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Kapitel: Programmbhilfe

Programmbhilfe

Willkommen bei SPIRIT, der CAD-Software der SOFTTECH AG!

SPIRIT ist eine bauspezifische CAD-Software und vereint alle notwendigen
Funktionen fir den BIM-Planungsprozess bis hin zur Kostenberechnung in einem
Programm. Kontinuierlich im Sinne des Architekten von Architekten entwickelt,
ist SPIRIT leistungsfahig und praxisnah und gibt Ihnen alle Werkzeuge an die
Hand, die fiir eine optimale Projektabwicklung entscheidend sind.

Wir wiinschen Ihnen viel Erfolg und Spaf3 mit dieser leistungsfdhigen Software!

Aktuelle Informationen zu allen SOFTTECH-Produkten: https://www.softtech.de

Das vorliegende Handbuch stellt nur einen Teil der verfligbaren Programmbhilfe
dar. Lesen Sie im Bedarfsfall auch in der umfangreichen Programmbhilfe nach
(Meni Hilfe > Programmahilfe). Struktur von Handbuch und Programmbhilfe sind
identisch. Sie kénnen aus der Programmhilfe auch einzelne fiir Sie wichtige
Abschnitte ausdrucken.

Dieses Handbuch gilt flir eine Vollversion von "SPIRIT". In Versionsvarianten
kénnen beschriebene Funktionalitaten nicht vorhanden sein.
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Kapitel: Grundlagen

Grundlagen

In diesem Kapitel finden Sie Informationen, die Sie fiir die weitere Arbeit mit
SPIRIT wissen sollten. Lesen Sie das Grundlagen-Kapitel unbedingt durch, die
Grundlagen sind Voraussetzung fiir die korrekte Anwendung des Programms.

SPIRIT starten und beenden

Nach der Installation haben Sie verschiedene Moglichkeiten das Programm zu
starten:

= {iber die Programmverknipfung auf dem Desktop

5P

= mit einem Doppelklick auf eine Zeichnungsdatei (*.s12) im Windows-Explorer.

= |m Windows Start-Mend.

Der Startassistent

SPIRIT verfiigt iber einen Startdialog, der inshesondere fiir Einsteiger wichtige
Funktionen anbietet. Der Startassistent kann jederzeit auch Giber das Pulldown-
Meni Datei > Startassistent gestartet werden.
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Kapitel: Grundlagen

Neuigkeiten | Vorschau | 3D Vorschau
= Beispielzeichnung Schnelleinstieg.s12
___A o C:\ProgramData\SOFTTECH\SPIRIT2021\060_Zeichnungen),

Neuigkeiten

HomeOffice-Lizenz fiir SPIRIT

Holen Sie sich Ihre HomeOTiice-

Lizenz als Zirkelkunde SPIRIT & AVANTI
. @ Home

kostentreil Jetzt anfordern. oder &

rufen Sie uns an 06321 939-0.

LiveUpdate SPIRIT 2019.05 verfiigbar! D = Q

Zeichnung Zeichnung | Sc

In unserem Downloadbereich anlegen P T Sffnen T

Neuigkeiten | Vorschau | 3D Vorschau

Im linken Bereich werden 3 Registerkarten angezeigt:

Neuigkeiten:

Enhalt die aktuellsten Informationen aus dem Hause SOFTTECH. Hierzu ist eine
aktive Internetverbindung nétig, um auf die Seite www.softtech.de zugreifen zu
kénnen.

Vorschau:
Zeigt eine 2D Vorschau der Zeichnung, die im rechten Bereich selektiertiist.

3D Vorschau:
Zeigt eine 3D Vorschau der Zeichnung, die im rechten Bereich selektiertist.

Zuletzt gedffnete Zeichnungen

Im rechten Bereich wird eine Liste der zuletzt ge6ffneten Zeichnungen angezeigt.
Mit einem Doppelklick auf eine Zeile wird die Zeichnung getffnet.

© SOFTTECH AG 11



Kapitel: Grundlagen

Kontextmenii
Das Kontextmenii wird durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf eine
Zeile aufgerufen und bietet folgende Optionen:

Zuletzt gedffnete Zeichnungen

001-2016 EFWH Mustermann.... C:\ProgramData\SOFTTECH\SPIRI...
002-2016 KiGa Regenbogen.S12 C:\ProgramData\SOFTTECH\SPIRI...
Beispielzeichnung Schr—

Ausgewahlte Zeichnung 6ffnen
Zeichnung extern reorganisieren
Eintrag aus Liste entfernen

Darstellung wechseln

Ausgewaihlte Zeichnung 6ffnen
Offnet die gerade in der Liste markierte Zeichnung.

Zeichnung extern reorganisieren
Reorganisiert die gerade markierte Zeichnung (siehe auch Zeichnung
reorganisieren).

Eintrag aus Liste entfernen
Loscht den Dateinamen-Eintrag aus der Liste (die Zeichnung wird nicht gel 6scht).

Darstellung wechseln
Wechselt die Darstellung der Zeichnungsliste Dateinamen/Pfad neben- oder
Ubereinander).
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Kapitel: Grundlagen

Schaltflachen

3 = v O

Zeichnung Zeichnung | Schnelleinstieg) Meuerungen Programm
anlegen auswiahlen offnen ansehen beenden

[Zeichnung anlegen]
Ein neue Zeichnung wird angelegt.

[Zeichnung auswadhlen]
Vorhandene Zeichnung aus einer Zeichnungsablage auswéhlen und &ffnen.

[Schnelleinstieg 6ffnen]
Die Schnelleinstieg-PDF-Dokumentation wird mit zugehoériger Zeichnung
geoffnet.

[Neuerungen ansehen]
Das PDF-Dokument mit den Neuerungen wird geoffnet.

[Programm beenden]
Das Programm direkt wieder beenden.

SPIRIT beenden

=  (ber das Pulldown-Menii Datei > Beenden wird das aktuelle Projekt nach
einer Sicherheitsabfrage geschlossen und das Programm beendet.

=  (ber die Tastenkombination [Alt]+[q] oder

=  {iber den Menii-Schalter --ENDE --

© SOFTTECH AG 13



Kapitel: Grundlagen

Zeichnungen schliellen

Uber das Menii Datei > Schliefen wird das aktuelle Projekt nach einer
Sicherheitsabfrage geschlossen ohne das Programm zu beenden.
Tastenkombination [Strg]+[w].

Bei SchlielRen von Zeichnungen erfolgt eine Sicherheitsabfrage:

Bestatigung

Anderungen in Beispielzeichnung Schnelleinstieg.s12
speichern?

MNein Abbrechen

Dabei bedeuten:

= [Ja] : Der aktuelle Zeichnungsinhalt wird gespeichert und das Programm
beendet.

= [Nein] : Programm wird beendet aber die aktuelle Zeichnung wird nicht
gespeichert.

=  [Abbrechen] : Der Vorgang wird abgebrochen und die Arbeit an der
aktuellen Zeichnung kann fortgesetzt werden (es wird nicht gespeichert).

Alle SchlieRen

Uber das Menii Datei > Alle Schlieflen wird jedes gedffnete Projekt nach einer
Sicherheitsabfrage geschlossen, ohne das Programm zu beenden.
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Kapitel: Grundlagen

Kurziibersicht

SPIRIT stellt als CAD-Software alle notwendigen Funktionen zum Erstellen von
Bauzeichnungen, technischen Zeichnungen und 3D-Gebdudemodellen mit
Kostenauswertung bereit. Aus 3D-Modellen kénnen visualisierte Bilder generiert
werden. Bauteile kdnnen mit Kosteninformationen versehen werden und so zur
Kostenauswertung herangezogen werden. Uber verschiedene Schnittstellen
konnen Daten an AVA-Programme (z. B. AVANTI) tibergeben werden oder Daten in
spezielle Datenformate wie z. B. DWG/DXF, ICF exportiert und importiert werden.

Zeichnungsstruktur

Eine Zeichnung besteht aus Folien, jede Folie stellt eine Zeichenflache (Papier)
dar, auf der gezeichnet wird. So kénnen Zeichnungsinhalte strukturiert werden.
Eine weitere Einteilung besteht (iber Ebenen und Plane, ein Folienstapel kann
einer bestimmten Ebene zugeordnet werden, um z. B. geschossweise zu
konstruieren.

Elemente

SPIRIT stellt verschiedene Zeichnungselemente und Objekte zur Verfliigung:
= 2D-Elemente, wie Linien, Bogen, Flachen (Polylinien) etc.
= 3D-Elemente wie Platten, Kugeln, Polygone, Korper etc.

= Intelligente Bauteile (Wande, Fenster, Tliren, Raume etc.) mit 2D-, 3D- und
Kosteninformationen.

= Zeichenstile (Zeichnungselemente mit bestimmten vordefinierten
Eigenschaften).

= Symbole als fertige Zeichnungseinheiten.

© SOFTTECH AG 15



Kapitel: Grundlagen

Programmbedienung

Bedient wird das Programm (ber Tastatur und Drei-Tasten-Maus. Zum
Ausfihren von Funktionen bietet SPIRIT alle gdngigen Men{-Formen an:
Pulldown-Meniis, Menii-Ubersicht, Kontextmeniis, Programmleisten mit Icons,
Kurzwegtasten.

Verwaltung

SPIRIT verfugt zur Verwaltung von Projekten und Zeichnungsinhalten tber
verschiedene Programmbereiche: Projektverwaltung, Explorer, Objektinspektor,
Folienverwaltung, Planverwaltung, Drucklayoutverwaltung, Auswertung.

Automatismen

Spezielle Programmmodule vereinfachen Arbeitsbereiche wie das
Architektursystem, basierend auf intelligenten Bauteilen. Automatismen
erleichtern und beschleunigen die Arbeit.

Datenverbund

Zeichnungsdateien konnen miteinander verknipft (referenziert werden), dies gilt
auch flr gangige Fremdformate wie DWG, DXF, SKP, Bilddateien etc.

Darstellung

Zweidimensionale Plane (Grundrisse, Ansichten, Details,...) kbnnen am
Bildschirm dargestellt werden wie sie gezeichnet wurden oder zusatzlich mit
zugewiesenen Druckinformationen (Stiftstdrken, Farben, etc.). Zur Darstellung
von 3D-Modellen stehen verschiedene Projektionen zur Verfligung, ebenso wie
die einfache Darstellung vom Drahtmodell bis zur realistischen Darstellung mit
Licht und Materialzuweisungen.
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Kapitel: Grundlagen

Fazit

SPIRIT deckt somit alle notwendigen Bereiche ab, um die zeichnerische und
bildliche Darstellung von Konstruktionen und Gebduden umzusetzen, sowie
Mengen und Kosten eines Projektes zu ermitteln.

© SOFTTECH AG
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Kapitel: Grundlagen

Die Programmoberfliche

Die Programmoberflacheistin verschiedene Bereiche strukturiert. Neben dem
klassischen Pulldown-Meni und den Symbolleisten befinden sich am linken
Bildschirmrand die Menii-Ubersicht und die andockbaren Dialoge. Am rechten
Bildschirmrand wird die Kontexthilfe angezeigt, die je nach aktueller
Programmfunktion den passenden Inhalt anzeigt. Den groRten Bereich nimmt die
Zeichenflache ein, auf der initial auch die Cursorleiste angeordnet ist.

Date_nscht | Archwektur 30 Modeleren 20 Zechnen | Sescrfen Beatberen Enfugen | Auswerung | bias _rensir [0

Die verschiedenen Bereiche der Programmoberfldche:

1. Symbolleisten
Verschiedene Leisten mit Icons wie z. B. die Kontextleiste.

2. Pulldown-Meniis
Klassische Funktionslisten zum Ausklappen wie z. B. das Hilfe-Meni.

3. Meni-Ubersicht
Prozessorientiertes Funktionsmen fir die verschiedenen Aufgabenbereiche,
wie z. B. das Architekturmend.

4. Andockbare Dialoge
Zur Verwaltung, Strukturierung und Auswahl der Zeichenelemente.

5. Cursorleiste
Enthalt die wichtigsten Funktionen zur Steuerung des Cursors.
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Kapitel: Grundlagen

6. Die Zeichenflache
Der eigentliche Arbeitsbereich, auf dem gezeichnet wird (entspricht dem

Papier).

7. Kontexthilfe
Zeigt die entsprechende Hilfe-Seite zu der aktuell ausgew&hlten Funktion.

8. Koordinatenleiste
Zeigt in Echtzeit die Koordinaten in Relation zum letzten Bezugspunkt an.

© SOFTTECH AG
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Kapitel: Grundlagen

Die Zeichenflache

Der eigentliche Arbeitsbereich ist die Zeichenflache und entspricht dem
"Papier", auf dem gezeichnet wird. Hier werden Elemente (Linien, Kreise oder
Wande und Fenster,...) gezeichnet, konstruiert, editiert und die eigentliche
Zeichnung dargestellt.

Wenn Sie die Zeichenflache mit dem Cursor ansteuern, wird dieser als kleines
oder lber die gesamte Zeichenflache reichendes Fadenkreuz dargestellt
(einstellbar Gber die Taste [+]). Das Fadenkreuz reprédsentiert gewissermaRen
Ihren "elektronischen Zeichenstift". Verldsst das Fadenkreuz die Zeichenflache,
verwandelt es sich in einen Pfeilcursor.
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Kapitel: Grundlagen

Programm-Meniis

Zentrales Steuerelement sind die MenUs, Funktionsleisten und Dialoge. Mit
ihnen werden Einstellungen vorgenommen und Funktionen ausgefiihrt.
Unabhdngig von der gewahlten Einstellung lassen sich alle Funktionen schnell
mit den Funktionstasten und Kurzwegtasten aufrufen. Die Anwendung von Menls
per Mausklick oder Tastenkiirzel entspricht generell den Anwendungen unter
Windows-Betriebssystemen.

Insgesamt verfligt das Programm liber mehrere hundert verschiedene Funktionen
die abgerufen werden kénnen. Das besondere dabei ist, dass das Mendi immer
nur die Befehle anzeigt, die in der aktuellen Situation auch tatsdchlich bendtigt
werden. Erreicht wird dies durch ein hierarchisch aufgebautes,
situationsbezogenes Meni. Durch die Wahl einer Meni-Funktion wird - je nach
gewahltem Menilschema in den Optionen - entweder

= ein Untermeni einer untergeordneten Menliebene oder
=  eineentsprechende Kontextleiste ge6ffnet.

Von diesem Untermeni bzw. der Kontextleiste aus kdnnen weitere Funktionen
der nachsten niedrigeren Ebene erreicht werden etc.

Das Pulldown-Menii

SPIRIT unterstitzt ein Pulldown-Meni, wie Sie es von Windows-Anwendungen
her kennen. Uber das Pulldown-Menii sind praktisch alle Funktionen aufrufbar.

Datei
Unter dem Menlipunkt Datei finden Sie die notwendigen Funktionen um
Zeichnungen zu 6ffnen und zu speichern oder zu verwalten. Auch das
Drucken/Plotten und der Im- bzw. Export wird hier verwaltet.

Ansicht
Alle Funktionen, die mit der Darstellung der Zeichnung auf lhrem Bildschirm
im Zusammenhang stehen, sind in dem MenU Ansicht aufgelistet.

Architektur
Stellt wesentliche Funktionen zum Zeichnen von architekturspezifischen
Bauteilen (Wénde, Offnungen, Raume etc.) zur Verfiigung.

3D Modellieren
Funktionen zum dreidimensionalen Konstruieren (Polygone, Platten, Krper
etc.)

© SOFTTECH AG 21
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2D Zeichnen
Das 2D Zeichnen-Meni enthédlt alle verfiigbaren 2D-Zeichenelemente, sowie
Funktionen zum Schraffieren und Fullen von Elementen mit Farbe oder
Bildern etc.

Beschriften
Bietet die wichtigsten Textfunktionalitdten, sowie Funktionen zur BemafRung
und Objektstempeln etc.

Bearbeiten
Das Bearbeiten-Meni beinhaltet Funktionen zum Editieren der
Zeichnungselemente wie Bewegen, Drehen, Kopieren, Spiegeln etc. Ebenso
finden Sie in diesem Meni die Funktionen fiir das Kopieren {iber die
Windows-Zwischenablage.

Einfliigen
Das Einfligen-Menii stellt Ihnen Funktionen zum Einfligen verschiedenster
Dateiformate zur Verfligung. So kénnen liber diesen Menipunkt Symbole,
Referenzierte Zeichnungen, Text- und Bilddateien in eine Zeichnung
eingefligt und weiterbearbeitet werden.

Auswertung
Enthalt den Programmteil zur Kostenermittlung eines Projektes, sowie
Verknipfungsfunktionen zu AVANTI und GAEB-Browser.

Extras
Einstellungen diverser Parameter, Optionen und Funktionen zum Programm.

Fenster
Schaltet Bildschirmteilung und diverse Dialoge.

Hilfe
Unter diesem Menlpunkt finden sie die Programmbhilfe, Support-
Informationen sowie Informationen zum Programm.

Module
Zusatzliche Programmfunktionen aus dlteren Programmbereichen.

Weitere Menii-Varianten (Kontextmeniis, Menii-Ubersicht, Symbolleisten etc.
siehe Programmhilfe.
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Andockbare Dialoge

Die andockbaren Dialoge beinhalten verschiedene Programmlisten und
Funktionen, die zur Verwaltung, Strukturierung, Auswahl oder Information
notwendig sind. Dialoge, die nicht benotigt werden, konnen Giber das Menii
Fenster > Andockbaren Dialoge aus- oder eingeschaltet werden.

Explorer PNy |
Folien AuswertPlus Explorer  Objektinspektor Pline  Drucklayouts  Projekte  Ebenen
E Wande Inhalt

e | IEEDEEEEIEEIS A
Bestandswande -
Fundamente
Innenwande
Material

Fenster

Turen

AW T 5TB Streifenfundament 30_0

om

Anschlage

=  Projektverwaltung [Projekte]

= Explorer [Explorer]

=  Folienverwaltung [Folien]

=  Ebenenassistent [Ebenen]

*  Objektinspektor [Objektinspektor]
=  Planverwaltung [Pldne]

=  Auswertung [Auswert Plus]

=  Drucklayouts [Drucklayouts]

Die andockbaren Dialoge kénnen in einem Fenster gesammelt werden oder
einzeln platziert werden, wie z. B. die Kontexthilfe am rechten Rand. Die Dialoge
konnen entweder frei platziert werden (z. B. auf einen zweiten Monitor
geschoben werden) oder am linken/rechten Bildschirmrand angedockt sein. Bei
angedockten Dialogen wird ein Pin angezeigt, mit dem die Sichtbarkeit gesteuert
wird (siehe unten). Der Zustand wird mit einem Klick auf den Pin umgeschaltet.
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Ein- / Ausschalten der Dialoge

Alle zugehérigen Dialoge konnen im Pulldown-Men( Fenster > Andockbare
Dialoge oder im Kontextmenu der Zeichenflache aktiviert/deaktiviert werden.

| Hilfe | Module
Werkzeugleisten , I
Kontexthife
= Fenster horizontal teilen ~ Folien
[0 Fenster vertikal teilen Auswert Plus
l=l|f| Fenster versetzt anzeigen + | Explorer
v | Objektinspektor
¥ | 0: Beispielzeichnung Schnelleinstieg.s12 (C:\...\060_Zeichnungen\) - Legende v | Phine
v Drucklayouts
Projekte
v Ebenen
v Menii-Ubersicht
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Stichwort-Filter

Mit der Tastenkombination [Strg]+[F] oder im Kontextmeni einer
Spaltenuberschrift (z. B. Folientyp) kann ein Suchfeld aktiviert werden. Mit der
[Esc]-Taste oder der Schaltfliche X wird das Suchfeld wieder entfernt und die
Tabelle wird wieder ohne Filter angezeigt. Die beiden Tastatur-Befehle sind nur
wirksam, wenn der Dialog gerade aktiv ist.

In das Suchfeld kann ein Stichwort eingegeben werden, z. B. werden mit dem
Stichwort struk alle Konstruktions-Folien angezeigt. Der Tabelleninhalt wird in
allen sichtbaren Spalten nach dem Suchbegriff gefiltert.

Folien

Folien Explorer Objektinspektor  Plane

~ B

A

Drucklayouts  Projekte

'@ | % ?E, E. | éﬁ ég Ebenen anpassen [] Aktuelle Basis/Hahe [ ]
£

ZFF| |2 EE | ees|ds58 2

Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren

El Allgemeine Infos Status-Infos

=/ nr. |A |Ebere |Falientyp Ein | Sperre | Drucken | Farbe | Elemente

b 2 |a |FU KonHimtion | O | =5 g
& |A |EG KonHition | ® | = 10
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Symbolleisten

Symbolleisten enthalten Icons, die eine Funktion symbolisieren. Die einzelnen
Symbolleisten enthalten themenspezifisch gruppierte Icons und ermdglichen
einen schnellen Zugriff auf gewiinschte Funktionen, wie im Beispiel unten die
Symbolleiste cursor. Die Funktionen sind generell auch lber das Pulldown-Menii
und die Menii-Ubersicht zu erreichen.

cursor - H

Q@ LLALF S AT |wRG Q2| E

Merkmale von Symbolleisten

» In SPIRIT gibt es Standard- und kontextbezogenen Symbolleisten.
Wahrend mit der Standard-Symbolleiste zentrale Funktionen direkt
aufgerufen werden kdnnen, passen sich die kontextbezogenen Symbolleisten
der momentanen Zeichensituation an.

» Symbolleisten besitzen einen Tooltip, kleine Informationen, die bei
Uberfahren des Icons einen Tipp auf dessen Funktionalitit gibt.

» Dielcons der Symbolleisten lassen sich in zwei GroRen darstellen: mit
kleinen Icons (16x16) oder groBen Icons (24x24).
Ndhere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Programmleisten
andern.

Eine Beschreibung der Symbolleisten entnehmen Sie bitte der Programmbhilfe im
Kapitel Grundlagen Abschnitt Programmoberfldche / Symbolleisten.
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Spirit
Die Symbolleiste spirit enthalt grundlegende Funktionen zur Bearbeitung einer
Zeichnung.

spirit ~ B
DERR| S EKEE B

Funktionen der Symbolleiste

Symbol FUNKTION

Neue Zeichnung anlegen

Zeichnung 6ffnen

Zeichnung speichern unter (neuen Ordner auswéahlen)
Zeichnung speichern

Zeichnung drucken

Auswahl fur die Zwischenablage

Ausschneiden

Kopieren

Einflgen

Zeichnung skalieren (anhand einer bekannten Distanz)

‘BHERRXE 0 IEN0
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Benutzerprofile

In der Symbolleiste Benutzerprofile kann ein neues Profil angelegt werden und
das aktuelle Profil kann gewechselt werden. Hier kann auch die
Benutzeroberflache gesperrt werden, was ebenfalls im Benutzerprofil
gespeichert wird. In den Benutzereinstellungen werden die Benutzerprofile
verwaltet.

S, elu (Aktuel geladen) =

Funktionen der Symbolleiste

Symbol

Neues Profil: Ein neues Profil wird hinzugefiigt
und wird direkt aktiviert. Ein Neustart von

Benutzerprofile ~ B | SPIRITist nicht notig.

% Profil wechseln: Das aktuelle Profil wird

elu (Aktuel geladen) gewechselt. Danach muss SPIRIT neu gestartet
= werden.

Benutzeroberfliche sperren (einfrieren): Die
Elemente der Benutzeroberflache kdnnen nicht
mehr verdandert werden.
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Cursorleiste
Zu jedem Funktions-Icon steht ein Tooltip als Orientierungshilfe bereit, wenn mit
dem Cursor Uber das Icon gefahren wird.

cursor -~ H
e @|LLLIF |SQN T EEGQL|E
O HINWEIS

Verhalt das Programm sich bei Eingabe-Aktionen nicht wie erwartet,
kontrollieren Sie zunachst, ob in der Cursorleiste die gewlinschte Funktion

aktiviertist.

Funktionen der Symbolleiste

[} Auswahlcursor, Elemente auswéahlen.

GSEE Pan-Funktion, Bildschirminhalt verschieben.

e

" | 3D Orbit, Umschalten in den 3D Modus.

“ Fa rbpalette, (Stiftpalette, Materialpalette), Dialog 6ffnen.
.ﬁ Linie zeichnen

‘é Doppellinie (2D-Wand) zeichnen.

4 Architektur-System starten (Wand-Bauteil zeichnen).

ﬁ Pipette, Eigenschaften von Elementen libernehmen.

o
" Formatpinsel, iibertragt Eigenschaften eines Elementes auf andere.

Bezugspunkt definieren.
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A

Magnetcursor aktivieren.
Th )
""" “ Anzeige der Fangspuren.

T
"% Anzeige der diagonalen Fangspuren.

Fadenkreuz drehen.

=]
l:'— Orthogonalmodus (Fangwinkel-Modus) aktivieren.

Foliensuche aktivieren (Elemente in allen sichtbaren Folien werden
berticksichtigt).

Lupe ausfiihren.

ST
)

Darstellung des Zeichnungsinhalts auf maximale Bildschirmgrofie.

[

3D-Fenster starten.
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Koordinatensysteme

Die Symbolleiste Koordinatensysteme enthalt Schaltflachen zum Umschalten
zwischen WKS und BKS und um die Arbeitsebene neu auszurichten. WKS und BKS
stimmen in neuen Zeichnungen zunachst Gberein. Sobald eine neue Arbeitsebene
gesetzt wird, wird dieses BKS gespeichert und kann mit der Schaltflache BKS
aufgerufen werden.

O HINWEIS
Davon ausgenommen sind die BKS der Standard-Ansichten Vorne, Hinten,
Links und Rechts. Diese werden nicht gespeichert, weil sie in der Symbolleiste
Arbeitsebenen aufgerufen werden kénnen.

Die Symbolleiste zeigt an, in welchem Koordinatensystem gerade gezeichnet
wird: WKS oder BKS.

Fenster > Werkzeugleisten > Symbolleisten-Dialog > Koordinatensysteme

koordinatensysteme - &
& WKS BKS Arbeitsebene
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Ansichten

Die Symbolleiste Ansichten enthdlt Schaltflachen fir die wichtigsten
Standardansichten. Jede Ansicht stellt die Zeichnung aus einem bestimmten
Blickwinkel dar. Die Leiste enthdlt sowohl 2D- als auch 3D-Ansichten. Auch das
3D-Fenster kann von hier aus aufgerufen werden.

O HINWEIS

Die Arbeitsebene wird nicht gedndert, das aktuelle Koordinatensystem wird
beibehalten.

Fenster > Werkzeugleisten > Symbolleisten-Dialog > Ansichten

ansichten -~ B

PREYELHEY TS E

Funktionen der Symbolleiste

Bei allen Ansichten wird die komplette Zeichnung dargestellt, auch wenn die
Zeichnung vorher vergréRert oder verkleinert war.

| Ansicht | 20/3D_

@ Isometrie schrag Links/Hinten 3D
ISy Ansicht Hinten 2D
@ Isometrie schrag Rechts/Hinten 3D
(d Ansicht Links 2D
Ansicht Grundriss 2D
@ Ansicht Rechts 2D
@ Isometrie schrig Rechts/Vorne 3D
{7 AnsichtVorne 2D
ﬁE] Isometrie schrag Links/Vorne 3D
Anzeige des 3D-Fensters
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Arbeitsebenen

Die Symbolleiste Arbeitsebenen enthdlt Schaltflachen fiir die 4 klassischen
Ansichten Vorne, Hinten, Links und Rechts, bei denen die Z-Achse lotrecht auf
den Anwender gerichtet ist. Auer dem Ausrichten der Arbeitsebene wird auch in
die passende Ansicht gewechselt. Beim Grundriss wird die Arbeitsebene des
WKS verwendet und die 2D-Ansicht Oben. Beim Umschalten in die
Parallelprojektion wird die aktuelle Arbeitsebene beibehalten.

Mochten Sie das 3D-Modell eines Architekturbauteils bearbeiten, wahlen Sie z.
B. BKS Links. Es wird auf die Ansicht von links auf das Bauteil umgestellt und als
Arbeitsebene wird die ZY-Ebene des WKS eingestellt. In dieser Einstellung kénnen
Sie recht einfach einzelne Elemente kopieren, bewegen oder strecken.

Mit der Funktion BKS Uber Blick, kann durch die Angabe einer bestimmten
Blickrichtung auf das Modell eine neue Arbeitsebene erzeugt werden.

Fenster > Werkzeugleisten > Symbolleisten-Dialog > Arbeitsebenen

arbeitsebenen ~ B
DEEoOo@
O HINWEIS

Beim Umschalten auf eine vordefinierte Arbeitsebene, werden die Werte fiir
Basis/Hohe beibehalten und ggf. beim Erzeugen von 3D-Elementen
angewendet.
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Funktionen der Symbolleiste

Der Ausschnitt der Zeichnung wird fiir jede Arbeitsebene gespeichert. Beim
Auswahlen einer Arbeitsebene wird der zuletzt gespeicherte Ausschnitt
dargestellt.

2D-Ansicht Oben = Grundriss X-und Y-Achse des WKS

3D-Ansicht = Parallelprojektion Wird beibehalten

2D-Ansicht Vorne Z- und X-Achse des WKS
2D-Ansicht Hinten Z- und X-Achse des WKS
2D-Ansicht Links Z- und Y-Achse des WKS
2D-Ansicht Rechts Z- und Y-Achse des WKS
Arbeitsebene tber Blick Wird neu ausgerichtet

@@@Dﬂ@ﬂl
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Dialog- und Infoleiste

Diese beiden Leisten befinden sich entweder im oberen oder unteren
Fensterbereich des Programmes. Sie kdnnen nicht abgedockt oder seitlich
verlagert werden.

Die Dialogzeile

In der Dialogzeile fordert Sie das Programm zur Eingabe auf und gibt
Bedienungshinweise. In der Dialogzeile werden die Tastatureingaben
vorgenommen.

@ [13107] EINGABE: Erster Punkt einer Wandkette

Beispiel fiir eine Programm-Anweisung in der Dialogzeile

EINGABE: Relative x Distanz : |'I'-U'I'-D

Beispiel fiir eine Tastatureingabe in der Dialogzeile

I%' Der Abschnitt Tastatureingabe beschreibt, wie Daten in die
Dialogzeile eingegeben werden. Im Abschnitt SPIRIT-Taschenrechner
wird die integrierte Rechenfunktion beschrieben.

Die Infozeile

In der Infozeile werden aktuelle Informationen angezeigt. Sie gibt Hilfestellung
bei der Ausfiihrung verschiedenster Zeichenfunktionen und informiert Sie,
welche Tatigkeiten ausgefiihrt wurden oder ob fehlerhafte Eingaben
vorgenommen wurden.

= Dielnfozeileist erkennbar am Zeilenanfang: B

B AUSWAHL: Ein oder mehrere Werte . Ende = ENTER.

Beispiel eines Hinweistextes in der Infozeile.
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Zeichnungsdarstellung am Bildschirm

Zeichnungsinhalte kénnen zur besseren Bearbeitung optisch vergroRert,
verkleinert oder verschoben werden. Dabei wird lediglich der Inhalt optisch
entsprechend dargestellt, es findet keine Werte-Anderung statt. Ebenfalls |&sst
sich die Darstellung optisch der Druckausgabe darstellen.

Die Darstellung der Zeichnung auf dem Bildschirm kann in zwei verschiedenen
Modi erfolgen:

= Standard-Modus (Darstellung der Elemente erfolgt in den Farben mit denen
sie gezeichnet wurden ohne Beachtung spezieller Ausgabe-Einstellungen).

=  Layout-Modus (Darstellung erfolgt unter Berlicksichtigung der
Druckeinstellungen; "wysiwyg", Stiftfarbe und Stiftstarken werden
beriicksichtigt).
Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Meni Ansicht > Standard (bzw. Layout)

| Architektur 30 Mode

Standarddarstellung
~ | Layoutdarstellung

=  Symbolleiste Pliane

Welchen Vorteil hat die Layout-Darstellung?

Durch die Layout-Darstellung, werden die Linienbreiten und Farben auf dem
Bildschirm so dargestellt, wie Sie spater auf dem Drucker, im Verhaltnis zum
DruckmafRstab, ausgegeben werden. Desweiteren dndert sich auch die
Bildschirmhintergrund-Farbe automatisch auf weil} (wenn diese
Hintergundfarbe nicht bereits eingestelltist).
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Zoomfunktionen / Lupe / Neuaufbau

I% Bei allen Aktionen gilt: Der Zeichnungsinhalt wird dabei nur optisch
verandert, die gezeichneten Werte andern sich dadurch natiirlich
nicht.

Zeichnungsinhalt zoomen

Um den Zeichnungsinhalte zur Ubersicht oder Detailansicht gréRer oder kleiner
Darstellen zu kdnnen, gibt es grundsatzlich zwei Funktionen:

=  Das Scrollrad einer Wheelmaus

= die [Bild auf]- und [Bild ab]-Tasten (wahrend die [Pfeil]-Tasten den
Bildinhalt

Der Zeichnungsinhalt wird dabei nur optisch verdandert, die gezeichneten Werte
andern sich dadurch nattrlich nicht.

Scrollrad einer Wheelmaus

Verfligt Ihre Maus Uber ein Scrollrad, kénnen Sie lhren Bildschirmausschnitt
schnell und einfach vergréBern bzw. verkleinern und verschieben.

Zoomen
Drehen Sie das Rad nach vorne, verkleinert sich der Bildschirmausschnitt,
drehen Sie hingegen nach hinten, vergroRert sich der Ausschnitt.

Dynamisch / Verschieben
Driicken Sie das Scroll-Rad nieder und bewegen Sie die Maus. Der Bildinhalt
wird entsprechend verschoben.

Schrittweise / Verschieben
Halten Sie eine der Pfeil-Tasten gedriickt, wahrend Sie das Rad vorwarts und
rickwarts drehen, bewegt sich der Bildschirm-Ausschnitt entweder zur Seite
oder nach oben bzw. unten.
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I%' Sollte das Scrollrad Ihrer Maus nicht funktionieren, kann dies daher
rithren, dass in den Benutzereinstellungen > Bedienung die Option
Scrollen mit [Strg]-Taste erlauben aktiviert ist. In diesem Falle miissen
Sie zusatzlich zur Betdtigung des Scrollrades die [Strg]-Taste driicken
oder die Option deaktivieren.

Zeichnungsausschnitt zoomen

1. Aktivieren der Funktion Uber die Kurzwegtaste [-] oder Men( Ansicht > Lupe

2. Mit einem Rechteck, das wie ein Bereichsfenster tGiber zwei diagonale Punkte
konstruiert wird, wird auf dem Bildschirm der Bereich beschrieben, der
vergrofert werden soll.

3. Das Programm sucht sich daraufhin in der Tabelle der vordefinierten
MafRstdbe den nachstpassenden heraus und stellt den gewahlten Bereich in
diesem MaRstab dar. In der Funktionszeile wird der MaBstab ausgegeben
(siehe auch Menibeschreibung MaRstab).

4. Ein Rlcksprungin den vorherigen Bildschirmausschnittist mit der Taste [_]
moglich (bis zu 5 Ausschnitte sind gespeichert).

Die erwahnten Kurzwegtasten ermoglichen komfortables Arbeiten etwa beim
Zeichnen einer langen Linie: In einer Ubersichtsdarstellung wird mit Lupe ([-])
ein Detail gewahlt, der erste Punkt der Linie bestimmt. Mit [_] wird
zuriickgesprungen in die Ubersicht, ein anderes Detail gewihlt und hier der
nachste Punkt der Linie festgelegt.

I%' Hat die Lupe keine sichtbare Veranderung der Anzeige bewirkt, so ist
kein anderer MaRstab gefunden worden, in dem der gewdhlite
Ausschnitt vollstandig dargestellt werden kann. In diesem Fall sollte
entweder der Fensterausschnitt noch einmal, jedoch etwas kleiner
gewdhlt werden, oder es muss ein neuer MaBstab definiert werden.
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Maximale Bildausgabe

Um eine Gesamtiibersicht tiber den Zeichnungsinhalt der eingeschalteten Folien
zu bekommen, kann man die Lupe-Funktionen nutzen:

Der Aufruf erfolgt liber
=  Pulldown-Menu Ansicht > Lupe

=  Kurzwegtaste [-]
| Zeichnung / System |

F1 ﬁE‘ Maximal Grifie
Fz MeuRech

F4 |:| FestiMali

Das Lupen-Menii in der Menii-Ubersicht.

Maximale GroRe

Aufruf des groRten gespeicherten Zeichnungsbereiches. Alle Elemente der
Zeichnung werden dargestellt, es wird ein ausreichend kleiner MaRRstab gewahlt.
Der maximale Darstellungsbereich istimmer gespeichert. Werden
Zeichnungselemente hinzugefligt, wird der Bereich entsprechend vergroRert.
Werden dagegen welche gel6scht, wird der Bereich allerdings nicht verkleinert.
Daher "umschlielt" der maximale Zeichnungsbereich gegebenenfalls noch
Elemente, die bereits gel6scht wurden. Erst die Funktion NeuRech berechnet den
benotigten Bereich neu.

Diese Funktionalitat kénnen Sie auch Uber das Meni Ansicht > Maximale Gréf3e
ausfihren.

Bildschirminhalt aktualisieren

Neuaufbau und Darstellung des Zeichnungs-Bildschirmes aus dem
Videospeicher oder der Grafikdatenbank kann schnell mittels Kurzwegtaste [u]
erfolgen.
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Zeichnungen 6ffnen und speichern

Zeichnungsdateien beinhalten die zeichnerischen Darstellungen von Pldnen und
3D-Modellen die Sie erstellen. Zeichnungsdateien (Standardformat *.512)
kénnen wie z. B. Textdateien allgemein, gespeichert, geladen geldscht, kopiert
etc. werden. Die Funktionen hierzu befinden sich wie in Windows-Anwendungen
allgemein im Pulldown-Menii Datei.

Zeichnung 6ffnen

Eine gespeicherte Zeichnung kann folgendermaRen gedffnet werden:

= Das Symbol Offnen in der Symbolleiste spirit.

* Pulldown-Menii Datei > Offnen

= Pulldown-Meni Datei > Zuletzt benutzte Dateien

= Tastenkombination [Strg] + [o] (falls bereits eine Zeichnung gedffnet ist)

= |m Startassistent (Zeichnung 6ffnen)

Zeichnung einer dlteren Version 6ffnen

Wenn Sie erstmals eine Zeichnung einer dlteren Version 6ffnen, wird der Dialog
Zeichnung optimieren angezeigt. In dem Dialog wird die Version genannt, mit der
die Zeichnung gespeichert wurde. Fiihren Sie die Optimierung durch, um dltere
Zeichnungen zu prifen und ggf. aufzuraumen.
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Zeichnung optimieren et

Sie sind dabei eine Zeichnung einer alteren Version (2017) zu éffnen. Es wird
empfohlen die Zeichnung fiir die aktuelle Version zu optimieren.

|:| Reorganisieren

[ ]Falien ohne Inhalt entfernen

[ Inicht gefundene Referenzen entfernen

Ungenutzte Elemente entfernen

[ ]Bauteile

[ ]symbale

[]Bilder

[ ] Zeichenstile

[ ] sweepérper, O5D-Bauteile und EMF-Dateien

Schreibgeschiitzte Datei 6ffnen

Wenn Sie eine schreibgeschiitzte Datei 6ffnen, kénnen Anderungen nur mit den
Funktionen Speichern unter bzw. Kopie erzeugen gesichert werden
(Schreibgeschitzte Zeichnungen kénnen vorkommen, wenn z.B. die Zeichnung
innerhalb eines Netzwerkes bereits von einer Arbeitsstation ge6ffnetist oder die
Zeichnung von einer CD-ROM gelesen wird).

Weiterhin kann eine Zeichnung als schreibgeschiitzt markiert sein, wenn sie von
einer CD-ROM auf eine Festplatte kopiert wurde. In solchen Fédllen kann man im
Windows- Explorer mit einem Klick der rechten Maustaste auf die Datei das
Dialogfenster fir die Dateieigenschaften 6ffnen und darin den Schreibschutz
deaktivieren.
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Dialog Zeichnung 6ffnen

In der Liste werden die Zeichnungen des aktuell ausgewéahlten Ordners
angezeigt. In diesem Standarddialog konnen Sie wie in Windows gewohnt

42

Ordner wechseln:
Der Ordner kann sowohl links im Navigationsbereich als auch oben lber
den Pfad gedndert werden.

Liste durchsuchen:
Im Such-Feld rechts oben kann die Liste nach bestimmten Waortern
durchsucht werden.

Dateiformate einschranken:

Die Liste kann auf bestimmte Dateiformate eingeschrankt werden:
SPIRIT-Zeichnungen der verschiedenen Programm-Versionen (*.512, *.DC6,
*.DC5), SPIRIT-Symbolen (*.B12 und *.SM6), Zeichnungen im DWG- oder DXF-
Format, SPIRIT-Sicherungsdateien (*.BAK und *.SBK) oder Bauteilen (*.zac).

Doppelklicken Sie eine Zeichnung aus der Liste:
v' Die Zeichnung wird gedffnet.
Selektieren Sie eine Zeichnung aus der Liste:

v" Die Zeichnung wird ins Feld Dateiname (ibernommen. Klicken Sie die
Schaltflache Offnen.

Geben Sie ins Feld Dateiname einen Namen ein:

v" Die Zeichnung wird gedffnet, wenn Sie im Ordner vorhanden ist.

v" Eine neue Zeichnung im Format S12 wird angelegt, wenn Sieim Ordner
nicht vorhanden ist.
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[ Zeichnung Gffnen Dialog B3
4 || » DieserPC > Lokaler Datentrager () » Doku » SPIRIT » Zeichnungen v|®| | ‘Zeichnungen® durchsuchen 2
Organisieren v Neuer Ordner B MW @
8 Dicser PC A Mome findemingsdatum | Typ Groe A
J 3D-Objekte j Screenshots. §12-Datei 1.995 KB
= Bilder | zeichnung-10 s12-Datei 2734 K8
| zeichnung-3 $12-Datei 12278 KB
[ Deskiop
. ] Zeichnung-9.58K SBK-Datei
£/ Dokumente -
7 Webinarhaus S12-Datei
& Downloads [ Webinarhaus.SBK SBK-Datei
b Musik | Neubau_MFH_2016_3 512-Datei
B videos | Zeichnung-4 512-Datei
s, Lokaler Datentra | Zeichnung-2 $12-Datei
Volume (D) | Projekt 1234 S12-Datei
= Marketing (ADA [ Projekt 1234.58K SBK-Datei
Bl Test Einbauort B12-Datei 24K
== Metzwerkinstall ( i o
| TesthausNeu S12-Datei 48360 KB
e 2btested (ADAC [7] TesthausNeu5BK SBK-Datei 48281 KB
= User SW(WDAC " 3D0_Modellieren 512-Datei 1820 KB
= Fimer MANAC-0F Y T enende S12-Natei 7SAT KR 2
Dateiname:l «| [Alle Formate (512, *zac, .. v
SPIRIT Zeichnung(*s12)
SPIRIT-Dateien (~.DCE)

SPIRIT-Dateien vS.u (*.DC5)
SPIRIT Symbol (~b12)

SPIRIT Symbel (*.sm6)
DXF-Datei(* DXF)

DWG-Datei(* DWG)

SPIRIT Sicherungsdatei (*.bak)
SPIRIT Sicherungsdatei (*.sbk)
Bauteile (*.zac)

Zeichnung speichern

Das Speichern einer Zeichnung kann auf unterschiedliche Weise erfolgen:

Datei > Speichern
Speichert die aktuelle Zeichnung. Je nach GréRe kann der Vorgang einen
Augenblick dauern.
Kurzwegtasten: [Strg] + [s] oder [Shift] + [j]

Datei > Speichern unter
Speichert die aktuelle Zeichnung unter einem anderen Namen. Diese
Zeichnung mit dem neuen Namen ist dann automatisch Ihre aktuelle
Zeichnung! Achten Sie darauf, dass Sie dabei woméglich gleichnamige
bestehende Zeichnungen Uberschreiben kénnten! Falls Sie mit
Planungsbeteiligten zusammenarbeiten, die eine dltere Programmfassung
von SPIRIT haben, kénnen Sie mit der Funktion Speichern unter auch das
bisherige Dateiformat DC6 benutzen. Allerdings kénnen dabei Daten
verloren gehen.
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Datei > Kopie erzeugen
Kopiert die aktuelle Zeichnung unter einem anderen Namen, ohne dass die
aktuelle Zeichnung gewechselt wird. Hierdurch ist es z.B. moglich
kontinuierlich Zwischenstdnde einer Zeichnung zu sichern, ohne die
Originalzeichnung zu verlassen.

Datei > Alle speichern
Speichert alle gedffneten Zeichnungen (nicht aber Referenzen). Der Vorgang
kann einige Minuten dauern.
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Neue Zeichnung anlegen

Wenn Sie eine Zeichnungsdatei neu anlegen, sollten Sie vorab schon Uberlegen,
ob Sie eine Zeichnung mit Grundrissen und Ansichten erstellen wollen oder ob
Sie ein groRReres Projekt starten, das womoglich aus mehreren
Zeichnungsdateien, Bilddateien etc. bestehen wird. Bei Projekten kdnnen Sie
vorab liber die Projektverwaltung eine Projekt-Verzeichnisstruktur anlegen, in
welche alle relevanten Daten abgelegt werden sollen, die zum Projekt gehoren.

Wenn Sie eine neue Zeichnung anlegen, miissen Sie zundchst eine Vorlaufdatei
auswahlen. Danach bestimmen Sie den Ordner, in dem die Zeichnung
gespeichert wird und vergeben einen Namen. Die neue Zeichnung wird gedffnet
und die Einstellungen, Folien und Ebenen aus der Vorlaufdatei werden
Ubernommen.

Der Aufruf erfolgt liber:

= das Symbol Neu in der Symbolleiste spirit.
= das Pulldown-Menii Datei > Neu.
= dieTastenkombination [Strg] + [n] (falls bereits eine Zeichnung gedffnet ist).

= den Startassistenten (Zeichnung anlegen).

) HINWEIS
Nach dem Erstellen der ersten Zeichnungsinhalte sollten Sie grundsétzlich
einmal manuell speichern.

Dialog Name der neuen Zeichnung

Nachdem Sie eine Vorlaufdatei ausgewahlt haben, konnen Sie in diesem
Windows-Standarddialog:

=  Ordner wechseln:
Der Ordner kann sowohl links im Navigationsbereich als auch oben lber
den Pfad gedndert werden.

=  Liste durchsuchen:
Im Such-Feld rechts oben kann die Liste nach bestimmten Waortern
durchsucht werden.
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Doppelklicken Sie eine Zeichnung aus der Liste:

v" Die Zeichnung wird ins Feld Dateiname (ibernommen. Klicken Sie die

v' Die Zeichnung wird gedffnet.
=  Selektieren Sie eine Zeichnung aus der Liste:
Schaltfliche Offnen.

Geben Sie ins Feld Dateiname einen Namen ein:

v" Die Zeichnung wird gedffnet, wenn Sie im Ordner vorhanden ist.

v" Eine neue Zeichnung im Dateiformat der zuvor ausgewihlten
Vorlaufdatei wird angelegt, wenn Sie im Ordner nicht vorhanden ist.

[BH] Mame der neuen Zeichnung :

Organisieren v Neuer Ordner

o Bilder A Nome

Marketing 7| screenshots

PPT ]| Zeichnung-10
" Zeichnung-9
| Webinarhaus

Zeichnungen

& Onebrive 7 Neubau_MFH_2016_3
[ Dieser PC | Zeichnung-4
“J 30-Objekte gZE\(hnung%
=1 Bilder Ajl’rujekt 1234
|| TesthausNeu
-, Deskiop 7 3D_Modellieren
[ Dokumente ) Legende
<4 Downloads T Zeichnung-7
$ Musik 7| Zeichnung-6
& Videos | Heimkino_1
H (s O 7| Webinarhaus_Mit_LB
" Zeichnunn.s

N » DieserPC » Lokaler Datentrager (C) » Doku » SPIRIT > Zeichnungen

Anderungsdatum

28.11.2
21112017 1345

Typ

S12-Datei
S12-Datei
S12-Datei
S12-Datei
$12-Datei
S12-Datei
$12-Datei
S12-Datei
S12-Datei
S12-Datei
S12-Datei
$12-Datei
S12-Datei
S12-Datei
S12-Datei
S12-Natai

~ 0

GréBe

X

Zeichnungen® durchsuchen 0

o @

Dateiname: |Zeichnung-11

SPIRIT Zeichnung(*.s12)

~

Namenskonventionen fiir Ordner und Dateinamen

Sie sollten bei der Wahl des Ablageverzeichnisses sowie bei der Vergabe des
Zeichnungsnamens darauf achten, dass die Zeichenanzahl fir das
Ablageverzeichnis sowie des Zeichnungsnamens inklusive Extensionsangabe
zusammen die Hochstgrenze von 255 Zeichen nicht Gberschreitet.
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Vorlauf-Dateien

Eine Vorlauf-Datei ist eine leere oder selbst vorbereitete Zeichnung, die bei neu
anzulegenden Zeichnungsdateien als Vorlage dient. Eine Vorlauf-Datei-
Zeichnung kann man sich als eine normale (leere) Zeichnung - dhnlich einer
Format- oder Formularvorlage in einem Textverarbeitungsprogramm -
vorstellen, in der diverse Parameter und Einstellungen fur Raster, Texte,
BemafRung etc. definiert sind und bestimmte Folien oder Ebenen angelegt sind.
Diese Voreinstellungen werden dann in die neu zu erstellende Zeichnung
ibernommen.

Wenn in SPIRIT eine neue Zeichnung angelegt wird, muss immer zuerstim
Dialog Vorlaufdatei verwenden eine Vorlauf-Datei ausgewahlt werden. In dem
Dialog werden die von der Firma SOFTTECH zur Verfligung gestellten Vorlauf-

Dateien sowie eigene Vorlaufdateien angezeigt. Die zuletzt verwendete Vorlauf-
Datei ist bereits selektiert:
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Vorlaufdatei verwenden

Vorhandene Vorlaufdateien

ST ST ST
— ——F1 5
AT 5 AT 5
i ——  ——
2D.512 Architektur-Werkplanung.s12 Architektur.s12
ST ST
% Fy
E = @Variable@ E
— = @Variable@
= . @variable@| @
< +_@Variable@ ‘45
Aufmal.s12 Stempel.s12
ZAC
ST ST ST
Anschlage
Aussparung Decken Laibung
Worlauf-Aussparung.zac Vorlauf-Decke.zac Vorlauf-Erweiterte-Anschlage . zac
e

Fiir das Anlegen neuer Zeichnungsdateien stehen folgende Vorldufe zu

Verfligung:
= 2D.s12

Vorlaufdatei fir Zeichnungen, die nicht mit Architektur-Bauteilen erstellt/
bearbeitet werden sollen. Der Vorlauf beinhaltet nur die Folie 001.
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= Architektur-Werkplanung.s12
Entspricht prinzipiell dem Architektur.s12 Vorlauf, besitzt aber eine Vielzahl
von weiteren Folien, die nach Bedarf genutzt werden kénnen.

= Architektur.s12
Vorlauf fiir Zeichnungen, in denen mit Architekturbauteilen gearbeitet werden
soll. Der Vorlauf beinhaltet eine angelegte Ebene 001- mit Bauteil-
notwendigen Architektur-Folien, sowie weiteren, der Ebene zugeordneten
Folien als Vorschlag. Die Ebenen-Hohe in diesem Vorlauf betrdgt 2.75m. Siehe
auch Architektur-Vorlaufdatei.

= AufmaR.s12
Vorlauf fur das Erstellen von AufmaRen, vor allem im Zusammenhang mit
einer AVA-Software wie z. B. AVANTI.

= Stempel.s12
Vorlauf fir Objektstempel, in denen im Wesentlichen die Variablen fiir die
gewiinschten Objekteigenschaften enthalten sind. Der Vorlauf enthdlt die 4
Folien Variablen, Beschriftung, Linien und Fiillungen.

= ZAC-Bauteile
Vorlauf fir Architektur-Bauteile und Zeichenstile (siehe unten).

Vorlaufdateien liegen standardmaRigim Ordner ..\SPIRIT 20xx\050_Vorlauf. Die
Ablage kann auch auf ein Netzwerk gelegt werden (siehe Systemeinstellungen).

Je nach Anforderung existieren verschiedene Vorlaufdateien; diese haben wie
Zeichnungsdateien die Dateiendung *.S12 oder als Vorlage fiir Bauteile *.ZAC
und dienen, wie bereits erwdhnt, nur als Vorlage.

Im Gegensatz zu friilheren Vorlaufdateien besitzen die Vorldufe ab Version 2016
keine Folie "Nullpunkt" mehr, da der Nullpunkt eingeblendet wird.
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Vorlaufdatei fliir Symbole

Symbole werden unmittelbar aus Zeichnungsdateien heraus angelegt, insofern
ist keine Vorlaufdatei notwendig.

Zum Bearbeiten eines Symbols ist es aber sinnvoll, dass bestimmte
Einstellungen vordefiniert sind. Hierzu wird mit Offnen eines Symbols die
Vorlaufdatei "Default-B12.512" gelesen (Ordner .\120_Anwenderdaten) und
deren Einstellungen verwendet. Sie konnen somit im Vorfeld (iber diese Datei
auch eigene Einstellungen vornehmen, die dann bei Offnen eines Symbols
benutzt werden.

Vorlaufdateien fiir Bauteile, Zeichenstile

Zum erstellen neuer Bauteile oder Stempel existieren ebenfalls Vorlaufdateien.
Je nach Typ sollte der zugehoérige Vorlauf genutzt werden. Alternativ kdnnen Sie
bei neuen Bauteilen/Zeichenstilen auch ein vorhandenes Bauteil tbernehmen,
nach Bedarf @ndern und unter einem anderen Namen abspeichern.
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Datensicherung

I% Denken Sie immer an eine zusatzliche tagliche Datensicherung ihrer
Arbeit auf unabhéangigen Speichermedien!

Datenverluste konnen z. B. entstehen durch:

e Versehentliches/absichtliches Léschen oder Uberschreiben,
e Hardware-Defekte,

® Computerviren,

® Diebstahl, Brand,...

Wie SPIRIT seine Daten sichert

Ist eine Zeichnungsdatei gedffnet, gilt folgender Ablauf der Sicherung:

® Der aktuellste Stand ist die eigentliche Zeichnungsdatei mit der Dateiendung
"$12" (z. B. "Mein Haus.s12") in der gewdhlten Zeichnungsablage.

® Mit jeder Speicherung wird die Zeichnungsdatei "S12" aktualisiert, der letzte
Zeichnungsstand wird automatisch in die interne Sicherungsablage
verschoben und mit der Dateiendung "*.SBK" versehen.
(Gilt fiir: "Datei > Speichern", "Programm beenden und Speichen mit Ja",
Manuelles Speichern mit [shift]+[j]).

® Entsprechend des eingestellten automatischen Speicherintervalls wird die
Zeichnungsdatei in die interne Sicherungsablage gesichert.

Neu angelegte Zeichnung sollten unmittelbar zu Beginn einmal manuell
gespeichert werden.

Sicherungskontrolle (Dateien Wiederherstellen)

Sollte das Programm nicht regular beendet worden sein (z. B. durch einen
"Rechnerabsturz"), 6ffnet sich automatisch beim nachsten Start der
Sicherungskontrolle. Mit Hilfe des Assistenten kdnnen die
wiederherzustellenden Zeichnungen automatisch oder manuell ausgewahlt
werden.
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Die Sicherungskontrolle kann auch manuell iber das Pulldown-Menii Datei >
Sicherungskontrolle gestartet werden, um die angelegten Sicherungsdateien zu
verwalten.

Nach Start einer nicht regular beendeten Sitzung 6ffnet sich die
Sicherungskontrolle zur Wiederherstellung betroffener Zeichnungen.

Information

SUSPIRIT

SPIRIT wurde leider nicht richtig beendet.

Klicken Sie auf ,Wiederherstellen", um an den zuvor
gedffneten Zeichnungen weiterzuarbeiten.

Durch Klicken auf ,Auswidhlen" 6ffnen Sie die
Sicherungskontrolle, um die Zeichnungen manuell
wiederherzustellen.

Tipp: Um das Risiko von Datenverlusten zu verringern, Gberprifen
Sie die Speicherautomatik in den Optionen und speichern Sie lhre
Datei haufiger manuell.

Einstellungen zur Sicherungskontrolle konnen tGber das Pulldown-Men Extras >
Optionen > Datensicherung vorgenommen werden.

Weitere Informationen zur Sicherungskontrolle entnehmen Sie bitte der
Programmhilfe.
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Eingabetechniken und Programmsteuerung

Navigieren im Programm

Unter "Eingabetechnik" wird hier die Eingabe von Zeichnungselementen, die
Selektion oder Identifikation bestehender Elemente und die Steuerung der
Software verstanden. Das wichtigste Gerat flr diese Tatigkeiten ist die Maus.
Erstin zweiter Linie werden liber die Tastatur neue Elemente eingegeben bzw. die
Software lber Funktionstasten, Kurzwegtasten oder Tastatur-Makros gesteuert.

Funktionen der drei Maustasten

-{) linke Maustaste Werte bestatigen;
Funktionen/Elemente auswéahlen.

-% mittlere Auf der Zeichenflache den Fangmodus
Maustaste aktivieren;
auf den Schaltern die dazugehorige Hilfe
aufrufen.

-% rechte Maustaste  Kontext-MenU 6ffnen;
Meni verlassen;
Aktion abbrechen.

Weitere Navigationsmoglichkeiten

Funktionstasten

F1 bis F10 und Alle Funktionen sind (zuséatzlich zur Auswahl
Shift+F1 ("S1") bis Shift+F10  mit der Maus) mit Funktionstasten erreichbar.
(IISOII)

Viele Funktionen lassen sich Uber

Kurzwegtasten % Kurzwegtasten aufrufen.

Dialog Der Dialog erfolgt Giber die Dialogleiste oder
Auswahlboxen.

Bildsteuer- und Pfeiltasten Haufig benotigte Funktionen zur Verdanderung
des Bildschirmausschnitts (Zoom und Pan)
konnen Uber die Bildsteuer- bzw. Pfeiltasten
schnell abgerufen werden.
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Vorgehensweisen bei Aktionen auf der Zeichenflache

Um Zeichenelemente zu bearbeiten (z. B. Kopieren, Bewegen, ...) stehen zwei
Vorgehensweisen zur Verfligung.

Aktion vor Auswahl Zuerst wird die Aktion (Menlbefehl) und dann
das Element ausgewdhlt, z. B.:

1. Menil Bewegen
2. Element auswahlen

Auswahl vor Aktion Zuerst wird das zu bewegende Element
ausgewdhlt und dann die Menufunktion
ausgefiihrt, z. B.:

1. Element auswahlen
2. Menl Bewegen
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Maus-Steuerung und Cursordarstellung

Das Programm wird in erster Linie durch die Computer-Maus bedient. Mit der
Bewegung der Maus wird in der Zeichenflache das Fadenkreuz oder im
Auswahlmeni der Auswahlpfeil auf dem Bildschirm bewegt.

Mit Hilfe des Fadenkreuzes, das (iber die Maus gesteuert wird, kdnnen Sie die
Lage der grafischen Elemente (Linien, Kreise, Texte etc.) bestimmen. Ahnlich wie
auf der Zeichenflache verhalten sich die Maustasten auch im Menufenster.

Mit der linken Maustaste wird der mit dem Pfeilcursor selektierte Menipunkt
bestatigt. Man bewegt sich damitim "Menibaum" schrittweise vorwarts.

Mit der rechten Maustaste wird das aktuelle Meni verlassen. Beim Verlassen
eines Menls ist es Gbrigens unerheblich, an welcher Stelle des Bildschirms sich
der Cursor im Augenblick befindet.

Erganzt wird die Maus durch das Gummiband. Dies ist eine dynamische Linie,
welche die Verbindung zwischen dem letzten bestatigten Punkt und der aktuellen
Fadenkreuzposition halt und jede Bewegung des Fadenkreuzes mitmacht. In der
Koordinatenleiste konnen Sie den Winkel (W:), den das Gummiband mit der X-
Achse bildet, und die Lange (D:) des Gummibandes ablesen. Erst wenn Sie die
Position des Fadenkreuzes (das Ende des Gummibandes) bestatigen, werden
diese Koordinaten fiir die ausgewahlte Funktion lbernommen. So entsteht ein
Linienendpunkt, ein Radiuspunkt, ein Polygonpunkt oder anderes.

I%' Fiir das Arbeiten geniigt eine Dreitasten-Maus, wobei die mittlere
Taste ein Scrollrad sein sollte.

Funktionen der drei Tasten der Maus

-{) linke Maustaste

= Zeichenbereich: Element eingeben

=  Menii: Funktion wahlen
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-% rechte Maustaste

= Zeichenfliche: Elementeingabe beenden

=  Menii: Menlwechsel

-% mittlere Maustaste

= Zeichenfldche: Elementfang ("Fangen") oder Pan-Funktion (siehe
Bildschirmausschnitt bewegen).

= Menli: kontextsensitive Onlinehilfe
= Scrollrad: Zoom oder Bewege-Funktion

=  Dialogzeile: Werte Bestatigen

I%' Weiterhin ist die Aktion der Maus von der aktuellen Cursoreinstellung
abhangig.

Cursorfunktionen

Entscheidend fir das Verhalten der Maus(tasten) ist die aktuelle Einstellung der
Cursorleiste. Diese wirkt sich unmittelbar auf die Funktionalitdt des Cursors
aus.

Darstellung des Cursors im Zeichenmodus auf der Zeichenfléiche.

Die Darstellung des Zeichenstiftes am Cursor kann in den Benutzereinstellungen
> Cursoreinstellungen mit der Option Wandmodus am Cursor anzeigen auch
deaktiviert werden. Dort sind auch weitere Einstellungen zum Cursor moglich.
Uber die Taste [+] ldsst sich die Darstellung des Fadenkreuzes zwischen klein (.s.
Bild oben) und groR (bis Zeichenflachenrand) umschalten.
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I%' Fiir exaktes Absetzen eines Punktes ist stets das Fadenkreuz und nicht
die Stiftspitze maBgebend!

Auswahl-Cursor und Maus

cursor

[} (g;b') ,\\_|

Aktiver Auswahlcursor

Der Auswahlcursor wird bendtigt, um Elemente zu selektieren. Ist der
Auswahlcursor aktiv, kdnnen somit keine Elemente gezeichnet werden. Ebenso
werden die Magnetcursor-Funktionen intern deaktiviert, solange der
Auswahlcursor aktiv ist.

Bei aktivem Auswahlcursor haben die Maustasten folgende Funktionen:

-{) linke Maustaste

Einfacher Klick: markiert ein Element.

Doppelklick:
-6ffnet Dateien (Bilder, Referenzen, Bauteile,...)
-Bearbeiten (Polylinien, Kérper, Dacher, Text,...)

In Verbindung mit der [STRG]-Taste ist eine Mehrfachselektion moglich.

Driicken der linken Maustaste und gleichzeitiges Ziehen von links oben
nach rechts unten markiert einen Bereich und wahlt alle Elemente aus, die
vollstandigin diesem Bereich liegen.

Wird diese Aktion von rechts unten nach links oben ausgefiihrt, schaltet
sich der Befehl Kreuzen automatisch aktiv und es werden alle Elemente die,
vollstandig oder auch nur teilweise, im Auswahlbereich liegen markiert.
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-% rechte Maustaste

=  Dierechte Maustaste kann nun im Cursor-Auswahl-Modus direkt das
Kontextmenii 6ffnen. Der Menlwechsel funktioniert dabei entweder (ber die
gleichzeitig gedriickte [STRG]-Taste, oder wenn der Cursor auf der
Meniileiste direkt steht.

= Uber das Pulldown-Menii Extras > Optionen kann dieses Verhalten auf dem
Register Bedienung /"rechte Maustaste") auch umgestellt werden!

=  Der Meniwechsel funktioniert nach wie vor tber die rechte Maustaste.
Entweder mit der gedriickten [STRG]-Taste auf der Zeichenflache, oder Sie
bewegen den Cursor auf die Mentleiste und driicken dort einfach wie
gewohnt die rechte Maustaste.

-% mittlere Maustaste

= am Element: Ident mit Objektinspektor
=  Menu: kontextsensitive Onlinehilfe
=  Scrollrad: Zoom oder Bewege-Funktion

= Dialogzeile: Werte Bestatigen

I% Beachten Sie bei der Auswahl, dass das System beim Markieren eines
Elementes nach folgender Regel verfahrt: Zuerst sucht das System
nach einer Kontur innerhalb des eingestellten Suchradius. Es
selektiert dann die, die dem Fadenkreuz am nachsten liegt. Findet es
keine Kontur, sucht es nach einer Farb- bzw. Bildfiillung und - falls
vorhanden - selektiert es diese anhand deren sichtbaren oder
unsichtbaren Umrandung.
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Bildschirmausschnitt bewegen (Pan-Funktion)

®

PAN = Abkirzung fiir "Panorama". (Eine Funktion zum Verschieben des aktuellen
Bildschirmausschnittes mit der Maus und nicht Gber die Pfeiltasten.) Es gibt
zwei Vorgehensweisen:

aktiver Pan-Cursor aus der Cursorleiste.

®  (iber das Pan-Icon in der Cursorleiste
Um einen Bildschirm Ausschnitt mit der Maus verschieben zu kénnen,
klicken Sie auf das Icon in der Cursor-Symbolleiste. AnschlieRend klicken
Sie mit der linken Maustaste in den Bildschirm und halten diese gedriickt.
Mit der Maus kdnnen Sie nun die Zeichnung tber den Bildschirm
verschieben.

®  nur mit der Maus:
Halten Sie die mittlere Maustaste gedrickt auf der Zeichenflache und
bewegen Sie den Cursor. Die Zeichnung "hdangt" nun am Cursor und Sie
kénnen Sie liber den Bildschirm verschieben. (Dies ist eigentlich der
einfachere Weg.)
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Tastatursteuerung, Kurzwegtasten

So wichtig die Maus fiir das Zeichnen von Elementen oder die Steuerung der
Software sein mag, ohne Tastatur kommt man in der Praxis nicht aus.
Insbesondere fiir den gelibten Anwender ist die Tastatur fiir die schnelle Eingabe
und effektive Benutzung der Software unverzichtbar. Mit Hilfe der Kurzwegtasten
(Hotkeys oder Shortcuts) kann man trotz verastelten Menistruktur einzelne
Funktionen, Optionen, Schalter oder Untermens direkt erreichen. Je nach
Funktions- oder Optionenaufruf wird die augenblickliche Aktion beendet oder
nach Ausfiihren wieder zu dieser zuriickgekehrt.

Zeichnungsausschnitt andern

Anschaulich betrachtet, "schwebt" der Bildschirm Uiber lhrem Zeichenblatt.
Schwebt er sehr hoch (iber dem Zeichenblatt (kleiner MaRstab), konnen Sie Ihre
gesamte Zeichnung sehen - schwebt er niedrig (grofer MaRstab), erscheint ein
detaillierter Ausschnitt. Um das Verhalten des Bildschirmes gegeniiber der
Zeichnung steuern zu kdnnen, bietet das Programm einige Funktionen, die Giber
Tasten aktiviert werden.

Der Bildschirminhalt kann Gber die Tasten des Navigationstastenfeldes (siehe
nachfolgend) der Tastatur gesteuert werden (oder Gber die Maus). Dabei wird
nur der Ausschnitt der Zeichnung verandert, nicht der eigentliche
Zeichnungsinhalt. Mit dem Menlpunkt Extras = Mafstab konnen Sie direkt einen
MafRstab anwdhlen. MaRstdbe und Zoomfaktoren lassen sich auch im Meni 2D-
Parameter (Kapitel Einstellungen) einstellen.

Weitere wichtige Tasten zur Bildschirmdarstellung sind z. B. [-] (Lupe-Men), [u]
(Bildschirmneuaufbau), das Schalten von definierten Planen [p] oder Ansichten
mit [Alt]-Tastenkombinationen.

Tastenkombinationen

Tastenkombinationen (Kombination durch ein "+" dargestellt) wie z. B. [Strg]+[a]
oder [Alt]+[a] werden ausgefihrt, indem zuerst die erstgenannte Taste ([Strg])
gedrickt wird und gedriickt gehalten wird und anschliellend die zweite
aufgeflihrte Taste gedriickt wird.
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Tastaturbefehle dndern

Kurzwegtasten-Zuweisungen kdnnen auch gedndert werden, dies sollte aber nur
mit ausreichender Kenntnis geschehen. Tastaturbefehle werden in einer eigenen
Datei gespeichert, diese sollten vorher gesichert werden.

Giltigkeitsbereich

Wahrend der Text- oder numerischen Eingabe stehen die meisten Kurzwegtasten
natirlich nicht zur Verfligung, da ansonsten kein Text bzw. Zahlen geschrieben
werden koénnten. Dies betrifftinsbesondere die Kurzwegtasten des
Schreibmaschinen-Tastenblocks und die Navigationstasten.

I%' Soliten die Kurzwegtasten nicht funktionieren tberpriifen Sie, ob auf
dem Rechner ein Tastatur-Tool installiert ist, welches
Tastenfunktionen beeinflusst oder ob die programmeigene
Kurzwegtastendatei standard.mcr geloscht oder gedandert wurde.

Kurzwegtasten-Ubersicht, Menii- und Funktionsaufrufe

Die Auflistung der Kurzwegtasten entnehmen Sie bitte der Programmhilfe im
Kapitel Grundlagen, Abschnitt Eingabetechniken / Kurzwegtasten.
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Numerische Eingabe liber die Tastatur

Werte liber Tastatur eingeben

Zahlenwerte oder Texte werden erforderlich, wenn bestimmte Funktionen
selektiert werden, etwa um Distanzen genau einzugeben oder um Texte zu
schreiben.

I%' Mit der [Leertaste] kann die Tastatureingabe aktiviert oder der Wert
direkt Giber den Nummernblock eingegeben werden.

Die Eingabe erfolgt dabei liber die Dialogleiste:

EINGABE: Relative x Distanz : |U-'I'U-'I|

Beispiel numerische Eingabe (iber die Dialogleiste (abhéngig von der eingestellten
Koordinateneingabe).

Sie kénnen den vorgegebenen Wert mit Hilfe der Editiertasten [Pfeill-Tasten,
[Einfg]-Taste, [Riickschritt]-Taste auch teilweise andern. Die Eingabe muss stets
mit [Enter] bestatigt werden. Mit der [Esc]-Taste holen Sie den urspriinglichen
Eintrag wieder in die Eingabezeile zuriick.

Uberall, wo in der Dialogzeile Zahlen eingegeben werden, kénnen Sie auch
Formeln eingeben. Die integrierte Rechenfunktion interpretiert diese Formeln
und gibt das Ergebnis aus. Ndaheres zur Rechenfunktion finden Sie im Abschnitt
Taschenrechnerfunktion.

EINGABE: Relative x Distanz : |3-00+2.43-3.67

Berechnung in der Dialogleiste.
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Riickgangig/Wiederherstellen

Die Undo- (Aktion riickgdngig machen) bzw. Redo (Aktion wiederherstellen)
Funktionen dienen zum Aufheben oder Wiederherstellen von Arbeitsschritten,
wie dies in Windowsprogrammen allgemein Ublich ist.

Es stehen drei Moglichkeiten zur Ausfiihrung bereit:

= {iber die Symbolleiste

9 e

= {iber die Kurzwegtasten
[Strg]+ [y] oder [:] fiir ReDo
[Strg]+ [z] oder [.] fiir UnDo

= ({iber das Pulldown-Menii Bearbeiten = Riickgdngig/wiederherstellen
Hinweise:

= Die Funktionen erscheinen erst, wenn eine Aktion ausgefiihrt worden ist, bzw.
bereits aufgehoben wurde.

= Innerhalb von Modulen ist ein Undo/Redo nicht moéglich. Hier wird i.d.R. der
moduleigene Menipunkt Aufheben angeboten oder nach Verlassen des
Moduls kann die gesamte Aktion des Moduls aufgehoben werden.

I% Achten Sie auf die klassischen Kurzwegtasten [.] [,] [;] [:] diese fiihren
ebenfalls die Aktionen aus! Versehentliches betéatigen der Tasten
verandert somit ggf. Zeichnungsinhalte.
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Objekttypen, Zeichnungsbestandteile

Eine Zeichnung kann aus verschiedenen Elementen oder Objekten bestehen.
Fasst man mehrere Elemente zusammen, so entstehen entsprechende Objekte
oder Zusammengehorigkeiten. Das einfachste Elementist ein 2D- oder 3D
Element, welches zundchst keine hdheren Eigenschaften besitzt. Dies waren etwa
eine Linie, ein Punkt, ein Bogen, ein Kreis, eine Polylinie, ein 3D-Polygon eine 3D-
Platte, eine Kugel etc.

Eine einfache Zusammenfassung kann z. B. eine Gruppe oder ein SET sein. Hierbei
werden Elemente als eine Gruppe definiert und kénnen dann iber
Grundfunktionen als Gruppe z. B. bewegt, gel 6scht,...werden. Komplexere
Strukturen sind etwa Symbole, Zeichenstile, Bauteile oder auch Referenzen. Diese
Strukturen (Objekte) bilden geschlossene Zeichnungseinheiten, kdnnen somit als
eigenes Element angesprochen werden.

Datenstrukturen

Element, Elementtypen
Linie, Bogen, Kreise, Polylinie, Platten, Kugeln etc.

Letztendlich bestehen alle Objekte, wie immer sie auch zusammengesetzt und
verkniipft sind, aus solchen Grundelementen. Objekte selbst stellen dann
wieder als Einheit ein Element dar.

Gruppe

Eine Gruppe ist eine Zusammenfassung von gleichen oder verschiedenen
Elementen.

= Die Elemente einer Gruppe liegen immer auf einer Folie.
= Die Elemente einer Gruppe kénnen elementweise selektiert werden.
= Eine Gruppe existiert nur in einer Zeichnung.

Beispiel: Ein Vieleck liber Menii 2D-Zeichnen gezeichnet, besteht z.B. aus 4
Linien. Diese vier Linien stellen eine Gruppe dar. Oder Linien, diein einem Zug
gezeichnet werden (ohne die Maus abzusetzen) konnen als Gruppe behandelt
werden. (Siehe auch Selektionskriterien)
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Set

Ein Setist eine Zusammenfassung von gleichen oder verschiedenen
Elementen.

= Die Elemente eines Sets kdnnen auf unterschiedlichen Folie liegen.
= Die Elemente eines Sets kdnnen elementweise selektiert werden.
= Ein Set existiert nur innerhalb einer Zeichnung.

= Die Anzahl der Sets in einer Zeichnungist auf acht begrenzt.

= |n der Auswahl kann ein Set tUber die Option "Aktuelles Set" bearbeitet
werden. (Siehe auch Selektionskriterien)

Symbole

Ein Symbol ist eine kleine Zeichnungseinheit, die extern als Datei (*.sm6,
*b12) abgelegt und verwaltet wird. Symbole sind sinnvoll, wenn gleiche
Darstellungen (Details, Mobel, Baumdarstellung,...) immer wieder (auch
zeichnungsiibergreifend), ben6tigt werden und nicht jedes mal neu gezeichnet
werden sollen. Nach Einfligen eines Symbols ist dieses als Elementtyp Symbol
in der Zeichnung aufgenommen.

* Eine Anderung der externen Vorlage hat keine Anderung der Darstellungin
der Zeichnung zur Folge.

= Die Bestandteile des Symbols sind nicht einzeln selektierbar, nur das
Symbol als Ganzes.

= Ein Symbol besitzt keine Folienstruktur.

= Einmal eingesetzt spielt die Verknipfung mit der externen Vorlage keine
Rolle mehr.

= Mehrfach eingesetzte gleiche Symbole (z.B. als Baumdarstellung)
reduzieren die Datenmenge.

= Eigene Symbole kénnen abgelegt werden.
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Referenzen

Eine Referenz ist eine eigene Datei, die in eine Zeichnungsdatei eingefligt
werden kann (im Sinne von Einblenden). Es konnen verschiedene
Datenformate referenziert werden, wie etwa S12, DWG, DXF, SKP, DOC, XLS etc.
Nach Einfligen einer Referenz wird dies als Elementtyp Referenz in der
Zeichnung aufgenommen.

= Eine Referenz bleibt eine eigenstdndige Datei. Diese kann entweder als
externe Datei unabhangig von der Zeichnung abgelegt sein oder in die
Zeichnung eingebettet werden. Sie bleibt auf jeden Fall eine eigene Datei.

= Die Bestandteile einer Referenz sind nicht einzeln selektierbar, nur die
Referenz als Ganzes.

* Anderungen in der Referenz werden unmittelbar in der Zeichnungsdatei
sichtbar.

= Dateninhalte bleiben somit unabhangig voneinander.

= Einer Referenz kdnnen eigene Druckeigenschaften und Darstellungen
zugewiesen werden.

= Referenzen kénne eingebettet, d. h. in Hauptzeichnung integriert werden.
Dabei bleiben Sie intern jedoch als eigene Zeichnung bestehen. Dadurch
erhoht sich allerdings auch die DateigroRe der Hauptzeichnung.

Zeichenstile

Zeichenstile sind Vorlagen, bei denen Elemente mit bestimmten
Darstellungseigenschaften und Informationen vordefiniert werden kénnen.
Zeichenstile liegen zundchst als externe Datei vor. Im einfachsten Fall kann
ein Zeichenstil eine Linienart mit einem bestimmten Abstandfaktor und Farbe
sein. Letztendlich kénnen aber jegliche Elementtypen als Zeichenstil mit
bestimmten Eigenschaften vorgehalten werden.

= Ein Zeichenstil ist ein Elementtyp mit vordefiniertem Inhalt / Eigenschaften.
= K6nnen mit LV-Texten und Variablen versehen werden.

= Konnen schnell ausgetauscht werden.

= Einmal eingesetzt sind sie von der externen Vorlage unabhangig.

= Eigene Zeichenstile kdnnen definiert werden.
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Bauteile

Bauteile gehdren zum Architektursystem des Programms. Es handelt sich um
spezielle Zeichnungseinheiten, die zur Darstellungen von Wanden, Fenstern,
Tiren, Stutzen, Decken, Raume und auch Mdbeln dienen. Bauteile liegen
zunachst als externe Vorlagen bereit und werden intern nach Einfligen wie
eine Referenz behandelt.

= Ein Bauteil besitzt einen auf mehrere Folien verteilten Zeichnungsinhalt,
der zur Darstellung von architekturspezifischen Objekten dient.

= Ein Bauteil reagiert auf unterschiedliche Darstellungsarten (Entwurf,
Werkplan etc.).

= Bauteile benodtigen eine Ebenen-Struktur.
= Einmal eingesetzt sind sie von der externen Vorlage unabhangig.
= Eigene Bauteile kdnnen definiert werden.

* Das Andern eines (internen) Bauteils dndert auch unmittelbar die
Darstellung am Bildschirm.
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Selektionskriterien

Identifizieren von Zeichnungselementen

Beim Zeichnen oder Konstruieren werden entweder Punkte auf der Zeichenflache
eingegeben oder bereits vorhandene Zeichnungselemente bewegt, kopiert,
gel6scht etc. Dabei missen Elemente selektiert werden.

Einzelne Elemente werden selektiert, indem das Fadenkreuz in die Ndhe des
gewiinschten Elementes bewegt und mit der linken oder rechten Maustaste
bestatigt wird. Damit dieser Vorgang einwandfrei funktioniert, muss sich ein
Elementinnerhalb der eingestellten Suchdistanz (einstellbar tiber SuchDistanz
im Menu Extras = 2D Parameter) befinden.

I%' Zuerst sucht das System nach einer Kontur innerhalb des eingestellten
Suchradius. Es selektiert dann die, die dem Fadenkreuz am nachsten
liegt. Findet es keine Kontur, sucht es nach einer Farb- bzw. Bildfiillung
und - falls vorhanden - selektiert es diese anhand deren sichtbaren
oder unsichtbaren Umrandung.

Neben der Auswahl einzelner Elemente kdnnen gleichzeitig mehrere Elemente
selektiert werden. 3D-Elemente kbnnen in jeder Projektion selektiert werden. Es
stehen diverse Selektions- oder Auswahlkriterien bereit.

F1 () Element

Fz D Gruppe

Fa @ Bereich

F4 [ |Filter

F& Aktuelles Set

FE Faoliensuche

Die Selektionskriterien im Men(i.

Das Programm arbeitet immer mit dem Auswahlkriterium, dessen Schalter aktiv
ist; dabei kann stets nur ein Schalter aktiv sein. Sie kénnen bei jeder Funktion,
die eine Elementselektion erfordert, zuvor auswahlen, mit welchem
Auswahlkriterium Sie arbeiten wollen.
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Selektieren von Elementen

Ist Element aktiv, selektieren Sie genau ein einzelnes Zeichnungselement (Linien,
Punkte, Kreise, Kurven, Kugeln, Zylinder etc.) durch Identifizieren mit der Maus.
Liegen mehrere Elemente (ibereinander, wird stets das oberste sichtbare Element
selektiert.

Selektieren von Gruppen

Wenn Sie mehrere Elemente in einem Arbeitsgang eingeben (z.B. Wand zeichnen),
werden diese Elemente einer Gruppe zugeordnet. Gleiches geschieht, wenn mit
der Funktion Bearbeiten = Neue Gruppe neue Gruppen zusammengestellt werden.
Eine Gruppe wird identifiziert Gber ein Element, das Bestandteil der Gruppe ist.

Options- und Filtereinstellungen zur Selektion siehe Programmhilfeim
gleichnamigen Kapitel.
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Bereich - Selektion

Selektieren eines Zeichnungsbereiches

Mehrere Elemente lassen sich kurzfristig mit Hilfe eines Auswahlfensters
zusammenfassen. Ein Auswahlfenster wird (iber zwei gegeniiberliegende
Eckpunkte (Rechteck ein) oder mehrere, ein Polygon aufspannende Eckpunkte
(Zaun ein) aufgezogen. Nach der Eingabe des ersten Punktes des Auswahlfensters
werden weitere Optionen eingeblendet.

Bereichsfenster Richtung

Bei Aufziehen des Fenster werden Elemente, die nur teilweise im Auswahlfenster
liegen, je nach Richtung unterschiedlich erfasst:

= Bereichsfenster von rechts nach links:
Teilweise im Bereich liegende Elemente werden nicht erfasst.

= Bereichsfenster von links nach rechts:
Teilweise im Bereich liegende Elemente werden auch erfasst.

Kreuzen (Bereich)

Alle vollstandig und teilweise im Auswahlfenster liegenden (das Fenster
kreuzende) Elemente selektieren.

I%’ Die Funktion ist auch abhangig von der Einstellung der Option
Bedienung / Bereichsauswahl mit automatischem Kreuzen.

Ist diese Option aktiv, so wird der klassische Kreuzen-Schalter in der Men-
Ubersicht bei der Auswahl ausgeblendet (nicht mehr sichtbar) und das
Aufziehen des Bereichsfenster funktioniert wie mit dem Auswahlcursor. Bei
Aufziehen des Fenster werden Elemente, die nur teilweise im Auswahlfenster
liegen, je nach Richtung unterschiedlich erfasst:

= Bereichsfenster von rechts nach links:
Teilweise im Bereich liegende Elemente werden nicht erfasst.

= Bereichsfenster von links nach rechts:
Teilweise im Bereich liegende Elemente werden auch erfasst.
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Ist die Option deaktiviert, erscheint der Option-Schalter Kreuzen in der Men(-
Ubersicht wieder. Teilweise im Bereichs-Auswahlfenster liegende Elemente
werden nur selektiert, wenn Kreuzen eingeschaltet wird.

(Siehe auch: Filter-Einstellungen ).

Rechteck (Bereich) - Richtung beachten!

Auswahl mit rechteckigem Auswahlfenster.

= Auswahlfenster von links nach rechts aufspannen:
Elemente die nur teilweise im Auswahlbereich liegen werden ignoriert.

= Auswahlfenster von rechts nach links aufspannen:
(Auswahlfenster gestrichelt dargestellt.)
Elemente die nur teilweise im Auswahlbereich liegen werden beriicksichtigt.

Zaun (Bereich)

Mit max. 35 Punkten wird ein Vieleck aufgespannt.

= Auswahlfenster von links nach rechts aufspannen:
Elemente die nur teilweise im Auswahlbereich liegen werden ignoriert.

= Auswahlfenster von rechts nach links aufspannen:
(Auswahlfenster gestrichelt dargestellt.)
Elemente die nur teilweise im Auswahlbereich liegen werden berlicksichtigt.

Alles (Bereich)

Alle Elemente der aktuellen Zeichnung werden selektiert.

Riickwarts (Bereich)

Macht die Eingabe von Zaunpunkten schrittweise riickgidngig. der Schalter ist
nur verfligbar, wenn Zaun aktiviert wurde.

Options- und Filtereinstellungen zur Selektion siehe Programmhilfe im
gleichnamigen Kapitel.
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Eingabemethode

Koordinaten und Koordinatensysteme

Koordinaten sind eine geordnete Menge von Werten, die - absolut oder relativ -
exakt die Lage eines Objekts in einem Koordinatensystem angeben. Unter einem
Koordinatensystem versteht man ein Orientierungssystem, das der Festlegung
von Punkten im Raum oder in der Ebene dient.

Damit grafische Daten in Form von alphanumerischen Werten gespeichert
werden kénnen, missen alle Objekte in einer Zeichnung sowohl in ihrer GréRe
als auchinihrer Position eindeutig auf der Zeichenflache festgel egt werden.
Dazu werden kartesische bzw. polare Koordinatenwerte verwendet; diese werden
im folgenden vorgestellt.

Einstellen der Eingabemethode

=  Mitder [Einfg]-Taste kann zwischen den Eingabemethoden gewechselt
werden.

=  Hauptmenii-Kontextleiste: Hier wird angezeigt, welche Eingabeart gerade
ausgewdhlt wurde. Die ausgewahlte Eingabeart wird nicht weiter bestatigt
und ist solange gliltig, bis mit der [Einfg]-Taste oder lber die Auswahlliste
etwas Neues ausgesucht wird.

Hauptrment | Architektur |~ ||Relativ Kartesisch |~ || mm 1:50.000 ~
{ar Haup | ]|

Relativ Polar

= Bl
g = Absolut Polar
z F Relativ Kartesisch
=3 ? Absolut Kartesisch
il

=8 Polar Dynamisch

Hauptmenii-Kontextleiste mit Auswahl der Eingabeart.
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Tastatureingabe und Koordinatensystem

Die bisher beschriebenen Eingabevarianten benutzen ausschlieBlich das
grafische Eingabemedium, die Maus. Entweder wird (iber die erste Maustaste
mehr optisch ein Punkt bestatigt oder Uber die zweite Maustaste ein bestehender
Punkt eingefangen. Viele Eingaben kdnnen aber in dieser Weise nicht ausgefiihrt
werden. Beispielsweise sind Eingaben exakter Wandldngen so nicht oder nur
sehr umstandlich moglich. Daher muss die Eingabe exakter numerischer Werte
Uber die Tastatur erfolgen.

Konstruktionspunkte beziehen sich immer auf einen Punkt. Man unterscheidet
prinzipiell zwei Eingabe-Systeme:

=  Absolute Eingabe:
Bei der absoluten Eingabe beziehen sich die Koordinaten des Folgepunkte
immer auf den absoluten Nullpunkt (Ursprung) der Zeichnung.

=  Relative Eingabe:
Bei der relativen Eingabe beziehen sich die Koordinaten / Werte immer auf
den zuvor eingegeben Punkt oder auf einen neu festgelegten Bezugspunkt.

Wenn Sie Werte liber die Tastatur eingeben wollen, kénnen Sie sich also
entweder auf den absoluten Nullpunkt oder auf einen relativen Punkt beziehen,
der in der Regel dem letzten bestatigten Punkt entspricht und nicht unbedingt der
augenblicklichen Fadenkreuzposition. Zuséatzlich kénnen Sie wahlen, ob Siein
einem kartesischen oder polaren Achsensystem arbeiten wollen. Wenn Sie
kartesisch arbeiten, verlangt das Programm von lhnen einen Zahlenwert fir die
X- und einen Wert fiir die Y-Richtung. Die Polareingabe benétigt eine Distanz und
einen Winkel.

Um Koordinaten bzw. Werte (iber die Tastatur einzugeben, driicken Sie die
[Leertaste]. AnschlieRend 6ffnet sich die Dialogzeile, um die Werte eingeben zu
kénnen. Alle Werte werden in der MalReinheit eingegeben, die unter MafSeinheit
im Men( Extras > 2D Parameter festgelegt wurde. Wenn an dieser Stelle m-cm-mm
gewdhlt wurde, erfolgt die Eingabe in der Einheit Zentimeter.
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Kartesisches Koordinatensystem

Ein kartesisches Koordinatensystem besteht aus einer horizontalen (X-Achse) und
einer vertikalen Geraden (Y-Achse). Das dreidimensionale Koordinatensystem,
das hier zundchst nicht behandelt werden soll, verfligt zusatzlich tGber ein
raumliches Achsenkreuz in der Z-Achse. Im Schnittpunkt beider Geraden liegt der
Nullpunkt, rechts davon werden die positiven, links davon die negativen X-
Koordinaten abgetragen. Die positiven Y-Koordinaten verlaufen vom Nullpunkt
aus nach oben, die negativen nach unten.

DFHAH S L X i@, ufsa | Aemand R =l =|| & ~ | [T o) o 031 -
Rt
O Date Teichoung-1.512" erfaigrech geladen, T AUSYWAHL: RASTER Fusican,
i@ @04 £ 2| FE +EEC e, Dootime ] e O
Mkt @ m
} e =] Y-Achse,
e ? positive
2 Tk, /Lot i
= : Richtung
20 Bastaton E
Plara ¢ Pracenaton ]
——
2 Absolut
F2 0] Fastm soluter
P[] Fastr 2 rd =i
Fi Fuswibabom /. 'Nullpunkt der Xo’zft?::’
e /* Zeichnung P
— / Richtung
S ¢
D ke
12 wiin
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Das kartesische (orthogonale) Koordinatensystem
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Konstruktionspunkte beziehen sich immer auf einen Punkt. Man unterscheidet
prinzipiell zwei Eingabe-Systeme:

= Absolute Eingabe:
Bei der absoluten Eingabe beziehen sich die Koordinaten des Folgepunkte
immer auf den absoluten Nullpunkt (Ursprung) der Zeichnung.

= Relative Eingabe:
Bei der relativen Eingabe beziehen sich die Koordinaten / Werte immer auf
den zuvor eingegeben Punkt oder auf einen neu festgel egten Bezugspunkt.

I% Die Position eines Objekts in der Ebene wird in Form von X- und Y-
Werten zum Ursprungspunkt (absoluter Nullpunkt) oder relativ zum
zuletzt eingegebenen Punkt (Bezugspunkt) definiert.
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Polares Koordinatensystem

Bei polaren Koordinateneingaben wird die Position eines Objekts Giber den
Abstand und die Richtung zum Ursprungspunkt oder zum zuletzt bestimmten
Punkt (Bezugspunkt) angegeben.

Konstruktionspunkte beziehen sich immer auf einen Punkt. Man unterscheidet
prinzipiell zwei Eingabe-Systeme:

=  Absolute Eingabe:
Bei der absoluten Eingabe beziehen sich die Koordinaten des Folgepunkte
immer auf den absoluten Nullpunkt (Ursprung) der Zeichnung.

=  Relative Eingabe:
Bei der relativen Eingabe beziehen sich die Koordinaten / Werte immer auf
den zuvor eingegeben Punkt oder auf einen neu festgelegten Bezugspunkt.

Absolut polare Eingabe

Bei der absolut polaren Koordinateneingabe reduziert sich jede
Positionsangabe auf den Ursprungspunkt und eine Winkeleinteilung. Der Winkel
umfasst 3602. Der Nullpunkt liegt auf der rechten Seite, positive Winkel werden
entgegen dem Uhrzeigersinn (mathematisch positiv) abgetragen. Die folgende
Grafik verdeutlicht die Zusammenhange:

Relativ polare Eingabe

Eine Koordinateneingabe wird "relativ polar" genannt, wenn sich die
Positionsangaben jeweils auf den letzten Eingabepunkt beziehen. Die Richtung
eines Objekts entspricht dem sich aus der relativen Position der beiden Punkte
ergebenden WinkelmaR:
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Dynamische Eingabe

Die beiden dynamischen Eingabemethoden Relativ Dynamisch und Polar
Dynamisch stellen zwei komfortable Moglichkeiten der
Konstruktionspunkteingabe dar. Uber den dynamischen Cursor werden die
aktuellen numerischen Werte in einem Feld in unmittelbarer Nahe zum Element
angezeigt und kdonnen jederzeit durch Eingabe Gber die Tastatur festgelegt
werden. Der dynamische Cursor ist auch bei vielen 3D-Konstruktionen und bei
den Objektgriffen anwendbar.

Relativ Dynamisch Polar Dynamisch

=) ¥=1,3442 & 2.9531 I

Eingabe der X- und Y-Werte in Bezug Eingabe der Distanz und des
zum Startpunkt. Winkels in Bezug zum Startpunkt.

Dynamischer Cursor

Folgende Moglichkeiten bietet der dynamische Cursor:
= Wechseln des Eingabefeldes mit der [Tab]-Taste.

= Fixieren einer Koordinate durch Driicken der Leerteaste oder automatisch bei
Eingabe eines Wertes Uber die Tastatur.

= Entsperren der Werte durch Rechtsklick oder Driicken von [Umschalt] + [Tab]-
Taste.

= Berechnung von Werten in den Eingabefeldern mittels Addition,
Multiplikation etc.
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O HINWEIS
Einstellungen zum dynamischen Cursor kdnnen Sie in den
Benutzereinstellungen > Cursoreinstellungen - Dynamischer Cursor
vornehmen.

Allgemeines Vorgehen

Die Eingabefelder werden nach Setzen des Startpunktes angezeigt. Die
Bewegungsrichtung des Cursors gibt die positive Orientierung vor, so dass keine
negativen Werte eingegeben werden miissen.

Der Zielpunkt kann durch Fangen, Eingabe von Werten tber die Tastatur oder
durch eine Kombination von beidem bestimmt werden (siehe Beispiel Relativ
Dynamisch).

Mit der [Tab]-Taste kann das Eingabefeld gewechselt werden, mit der Leertaste
wird das aktuelle Eingabefeld fixiert (geschlossenes Schloss-Symbol).

Die [Eingabe]-Taste Gbernimmt die aktuellen Werte und der Endpunkt wird
gesetzt.

Beispiel: Polylinie zeichnen (Relativ Dynamisch)

X-Wert eingeben Y-Wert eingeben

E x=1,3442 Bix=s |
_|, T - / EE
POt e Fekers Als X-Wert wurde 5 Als Y-Wert wurde 1

und kann direkt

eingegeben werden. eingegeben, Wechsel eingegeben.

i el [T 2] s Der Y-Wert ist fixiert.

Der X-Wert ist fixiert, Linie zeichnen mit der
Schloss ist zu. [Eingabe]-Taste.

Beide Werte sind
noch nicht fixiert,
Schloss ist offen.
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O HINWEIS
Bei Werten kleiner 1 kann die vorangestellte Null entfallen und unmittelbar
mit dem Komma begonnen werden, z. B.,76 (fiir 0,76).

Beispiel: Eingabewert berechnen

Abstand ermitteln | Wert berechnen

Wir zeichnen

ine Lini Startpunkt Mit der Tastatur
einelinie setzen und auf direkt "545"
zwischen dem der Linie .|re Mitd
Rechteck und fangen eingeben. .| er
§ e roch . ) [Eingabe]-Taste

er senkrechten . Die Werte die Linie
mnenidem Der X-Wert wird den i )

auf 5 gesetzt werden ins zeichnen.

doppelten schl bi 't')t Eingabefeld
Abstand als chioss blel tibernommen.
Linge. offen.
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Relativ Dynamisch (X- und Y-Koordinate)

Ist der Eingabemodus Relativ Dynamisch aktiv, erfolgt die Eingabe durch die X-
und Y-Werte in Bezug zum Startpunkt.

Bewegungsrichtung

Die Bewegungsrichtung der Maus Auch bei Bewegung in die
legt die positive Richtung der X- / Y- entgegengesetzte Richtung werden
Werte fest. die X- / Y-Werte durch

Richtungsvorgabe positiv gewertet.

Die Eingabe eines Minus-Zeichens
ist somit nicht notwendig!
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Beispiel: X-Wert sperren und Y-Wert am Objekt fangen

Linie fangen

ést

Schr

T f@ /
t

tounic]

Startpunkt Mit der [Tab]-
Wir nehmen den  gatzen, Taste zum Y-
Abstand zur Linienende Wert wechseln
senkrechten fangen und und auf der Mit der
Linie, fixieren Leertaste waagrechten [Eingabe]-Taste
den X-Wert und driicken. Linie fangen. dielinie
fangen uns auf zeichnen.
der waagrec hten Der X-Wert wird Der Y-Wert
Linie. auf 5 fixiert, andertsich
Schloss ist zu. entsprechend.
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Polar Dynamisch (Distanz und Winkel)

Ist der Eingabemodus Polar Dynamisch aktiv, erfolgt die Eingabe durch die
Vorgabe der Richtung und den Winkel zur Horizontalen in Bezug zum Startpunkt.
Bei aktiviertem Ortho-Modus, rastet der Cursor in festgelegten Winkelschritten
ein.

Bewegungsrichtung

= 2.94-5.;.""--.__

4.9773

L

[
Bewegungsrichtung (8 135,000 |

Die Bewegungsrichtung der Maus Auch bei Bewegung in die

legt die positive Richtung fest. entgegengesetzte Richtung werden
Distanz und Winkel durch
Richtungsvorgabe positiv gewertet.

Der Winkel wird dabei immer bis
180 Grad gewertet, je nachdem ob
sich der Cursor oberhalb oder
unterhalb der horizontalen
Bezugsachse befindet.
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Beispiel: Winkel fangen und Wert fixieren

fixieren

5]

[Foon | [Fom] . /FEL'
7‘%::;. ey -
\
Startpunkt
Wir fangen den setzen, Mit der [Tab]-
Winkel zur Linienende Taste zum Mit der Tastatur
waagrechten fangen, mit der Distanz-Wert die gewiinschte
Linie und [Tab]-Taste zum wechseln. Distanz
C\;(ieren den &V;::i-ln und Der X-Wert ei ndgeber:j, z.B.5
ert. = i und mit der
AnschlieRend Leertaste andert sich [Eingabe]-Taste
1€ driick entsprechend - Hlod ™
kann die Distanz UCKET T dieLinie
eingegeben Der Winkel wird  Cursorbewegung  2eichnen.
werden. fixiert, Schloss
istzu.

Dynamischer Cursor, Magnetcursor und
Bezugspunkt

Ist der Magnetcursor aktiv und fangt man einen Punkt auf der Zeichenflache ein,
bekommt man unmittelbar die Entfernung zu diesem Punkt im Eingabefeld
angezeigt. Mit Kenntnis dieses Wertes kann man die ndchsten Koordinaten
eingeben und dadurch auf einen Bezugspunkt verzichten.
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Richtung/Distanz (Eingabemodus)

Diese Funktion ermoglicht, die Richtung, in der das Element gezeichnet werden
soll, per linker Maustaste zu bestimmen. Die Linge wird dann Uber die Tastatur
angegeben.

Richtung und Distanz

1. Wahlen Sie diese Funktion Uber Extras = Eingabemodus = Richtung/Distanz
oder Uber die [Einfg]-Taste der Tastatur.

2. Klicken (oder fangen) Sie mit der linken (mittleren) Maustaste an die Stelle,
an der das neue Element (Linie, Mauer usw.) beginnen soll.

3. Bewegen Sie den Cursor in die Richtung, in der das Element liegen soll. Sie
kénnen sich auch mit Hilfe des Magnetcursors an einem Elementpunkt
fangen, der sich in der Richtung des neu zu zeichnenden Elementes befindet.

4. Geben Sie liber die Tastatur die Linge ein. Das Element wird in der
gewahlten Richtung mit der eingegebenen Lange gezeichnet.
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Nullpunkt der Zeichnung

Jede Zeichnung besitzt eine Punkt, dessen absolute Koordinatenwerte X, Y und Z
jeweils den Wert "0" besitzen. Auf diesen beziehen sich alle Element-
Koordinaten. Man nennt diesen Punkt Nullpunkt (der Zeichnung),
Ursprungspunkt, Zeichnungsursprung und generell auch WKS-Nullpunkt (da der
Punkt die Koordinatenwerte "0" fur X/Y/Z des absoluten
Weltkoordinatensystems besitzt.

Der Nullpunkt wird (im Gegensatz zu friheren Versionen) nur eingeblendet,
existiertalso nicht als Zeichnungselement in einer Folie. Darstellung des
Nullpunktes im Grundriss und im Raum:

bzw.

Die Darstellung des Koordinatennullpunktes kann in den Benutzereinstellungen
> Cursoreinstellungen gedndert werden. Die Anzeige des Nullpunktes kann
sowohl dort als auch in der Symbolleiste Schalter deaktiviert werden.

Der Nullpunkt kann als Fangpunkt (mittlere Maustaste) am Schnittpunkt der
Koordinatenachsen genutzt werden. Bei Koordinatensystemen mit "Absolut"
beziehen sich die Eingabewerte immer auf dem Nullpunkt.

Um festzustellen, wie weit ein Punkt (bzw. ein Punkt eines Elementes) vom
Ursprung entferntist, kann man liber die Kurzwegtasten-Kombination [Shift]+[]
ausfiihren und anschlieBend mit der linken Maustaste (oder mittleren
Maustaste fangen) einen Punkt setzen. dessen Koordinaten werden dann in der
Info-Zeile dargestellt:

B x:-23.64.4 Y:23.30.2 Z: 00

Beispiel: dieser Punkt wdre in X-Richtung -23.64m, in Y-Richtung 23.30m, in Z-
Richtung 0.00m entfernt.
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Konstruktionshilfen

In den nachfolgenden Abschnitten erhalten Sie Informationen, welche
"Hilfselemente" und Moglichkeiten zur Konstruktion zur Verfligung stehen.

Hilfslinien

Das Men Hilfslinie dient zum zeichnen von Hilfslinien. Hilfslinien sind gerade
und "unendlich" lange Linien. Sie stellen ein wesentliches Hilfsmittel zur
Konstruktion dar. So lasst sich z. B. mittels Hilfslinien der Schnittpunkt der
Verlangerung zweier weit auseinanderliegender Linien oder Polygonkanten
fangen. Haufiges Problem beim Zeichnen sind fluchtende Linien, Wande, Stiitze
oder Einbauteile, d. h. Objekte, die mit einem anderen Objekt in einer Flucht
konstruiert werden missen. Fiir dieses Konstruktionsproblem nutzen Sie z. B. die
Funktion Hilfslinien.

Aufgerufen wird das Hilfslinien-Menii iiber
= Menl 2D Zeichnen > Hilfslinie

= Kurzwegtastenkombination [Shift] + [x]

Hilfslinien erzeugen

Erzeugt werden Hilfslinien entweder Uber die Eingabe zweier Punkte oder durch
das Anklicken eines Liniensegmentes, auf dem oder parallel dazu die Hilfslinie
entsteht. Ein winziges Bogen- oder Kurven-Stiickchen ist ebenfalls ein kleines,
gerades Liniensegment, somit |dsst sich eine Hilfslinie tangential, parallel oder
direkt an jedem SPIRIT-Zeichenelement platzieren.

Hilfslinien kdnnen wie normale Zeichnungselemente verschoben, gedreht,
kopiert oder gel6scht werden.
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Moglichkeiten zur Hilfslinieneingabe

Parallel Es wird ein Liniensegment ausgewahlt und mehrere parallele
oder senkrechte Hilfslinien dazu abgesetzt. (Siehe auch
nachfolgende Hinweise).

Gerade Uber diese Funktion kénnen Sie eine Hilfslinie z. B. als
Verlangerung einer Kante erzeugen. Einfach einen beliebigen
Punkt an der Kante identifizieren, es wird unmittelbar eine
Hilfslinie entlang der gewdhlten Kante erzeugt.

2 Punkte Wiebei 3D-Linien wird die Hilfslinie mit einem Punkt erzeugt,
kann noch gedreht werden und wird mit einem zweiten Punkt
abgesetzt. (Siehe auch nachfolgende Hinweise).

Hilfslinien ausblenden

Werden Hilfslinien in einer eigenen Folie abgelegt, kann man sie durch
einfaches ein- /ausschalten dieser "Hilfslinienfolie" ein- oder ausblenden. (Eine
Programm-Funktion zum ausblenden von Hilfe-Elementen gibt es nicht). Uber die
Funktion Zu Folie kann eine Folie zur Ablage ausgewahlt werden.

Die Hilfslinien sind unabhdngig von den Hilfslinien des Magnetcursors!

3D Eingabe

I% Diese Funktion ist erst verfligbar, wenn 2 Punkte eingeschaltetist.

Ist dieser Schalter aktiv, ist das 3D-Eingabeverfahren aktiv. Der Cursor hat die
Form eines Koordinatenkreuzes, so dass man sieht, aus welcher Richtung man
auf die Zeichnung "schaut". Durch Fangen mit der rechten Maustaste auf Punkte
von Zeichenelementen kann eine Hilfslinie gezielt im Raum eingegeben werden.

Weitere Hinweise zu Hilfslinien und Hilfskreisen siehe Programmbhilfe
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Raster

Das Programm bietet zwei Bildschirmraster und ein Fangraster. Alle Raster
kénnen einzeln ein- und ausgeschaltet werden.

Bildschirmraster sind eine optische Unterstiitzung beim Zeichnen und kénnen
als Punkt- oder Linienraster dargestellt werden.

Das Fangraster ist eine Unterstiitzung beim Zeichnen mit der Maus, wird jedoch
optisch nicht dargestellt.

Soll das Fangraster visualisiert werden, so muss eins der Bildschirmraster
denselben Ursprung und die gleichen Rasterabstande erhalten.

Bildschirmraster

Die Bildschirmraster kénnen einzeln in der Menii-Ubersicht (Schalter Rasterl
und Raster2) aktiviert werden oder zusammen in der Symbolleiste Schalter an-
und ausgeschaltet werden. Sie werden durch optisch eingeblendete Rasterpunkte
oder Linien dargestellt. Die Cursorbewegung ist davon unabhdngig. Die
Bildschirmraster dienen lediglich der visuellen Kontrolle, sie kdnnen nicht als
Fangpunkte genutzt werden.

Punktraster Linienraster

ﬁ ﬁ |Cursor ﬁ
Raster 2 ;
Raster 1

Rasterl sind die kleineren Punkte, Rasterl ist das engere Raster,
Raster2 sind die groReren Punkte. Raster2 ist das weitere Raster.
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Fangraster

Ist das Fangraster eingeschaltet, |dsst sich der Cursor nicht mehr frei bewegen,
er springt um die im Fangraster eingestellten Werte in X- und Y-Richtung. Der
Cursor wird folglich nur auf den Rasterpunkten positioniert, nicht zwischen den
Punkten. Dadurch wird beim Bewegen des Cursors mit der Maus ein bestimmter
Mindestabstand zwischen zwei Punkten gewahrleistet.

Bei deaktiviertem Fangraster lasst sich der Cursor dagegen frei auf der
Zeichenflache bewegen.
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Raster-Menu
Die zwei Bildschirmraster und das Fangraster kénnen einzeln ein- und

ausgeschaltet werden.

Fur jedes Raster wird der Abstand standardmaRig als Quadrat angegeben.
Die Abstdnde kénnen aber auch einzeln fir die X- und Y-Richtung festgelegt
werden.

Soll das Bildschirmraster gleichzeitig Fangraster sein, so miissen beide den
gleichen Ursprung und die gleichen Rasterabstdande erhalten. StandardmaRig
istder Ursprung aller Raster der Nullpunkt.

ﬂ HINWEIS
Wenn das Bildschirmraster aktiviert wird, aber nicht angezeigt wird, kann
das folgende Ursachen haben:

= Die minimale RastergroBe ist unterschritten.

= Die Farbe des Rasters ist gleich zur Hintergrundfarbe.

Menii-Ubersicht: Zeichnung / System > Raster

F1 [] CurzorFangraster nutzen
F2 Faster 1 anzeigen

F3 [/] Raster 2 anzeigen

F4 Raszter fir alle Folien

F& Razter definieren

54 ] Freier Cursar
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Fadenkreuz drehen

Beim Zeichnen in 2D kann mit dieser Funktion das Fadenkreuz (Cursor) verdreht
werden. Zur Bestimmung der Drehung kann die Geometrie vorhandener Linien
genutzt werden oder die Drehung kann frei als Winkel eingegeben werden.

s

Das kleine x gibt die positive X-Richtung des Koordinatensystems an
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Fadenkreuz drehen - Menii

Das Fadenkreuz (Cursor) kann anhand einer Winkelhalbierenden von 2
vorhandenen Linien oder anhand einer durch 2 Punkte neu gezeichneten Linie
gedreht werden. Die Drehung kann ebenfalls frei als Winkel eingegeben werden
oder anhand einer vorhandenen Linie um einen Winkel von 902 gedreht werden.

Weiterhin kénnen in diesem Men einige Einstellungen zu den Rastern getroffen
werden.

€) HINWEIS
Die Funktion Fadenkreuz drehen wird beim Zeichnen in 2D angewendet, fiir
das Zeichnen in 3D verwenden Sie die Arbeitsebene.

Das gedrehte Fadenkreuz gilt folienlbergreifend in der gesamten Zeichnung.
74 &

Menii-Ubersicht: Zeichnung / System > Fadenkreuz drehen

F1 /) Winkehalbierende

Fz ﬁ Fangwinkel-T gilung
F3%.7 Abbruch

F4 2 Punkte

F5 .5 Drehen

FE i Rasterwinkel definieren
i Raster-Urzprung

Fa Elatt ausrichten

Fo Arbeitzebene
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Objektfang

Haufig sollen neue Zeichen-Objekte sich auf bereits vorhandene Punkte
beziehen, z.B. wenn eine neue Linie genau am Endpunkt einer bereits
existierenden Linie anschlieBen soll. Mit den Fangpunkten kann eingestellt
werden, nach welchen geometrischen Punkten gesucht werden soll.

In SPIRIT gibt es folgende Mdglichkeiten, Fangpunkte an einem Objekt zu nutzen.
Das Verhalten ist prinzipiell identisch, das Fangen mit dem Magnetcursor bietet
jedoch den Vorteil, dass Fangpunkte und Fangspuren angezeigt werden:

Mittlere Maustaste

00

+ Anzeige der

- Keine Anzeige der - Keine Anzeige der
Fangpunkte/ Fangpunkte/Fangspuren  Fangpunkte/Fangspuren
Fangspuren
ﬂ HINWEIS

Bei allen Varianten werden nur die aktuell eingestellten Fangpunkte
beriicksichtigt, dieinnerhalb des Suchradius liegen.

Einstellungen und Meni-Ubersicht

Die Einstellungen zum Objektfang kénnen sowohl in der Menii-Ubersicht (siehe
unten) als auch in den Benutzereinstellungen vorgenommen werden. Die
Benutzereinstellungen (Extras > Optionen > Benutzereinstellungen) werden im
Benutzerprofil gespeichert und bieten folgende Méglichkeiten:

= Suchradius
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= Magnetcursor

= Fangpunkte und zusatzliche Fangoptionen

Menii-Ubersicht

Wird die Menii-Ubersicht mit einer der folgenden Méglichkeiten aufgerufen,
wird auch die Kontextleiste Objektfang angezeigt:

= Zeichnung / System > Objektfang
= Extras >Objektfang

= Kurzwegtaste [x]

Die Einstellungen sind in der Menii-Ubersicht und den Benutzereinstellungen
identisch. In den Benutzereinstellungen gibt es zusatzliche Fangpunkte und die
Bezeichnungen unterscheiden sich teilweise aufgrund der Beschrankungen in
der Menii-Ubersicht:

_ Menii-Ubersicht Benutzereinstellungen

| Zeichnung / System |

F1 [/] Nachster Punkt

F2 Endpunkt

F3 [+] Mittelpunkt

F4 [ ] unterteiungspunkt Mitte'Punkt:

Nur eine Option flr Mittelpunkt:
FS L] zentrum . P Eine zusatzliche Option fir Kreise.
FE I:‘Quadrant Linien.
; schnmiunkt Schnittpunkt: Schnittpunkt:
[ totpric vtpunit:s - Eine zusatzliche Option fiir
F9 [] rangent Nur eine Option fiir

Schnittpunkte. virtuelle Schnittpunkte.

51 @ Alle deaktivieren

52 [ Jreferenzunit symbol - Suchradius anzeigen
53 |:| Referenzen ignorieren

54 5 suchradius Folie nfang

3517 Folienfang - Schraffurlinien beriicksichtigen
56 [_] schraffurlinien fangen Schraffurlinien fange n

Suchradius am Cursor anzeigen

In allen sichtbaren Folien fangen

58 () Murim aktiven Set
59 D Suchradius anzeigen
50 ] ENDE
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Magnetcursor

Bei der Verwendung des Magnetcursors werden die Fangpunkte angezeigt, diein
den Einstellungen aktiviert sind und die innerhalb des Suchradius liegen. Als
weiteres Hilfsmittel kdnnen orthogonale und diagonale Fangspuren zugeschaltet
werden. Mit dieser Mischung werden auch virtuelle Fangpunkte angezeigt, die
mit der linken Maustaste als Konstruktionspunkte ibernommen werden kénnen.

Ein Fangpunktim Suchradius des Cursors wird automatisch erkannt und das
entsprechende Symbol wird als Fangpunkt angezeigt. Mit einem Klick der linken
Maustaste wird der Fangpunkt lbernommen.

— ] Fangspur Z-Achse

. —
—— el | i
& e . | i Fangpunkt
| Fangpunice | s Virtuelier | B '
; - | | Fangpunkt | - ;
\ Fangspuren | 1/ ;. Fangspur X-Achse
I-_ T isiie: Nechste Purke b /{ ;
—
Anzeige der Fangpunkte und Anzeige der Fangpunkte und
Fangspuren fir X- und Y-Achse Fangspuren fur X- und Z-Achse

Einstellungen und Aktivierung

Die Einstellungen werden im Benutzerprofil gespeichert und bieten folgende
Moglichkeiten:

= Suchradius
= Magnetcursor

= Fangpunkte und zusatzliche Fangoptionen
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Aktivierung

Der Magnetcursor —und damit die Anzeige der Fangpunkte —sowie die Anzeige
der Fangspuren kdnnen schnell und einfach in der Cursorleiste und mit den
Kurzwegtasten aktiviert/deaktiviert werden:

ﬁ HINWEIS
Durch Driicken und Halten der [Shift]-Taste wird das Fangen an Fangpunkten
kurzzeitig ausgeschaltet.
Dadurch kann der Cursor auch ohne aktivierten Fangpunkt Nachster Punkt
an einer Hilfslinie entlang bewegt werden.

_ Cursorleiste Kurzwegtasten
Magnetcursor
Fangpunkte ﬁ @
Fangspuren Il Umsa + @
Diagonale i m
Fangspuren = +

€) HINWEIS
Die diagonalen Fangspuren kdnnen nur zusatzlich aktiviert werden, also
wenn zuerst die Fangspuren aktiviert werden.

Kontextleiste Objektfang

 objekfang || o7 | [] unterteiungspunkt Unterteiungspunkt 4 |® G > B | €| T &5 % @ nurimakuven set [ suchradius anzeigen

Die Kontextleiste Objektfang wird angezeigt, wenn der Objektfangin der Meni-
Ubersicht aufgerufen wird. Die Leiste bietet direkten Zugriff auf die einzelnen
Fangpunkte und eine schnelle Ubersicht, welche Fangpunkte gerade aktiviert
sind.
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Nachster Punkt

Ist dieser Fangpunkt aktiviert, fahrt der Cursor am nachsten Objekt entlang, z. B.
entlang einer Polylinie oder eines Kreises oder einer Fangspur. Mit einem Links-
Klick kann so jederzeit ein Punkt gefangen werden, der exakt auf dem Objekt
liegt. Ist dieser Fangpunkt deaktiviert, springt der Cursor von einem zu ndchsten
moglichen Fangpunkt.

Der Fangpunkt Nachster Punkt ordnet sich anderen Fangpunkten unter, d. h.
sobald ein anderer aktivierter Fangpunktim Suchradius liegt, wird dieser
Fangpunkt erfasst, wie im Beispiel unten.

Nachster Punkt Mittelpunkt
il_inie: Nachster Punkt A}T_

inie: Mittelpunkt

Solange kein anderer Fangpunkt im Sobald der Linien-Mittelpunktim
Suchradius ist, Suchradius liegt,
wird der ndchste Punkt angezeigt wird dieser als Fangpunkt angezeigt
und kann gefangen werden. und kann gefangen werden.
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Fangspuren

Fangspuren sind virtuelle Hilfslinien, die automatisch zu angezeigten Fangspur-
Hilfspunkten erzeugt werden. Ein Fangspur-Hilfspunkt wird angezeigt, wenn der
Cursor auf einem Fangpunkt verweilt. Die Zeitdauer, bis der Hilfspunkt angezeigt
wird, kann in den Benutzereinstellungen festgelegt werden. Alle Fangspur-
Hilfspunkte kénnen mit der [Esc]-Taste entfernt werden oder einzeln, indem der
Cursor entsprechend der eingestellten Verzégerung auf dem Hilfspunkt verweilt.

Fangspur-Hilfspunkte werden als Kreuz in der Farbe der Fangpunkte dargestellt.
Die maximale Anzahl an Hilfspunkten, die gleichzeitig angezeigt wird, kann in
den Benutzereinstellungen festgelegt werden.

E»HINWEIS
Wenn der Fangpunkt Nachster Punkt aktiviertist, kdnnen Sie sich jederzeit
auf der Fangspur fangen, der Cursor fahrt quasi an der Fangspur entlang.
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Fangen - ansatzlos weiterzeichnen

Jedes Objekt hat bestimmte Fangpunkte, an denen ansatzlos weiter gezeichnet
werden kann, z. B. Linienenden oder Mittel punkte. Diese Fangpunkte kdnnen
einzeln aktiviert werden und kénnen dann mitallen drei Fang-Arten gefangen
werden.

€) HINWEIS

Beachten Sie auch die Funktion Folienfang —In allen sichtbaren Folien
fangen.

Fangen mit dem Magnetcursor

1. Aktivieren Sie den Magnetcursor ﬁ in der Cursor-Leiste.

2. Aktivieren Sie den Fangpunkt Endpunkt, z. B. in der Kontextleiste Objektfang.

3. Fahren sie mit dem Mauscursor an ein Linienende.

4. Sobald sich das Linienende im Suchradius befindet, wird das Linienende
automatisch erkannt und als Fangpunkt angezeigt.

Anzeige Suchradius an Anzeige Suchradius aus
ﬁh

inie: Endpunkt iniee: Endpurikt

5. Klicken sie nun die linke Maustaste, so wird unmittelbar das Linienende
eingefangen und man kann z.B. die ndchste Linie zeichnen.
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Fangen mit der mittleren Maustaste

1. Wahlen Siein der Cursor-Leiste das Icon 2D-Linie zeichnen.
2. Schalten Sie (zum besseren Verstandnis) den Magnetcursor aus.

. Fahren sie nun mit dem Mauscursor an ein Linienende.

w

4. Driicken Sie in unmittelbarer Nahe des Linienendes die mittlere Maustaste.

5. Die neue Linien-Anfangspunkt wird nun direkt an das Linienende der
bestehenden Linie angeflgt.

Fangen mit der [Y]-Taste

1. Wéahlen Siein der Cursor-Leiste das Icon 2D-Linie zeichnen.

2. Schalten Sie (zum besseren Verstandnis) den Magnetcursor aus.
3. Fahren sie nun mit dem Mauscursor an ein Linienende.

4. Dricken Siein unmittelbarer Nahe des Linienendes die [y]-Taste.

5. Die neue Linien-Anfangspunkt wird nun direkt an das Linienende der
bestehenden Linie angeflgt.
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Bezugspunkt

Als Hilfsmittel fir Eingaben oder Messungen in relativen Koordinatensystemen
kann mit der Funktion Bezugspunkt ein Punkt auf der Zeichenflache bestimmt
werden, auf welchen sich die nachsten Eingabewerte beziehen. Wenn Sie etwa
eine Innenwand in Relation zu einer Innenwandecke eingeben mdchten oder ein
Symbol in einem bestimmten Abstand zu einem anderen Punkt positionieren
mochten, benotigen Sie hierfiir einen Bezugspunkt.

Aufgerufen wird diese Funktion iiber

=  Pulldown-Menl Extras = Bezugspunkt

*  Meni-Ubersicht 2D/3D Bearbeiten = Messungen = Bezugspunkt
=  Kurzwegtaste [*] auf dem Ziffernblock oder [shift] + [+]

= [Shift] + [Strg] bei einer dynamischen Eingabemethode

Der Bezugspunktist auch wahrend einer Eingabe definierbar.

Optionen fiir Bezugspunkt:

Bezugspunkt anzeigen
Aktiv, wird der Bezugspunkt auf der Zeichenflache durch ein kleines
Rechteck angezeigt. Ist diese Funktion deaktiviert, ist der Bezugs punkt
unsichtbar.

X-Koordinate iibernehmen
Aktiv, wird die X-Koordinate des neu eingegebenen Punktes (ibernommen.

Y-Koordinate iibernehmen
Aktiv, wird die Y-Koordinate des neu eingegebenen Punktes ibernommen.
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Identifzieren von Elementen

Mit den Optionen des Menlis Identifizieren (Ident) lassen sich Elemente der
Zeichnung auf ihre Eigenschaften hin abfragen. Dabei kann abgefragt werden,
um welchen Element-Typ es sich bei dem selektierten Zeichnungselement
handelt, welche Attribute (z. B. Farbe) es besitzt, auf welcher Folie das Element
gezeichnet wurde, welches seine (extremen) Z-Werte sind. Ebenso lassen sich
Uber das Menl /dentifizieren Koordinaten Koordinaten identifizieren

Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Menii Extras = Identifizieren

*  Meni-Ubersicht Bearbeiten = Identifizieren
=  Kurzwegtaste [Shift] - [i]

Das Ident-Ergebnis wird komplett im Objektinspektor angezeigt.

I% Liegen auf der Zeichenflache mehrere Elemente deckungsgleich
Uibereinander, dann werden bei wiederholtem Identifizieren an
gleicher Bildschirmposition nacheinander alle betroffenen Elemente
angezeigt.

Darstellung identifizierter /selektierter Elemente

Werden Elemente identifiziert (oder tGber den Auswahlcursor selektiert), werden
die Elemente in einer anderen Linienart und Farbe dargestellt, um sich von
anderen Elementen zu unterscheiden. Diese Parameter kdnnen in den
Benutzereinstellungen > Cursoreinstellungen - Highlighten eingestellt werden.
(In der Menii-Ubersicht gibt es hierzu noch die Funktionen Markierungsfarbe und
Linienart).

Wird ein Element identifiziert, 6ffnet sich zum einen der Objektinspektor mit
allen Parametern des Elementes und in der Menii-Ubersicht &ffnet sich ein
Untermen( mit diversen Parametern des Elementes.
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Wahrend im Objektinspektor eine volle Bearbeitungsmaoglichkeit besteht,
kénnen in der Menii-Ubersicht lediglich einige Grundeigenschaften des Elements
(abhdngig vom Element) ibernommen werden, wie etwa Folie, Elementfarbe etc.
Uber die Funktion DefAlles kdnnen alle Eigenschaften des Elements auf einmal
ibernommen werden.

Darstellung interner Elemente

Bauteile, Symbole, Zeichenstile oder Referenzen einer Zeichnung kénnen mit
einem Doppelklick zur Bearbeitung gedéffnet werden. Diese internen Elemente
einer Zeichnung werden mit einem gestrichelten Rahmen um die Zeichenflache
dargestellt. Dadurch kdnnen interne und externe Elemente besser unterschieden
werden.

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

S S S
SIS
/S S S S S S/

B 0 2@ w@@ s, s EEYpmr— Ep - “|romiob 125 %0 B3 G, EEDEOGN % LSS0+,

%N

=
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Abb.: Internes Wandbauteil einer Zeichnung wird mit gestricheltem Rahmen um die
Zeichenfldche dargestellt.

© SOFTTECH AG 103



Kapitel: Grundlagen

Messungen vornehmen

Mit den Funktionen des Menis Messungen konnen Messungen in der Zeichnung
vorgenommen und die Ergebnissein die Zeichnung geschrieben werden, sowie
Konstruktionspunkte definiert werden. Messungen sind immer in der
Orthogonal-Ansicht, Linien- und Distanzen-Messungen auch in einer
Parallelprojektion moglich. In der Perspektive kann grundsatzlich nicht
vermessen werden. Flir BemafRungen von Zeichnungen mit MaRketten wird die

Funktion BemaRBung benutzt.

Der Aufruf erfolgt liber

=  Pulldown-Menii Extras > Messungen

=  Kurzwegtastenkombination [A/t] + [m]

Messen-Funktionen

Die ermittelten Messwerte
erscheinen in der Infoleiste,
nachdem sie mit der linken
Maustaste identifiziert worden
sind:

&P Die Messung ergab : 5.30.4

Beispiel eines Messwertes.

Die ermittelten Messwerte
kénnen mit der Funktion Werte
in Zeichnung in die Zeichnung
als Text Gbernommen werden.

Bei den dynamischen
Eingabemethoden, werden die

Messwerte direkt am Cursor
angezeigt.

Objektinspektor

Um geometrische und weitere
Eigenschaften eines Elements zu
Uberpriifen, eignet sich auch die
Identifizieren-Funktion und der
Objektinspektor. Wird ein Element
identifiziert (oder selektiert) erscheinen
dessen Parameter im Fenster des
Objektinspektors.

= |3?. Geometrie Eigenzchaften

[253.3 &
Beispiel Linienldange im Objektinspektor.

|Lénge

Allerdings sind nicht alle Messwertim
Objektinspektor verfiigbar und auch nicht
in die Zeichnung als Text einsetzbar.

Siehe auch Kapitel Der Objektinspektor.

I%’ Messergebnisse werden unmittelbar in die Zwischenablage kopiert
und stehen somit programmubergreifend zur Verfiigung.

104
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Einstellungen und Optionen

Im Programm gibt es Benutzer-, System- und Zeichnungseinstellungen, auf die
von unterschiedlichen Meniis aus zugegriffen werden kann:

= Extras >Optionen
Benutzer-, System- und Zeichnungseinstellungen

= Extras >2D Parameter
Zeichnungseinstellungen

= Extras >3D Parameter
Zeichnungseinstellungen zum 3D Modellieren

= Ansicht > Bildschirmanzeige
Benutzer-, System- und Zeichnungseinstellungen

* Menii-Ubersicht Zeichnung/System
System- und Zeichnungseinstellungen

) HINWEIS
Die Benutzereinstellungen kénnen Uber das Benutzerprofil zurlickgesetzt
werden.
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Optionen

Die Optionen gliedern sich in 3 Kategorien: Benutzer-, System- und
Zeichnungseinstellungen. Jede Kategorie beinhaltet Einstellungen aus einem
bestimmten Bereich und wird separat gespeichert.

= Benutzereinstellungen:
Die Benutzereinstellungen beziehen sich in der Regel auf die Bedienung von
SPIRIT, z. B. die Cursoreinstellungen. Sie werden im Benutzerprofil gespeichert,
wodurch jeder Benutzer seine Einstellungen an verschiedenen Arbeitsplatzen
verwenden kann.

= Systemeinstellungen:
Die Systemeinstellungen wie z. B. die Pfadeinstellungen, gelten fir die
Installation auf dem lokalen Rechner bzw. der Netzwerkinstallation.

= Zeichnungseinstellungen:
Die Zeichnungseinstellungen wie z. B. die Farbe des Bildschirmhintergrundes,
werden zusammen mit der Zeichnungsdatei gespeichert.

) HINWEIS
Auch wenn keine Zeichnung getffnet ist, steht das Meni Extras mit den
Benutzer- und Systemeinstellungen zur Verflgung.
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Pulldown-Menu Extras > Optionen

A I@: Benutzereinstellungen

----- @ Anzeige

------ ,-;5? Bearbeiten

~ - Bedienung

P .Menu—l..lber5|d'|t

{ "] Obijektgriffe

- @ Benutzerprofile
----- [25] Benutzeroberfiache

V.- [} Cursoreinstellungen
- Dynamischer Cursor
- 1A Highlighten

...... .D. Kurzhilfe

----- @ Magnetcursaor

...... E Obijektfang

w --1@1 Systemeinstellungen

-[@z] Allgemein

Q Anzeige

Auswertung und Raumstempel
----- Datensicherung
% Druckeinstellungen
Live-Jpdate
----- Lizenzserver
tfﬂ: Module
-5} Pfadeinstellungen
A # Zeichnungseinstellungen
----- Q Anzeige
v %] Ausgabeeinstelungen
----- %] Erweiterte PDF Parameter
W - {31 Auswertung und Raumstempel

L {E‘ Teilmengen und Index
------ [ Datensicherung

Die Optionen werden als Baumstruktur dargestellt, Unterpunkte kdnnen mit
Klick auf den Pfeil auf-/zugeklappt werden. Anderungen werden nur
Ubernommen, wenn der Dialog Gber die Schaltflache [OK] geschlossen wird. In
einigen Fillen muss SPIRIT neu gestartet werden, damit Anderungen wirksam
werden.
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Menti-Ubersicht Zeichnung / System > 2D/3D

Parameter

| Zeichnung J System

|| Zeichnung / System |

F1 =7 Passwort

F2 oy Mafeinheit

F3 " Winkeleinheit

F4 Auswahlliste editieren

F§ € Suchradius

FE Min, Rastergréfie

F7 [ Bildschirm-verschisbewert

F4 l:&, Speicherautomatik

51 |:| Cursorposition markieren
53 |:| Cursorgrifie

54 Koordinaten-vVorzeichen

55 BasisHihe in Infoleiste
56 |:| Konstanter Referenzpunkt

57 Koordinaten Rasterdrehung

58 |:| Relative Textgrafe
Links: 2D Parameter,

F1 Foliensuche
Fz2 |:| Konstruktionspunkte suchen

F3 Folienfang

F& |:| Referenzpunkte anzeigen
FE Bézierraster anzeigen

F7 Bézierpunkte anzeigen
F8 [ | Globale Kreisteilung

Fa [~] Dynamisch

FO [ | Platten Referenzpunkt

53 Segmente 1
54 Segmente 2

56 Basis
SE Hihe
57 Hohe1
58 Hihe2

rechts: 3D Parameter

Die Beschreibung der 2D- und 3D-Parameter entnehmen Sie bitte der
Programmhilfe, Kapitel Einstellungen und Optionen.
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Die Folienverwaltung

Folien —in anderen CAD-Systemen auch manchmal als Layer bezeichnet —sind
die Strukturelemente einer Zeichnung. Auf ihnen wird wie auf einem Blatt Papier
gezeichnet und ihnen werden Informationen zugewiesen. Folien kann man mit
einem transparenten Zeichenpapier vergleichen, viele dieser Folien kdnnen
Ubereinander gelegt werden, die darunter liegenden Folien bleiben dabei, sofern
eingeschaltet, weiterhin sichtbar. Gezeichnet wird immer auf der obersten Folie
des Folienstapels. Diese Folie nennt man auch die aktive Folie. Folien
strukturieren eine Zeichnung, davon sollte auch bei der Namensgebung
Gebrauch gemacht werden.

= Dialogfenster der Folienverwaltung

Folien =3 x |
Folien AuswertPlus Explorer Objektinspektor Pline  Druddayouts Projekte Ebenen
10 Alles ~E %
B 62 £ | &8 £5 Awuelie Basis/Hohe []
GaE | 22| ss|dz28F
Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren
= Allgemeine Infos Status-Infos
E MNr. A Ebene Folientyp Ein Sperre Drucken Farbe Elemente Teiflachenanzeige Indexanze  Teillingenanzeige
1 Planlayout ﬂ 33
2 |a |Fu  |Konstruktion = 9
3 |a |FU  |Decken = 1
4 A |FU |Raum = 0
5 (A |FU B o | & 0
» 6 |A [EG |Konstruktion @ | 7 10
7 |A [EG  |Decken o | &£ 0
3 o [E5  |Raum ® | & &
3 [a [E8 B ® | & 4
10 [A [EG  |Dach 1-2 m Linienfoli o[£ 2
1 Texte 3 = 25 o
ol 12 Schnitt o [ & 385 2] [a] 0

Dialogfenster des Folien-Dialogs. Ein Tooltip zeigt die Funktion des Icons an.
Folienfunktionen stehen ebenfalls (iber das Kontextmenii am Element unter
"Folienwerkzeuge" zur Verfiigung. Siehe auch Arbeiten in der Folien-Tabelle.
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Hinweise zur Folien-Organisation

< ; FolienNr.1

Nr.2

Folie Grundriss
aktive (oberste Folie)

[Folie Bemafung
|Fo|ie Texte
[Folie Details

Bild: Beispiel eines kleinen Folienstapels, bestehend aus vier Folien mit Namen
"Grundriss", "BemafSung", "Texte", "Details". Die Namen sollten dem Inhalt
mdglichst treffend und kurz umschreiben. Die oberste Folie ist die "aktive" Folie.

Folien sind Strukturierungshilfen, die gedankliche Vorarbeit erfordern. Vor dem
Zeichnen sollte man sich eine Systematik Gberlegen, nach der ein Plan logisch
strukturiert wird. Andernfalls verliert man die Ubersicht.

Sinnvoll istes z. B. in der Architekturdarstellung, die unterschiedlichen
Konstruktionsebenen, Wande, Schraffuren, BemaRBung usw. in unterschiedlichen
Folien abzulegen. So kdnnen die jeweils nicht benétigten Informationen
ausgeblendet werden, die Darstellung auf dem Bildschirm wird Gbersichtlicher,
gleichzeitig werden die Rechenzeiten fiir einen neuen Bildaufbau sowie die
Suchzeiten beim Elementfang wesentlich verkiirzt (wichtig bei groReren
Zeichnungen!).

Zwar bieten einige Programm-Werkzeuge, wie z.B. die ARCHITEKTUR-
Funktionalitdten des MenUs Architektur eine automatische Folienverwaltung,
d.h. sowohl die Folien-Generierung, deren Benennung als auch die Zuordnung
der jeweils gezeichneten Elemente nimmt lhnen das Modul ab. Andere
Programmteile, wie z.B. die Treppen-Funktion, erzeugen beim Generieren der
Gebaudeelemente neue Folien, die hinter die bestehenden angehangt werden.
Dennoch ist es sinnvoll, noch vor Zeichnungsbeginn einige Folien anzulegen und
durch eine Benennung gewissermalfien vorzubelegen.
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Bei Zeichnungen die mehrere Geschosse beinhalten, kann ein Ebenen-Kiirzel
verwenden werden, z. B. "EG-" fiir Erdgeschoss, "OG-" fir Obergeschosse etc. Im
Programmteil Architektur wird eine solche Ebenen-Struktur zwingend vorgegeben.

Behalten Sie eine einheitliche Struktur méglichst liber alle Zeichnungen bei, so
findet man sich (und Mitarbeiter) auch schnell in anderen Projekten zurecht.

Folien kénnen ein/aus geschaltet werden (sichtbar/unsichtbar).
Eine Folie istimmer die aktive Folie.
Folien konnen sortiert und verschoben werden.

Folien kbnnen gesperrt werden, sie sind dann zwar weiterhin sichtbar aber es
kénnen keine Elemente darauf gezeichnet oder entfernt werden.

Folien kbnnen Ebenen zugewiesen sein, bei Anwendung von
Architekturbauteilen erfolgt dies zwingend.

Folien kénnen als Pldne zusammengefasst werden.

Folien kénnen exportiert oder importiert werden und dienen somit dem
Datenaustausch zwischen Zeichnungsdateien.

Ein Foliennamen (Ebene+Folientyp) kann nur einmal verwendet werden.

Folien besitzen stets eine Zeichenfarbe sowie einen Basis- und Hohenwert zur
Konstruktion.

Bestimmte Programmfunktionen erstellen automatisch eigene Folien.
Folien kénnen zur Druckausgabe gesperrt werden.

Folien kénnen kopiert werden.

Der Aufruf erfolgt liber:

Kartei Folien der andockbaren Dialoge
Pulldown-Men Fenster > andockbare Dialoge > Folien
Pulldown-Meni Ansicht > Folien

Kurzwegtaste [f] (Menii-Ubersicht)

Kurzwegtaste [shift]+[f] (Folien-Dialog ein- bzw. ausblenden)
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Schnelle Anwendung

e Die Anzeige der Folienverwaltung wird mit der Tastenkombination [1] + [F]
ein- bzw. ausgeschaltet.

® Ein Doppelklick auf eine Zeile in die Spalte Nr. schaltet die Folie aktiv. Mit
einem Klick in eine andere Spalte kann die Bezeichnung gedandert werden bzw.
wird der Status gedndert.

® Die Bezeichnungen fir die Konstruktionsebenen ("EG", "OG",...) sollten im
Ebenenassistent vergeben und verwaltet werden.

® Optimale Darstellung durch vordefinierte Layouts, z. B. Layout
"Folienmanager".

e Mit gedriickt gehaltener [Strg]-Taste kénnen mehrere Folien selektiert werden.

Die aktive Folie

Die aktive Folieist die Folie, auf der gezeichnet wird. Sieist bildlich gesehen die
oberste Folie auf dem Folienstapel. Wird gezeichnet, geschieht dies immer auf
der aktiven Folie. Andere Aktionen, etwa das Loschen von Elementen, kann
dagegen auch folienlbergreifend (Foliensuche) ausgefiihrt werden. Es kann
immer nur eine Folie "aktiv" sein.

= |n der Folientabelleist die Zeile mit der aktiven Folie- markiert:

T mopu (maum e v
5 |a |[FU  |BemaBung SHEEREE! 0
» 5 |A [EG |Konstruktion @ | | = 10
7 |a [EG  |Decken o | & | & 0
a la lFm Ranm ™ L [ f=h s

= Ein Doppelklick auf eine Zeile in die Spalte Nr. schaltet die Folie aktiv.

= |n der Statusleiste wird die aktive Folie namentlich angezeigt und kann liber
den Auswahl-Schalter rechts davon gedandert werden.
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Folienstapel nutzen

Werden bestimmte Folienkombinationen immer wieder fiir unterschiedliche
Projekte oder Ebenen/Geschosse benétigt, kdnnen diese als Folienstapel
definiert werden und kénnen so immer wieder als Vorlage genutzt werden.
Sinnvoll ist das Anlegen von eigenen Folienstapeln auch im Zusammenhang mit
Ebenendefinitionen (die nicht zwangsweise mit dem Architektursystem verknupft
sein missen).

Folien

Folien  augwert Pluz  Explorer Objektinspektor  Plane  Druddayouts  Projel

10 Alles @
B | £ £ | 2 &2 |Aktuelle Basis/Hahe []

= | |Ebenen importieren? = | =r=a—ac

Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren

= Allgemeine Infos

£ MNr. A Ebene Falientyp Ein Sperre Drucken Farbe
1 Planlayout ] = @]
2 |A |FU  |Konstruktion o | | =
2 la IFn Narkean L =h 21

Uber die Schaltflichen Ebenen importieren bzw. Ebenen exportieren kénnen
Folienkombinationen geladen oder fiir spatere Zwecke gespeichert werden.

Inhalte von Folien werden dabei nicht beriicksichtigt, es handelt sich lediglich
um eine Definition von Folien.

StandardmaRig stehen bereits einige Definitionen zur Auswahl, dieim Ordner ..
\070_Folien zur Verfligung stehen (Dateiendung PLN).Der praktische Nutzen
ergibt sich insbesondere bei Anwendung in Zusammenhang mit dem Anlegen
neuer Ebenen. Im Dialog Neue Ebene kann im Feld Folienstapel eine
Folienstapeldefinition eingestellt werden.
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Baisis- und Hohenwert einer Folie

Jede Folie besitzt einen eigenen Basis und Héhe-Wert. Dadurch wird festgel egt,
wie sich ein Element rdumlich ausdehnt und positioniert wird. Beim Zeichnen
von reinen 2D-Darstellungen sollte die Basis und Héhe der Ubersichtlichkeit
wegen jeweils auf "0.00" eingestellt sein.

Einstellen der aktuellen Ho6henwerte "Basis" und "Hohe":
= inder Statusleiste
=  Kurzwegtaste [z]

= inder Tabellenzeile der jeweiligen Folie (Felder Basis und Hohe in der
Gruppe Ebenen-Infos)

Ein Andern der Werte wirkt sich immer nur auf nachfolgend gezeichnete Elemente
aus. Sollen diese Wert fir bereits gezeichnete Elemente gedndert werden, erfolgt
dies etwa {iber das Andern-Menii ([Alt] + [w]) oder nach Selektion {iber den
Objektinspektor.

Option "Aktuelle Basis/Hohe"

Beim Wechsel der aktiven Folie, werden deren Basis-/Hohenwert als globale
Werte in die Statusleiste ibernommen, wenn im Foliendialog die Option
Aktuelle Basis/Hohe eingeschaltet ist.

B | £ | &8 &8 |Aktuelie Basis/Hohe
LR E gE88 88 385

Tabellerfeld hier drauf zishen, um danach 2u gruppieren

| Allgemeine Infos Ebenen-Infos
£ MNr. A Ebene Folientyp Basis Hidhe Ebenenhihe
1 |a |E-01- |Raum Velumen 0,000 2750 [275.0
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Automatische Folienablage

Funktion Objektfolie

Objekte, die aus Zeichenstilen und Symbolen erzeugt werden, kénnen eine
vorgegebene Folienablage erhalten. Wenn ein Zeichenstil oder ein Symbol aus
dem Explorer in die Zeichnung gezogen wird und die Funktion Objektfolie der
Statusleiste aktiviertist, wird jedes Element automatisch auf die im Objekt
definierte Folie abgelegt.

| £ Objektfolie | | £ Objektfolie |
Das Objekt wird auf die im Objekt Das Objekt wird auf die aktuelle
definierte Folie abgelegt. Folie abgelegt.

Dabei gilt:

= |stdie Folie noch nicht vorhanden, wird diese automatisch angelegt.

= |stSieschon vorhanden, aber nicht aktiv, wird diese vor dem tatsachlichen
Absetzen des Elements aktiv geschaltet.

= |stim Objekt keine Folie definiert und in den Benutzereinstellungen >
Bedienung ist die Option Objektfolie aus Dateinamen automatisch erzeugen
aktiviert, wird automatisch aus dem Dateinamen eine Folie erzeugt und
aktiviert.

Objektfolie im Zeichenstil festlegen

Wenn Sie einem Zeichenstil eine eigene Objektfolie zuweisen méchten, missen
Sie zunachst den internen (oder externen) Zeichenstil 6ffnen. Beachten Sie, dass
Zeichenstile, die bereits eingesetzt sind und deren Objektfoliennamen
nachtraglich gedndert wird, nicht automatisch auf die neue Folie verlagert
werden.

1. Offnen Sie den (externen) Zeichenstil per Doppelklick im Explorer.

2. Tragen Siein das Feld Folien Name einen Namen der zukiinftigen Objektfolie
ein.
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3. Speichern und schlieen Sie den Zeichenstil.
S| Vasiablen | Pogiionsn |

H1_B augrubenerstedung Blau

Mensisufnd Polyine zeichnen v
Folien Mame Baugnibe
Beschreibung \
Alplage Fiad: C:ADokumende und Enstelilungan’ Al Lsers\AnwendungsdatentS0F TTECHASF
ﬂ HINWEIS

Existiert die Objektfolie im Folienmanager noch nicht, wird sie bei aktivem
Schalter [Objektfolie] angelegt.

Vom Architektur-System automatisch erstellte
Folien

Bei Zeichnungen mit einem Architektur-Vorlauf werden Architektur-Bauteile
automatisch den Architektur-Folien zugeordnet, ein Verlagern der Bauteilein
andere Folien ist nicht moglich! Im Folien-Dialog sind solche Folien in einer
Spalte mit einem "A" markiert. Weitere Hinweise siehe auch in der
Programmhilfe.
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2D-Zeichnen

Dieses Kapitel fihrt alle fiir das Zeichnen im 2D (zweidimensionaler Bereich,
also in X- und Y-Richtung, ohne Z-Richtung) erforderliche Elemente auf.

Grundsatzlich finden Sie die fiir den 2D-Bereich notigen Funktionen im
Pulldown-Menii 2D-Zeichnen und in der Menii-Ubersicht 2D Zeichnen/Layout.
Die beiden Menis sind unterschiedlich strukturiert.

Viele notwendige Werte von Funktionen lassen sich entweder dynamisch (per
Maus) oder numerisch Uber die Dialogleiste (Einleiten mit der [Leertaste])
eingeben! bevor Sie mit Konstruktionen beginnen, sollten Sie das Kapitel
Grundlagen durchlesen.

Der 2D-Konstruktionsbereich istin folgende Bereiche gegliedert:

= 2D-Linien zeichnen

= Polylinie
= Vielecke (siehe Programmhilfe)

= 2D-Bogen und Kreise zeichnen

= Ellipsen zeichnen (siehe Programmhilfe)

= Bezier und B-Spline Kurven (siehe Programmhilfe)
= 2D Architektur

= linienarten

= Revisionswolke (siehe Programmhilfe)
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2D Linie zeichnen

Eine 2D-Linieist das einfachste 2D-Element, sie entspricht einem "geraden
Strich" auf einem Papier. Linien kdnnen als einfache oder als Doppellinie (2D-
Wand) gezeichnet werden. Die Cursorleiste zeigt den gerade aktiven
Zeichenmodus an.

Funktion 2D Linie aktivieren:

= in der Cursorleiste

cursor ~ H

e & @<L LAIS S Q0w R Q 8|

2D Linie zeichnen ([ShiF‘c]+[L]|

= im Pulldown-Menii 2D-Zeichnen > Linie

Basis und Hohe

Eine 2D-Linie hat je nach aktueller Basis und Héhe eine optische Raumhdhe,
auch wenn es sich dabei nicht um ein 3D Element handelt. Wenn Sie eine 2D-
Linie ohne raumliche Ausdehnung zeichnen wollen, kénnen sie in der Folie die
Basis und Hohe in der Statusleiste auf den Wert "0.00" setzen.

Linie zeichnen

Beispiel: Sie wollen eine 10m langen horizontale Linie zeichnen. StandardmaRig
ist die Eingabeart Polar Dynamisch aktiv (die Vorgehensweise ist immer
abhangig von der aktuell eingestellten Eingabeart).

1. Wahlen Sie eine Linienart aus der Hauptkontextleiste aus.
Strich M

2. Setzen Sie mit der linken Maustaste den Startpunkt der Linie und bewegen

Sie den Cursor ein Stlick in die Richtung, in die die Linie gezeichnet werden
soll, (z. b. horizontal nach rechts)
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3. Geben Sie unmittelbar den Wert "10" ein und bestatigen Sie anschlielend
mit [Enter].

Ergebnis: Sie haben eine horizontale Linie der Lange 10(m) gezeichnet. Am
Linienende hangt noch der Cursor am "Gummiband", Sie kdnnen sich mit der
rechten Maustaste |6sen.

Linienorientierung umkehren

* Menii-Ubersicht 2D-Zeichnen > Linienorientierung umkehren

Linienarten, die optisch nach einer bestimmten Seite zweckorientiert dargestellt
werden (z. B. eine Boschungslinie), kénnen tber diese Funktion in sich gespiegelt
werden, d .h. ihre Orientierung umkehren:

Gezeichnete Béschungslinie Darstellung nach Linienorientierung umkehren

Die Funktion ist sehr hilfreich, da bei solchen Linienarten die Ausrichtung (in
Zeichenrichtung nach links) nichtim unmittelbar umsetzbar ist. Die
Orientierung kann so schnell geandert werden.
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Polylinien, Flachen, Fiillungen zeichnen

Polylinien sind offene oder geschlossene Linienziige, die aus Linien- und
Bogensegmenten zusammengesetzt sein konnen und dabei ein Element
darstellen. Eine geschlossene Polylinie nennt man auch Flache. Polylinien
haben viele nutzbare Eigenschaften und stellen ein wichtiges Element in SPIRIT
dar. In vielen Bereichen werden Polylinien eingesetzt, z. B. bei Schraffur-, Farb-
und, Bildfiillungen oder auch in Zusammenhang mit Bauteilen des Architektur-
Systems.

Eigenschaften von Polylinien

Der gesamte Linienzug der Polylinie ist ein Element.
Polylinien konnen offen (Linienzug) oder geschlossen (Flache) sein.
Polylinien kénnen aus Geraden und Bogenformen bestehen.

Geschlossene Polylinie kdnnen mit einer Farbe, einer Schraffur oder einem
Bild gefiillt werden. (Ein nicht geschlossener Linienzug aus Polylinien wird bei
Zuweisung einer Flllung automatisch geschlossen.)

Geschlossene Polylinien konnen Locher (Abzlige) besitzen. Ein Linienzug wird
bei Zuweisung eines Loches automatisch geschlossen.

Polylinien besitzen einen Fldchenwert der vielseitig genutzt werden kann.

Polylinien kénnen als Zeichenstil definiert werden und mit
Kosteninformationen versehen werden.

Polylinien sind keine 3D-Elemente, auch wenn sie eine Hohe haben kénnen
und im 3D-Fenster abgebildet werden.

Polylinien kdnnen in Linien und Bogen zerfallen.

Aufruf der Funktion

Pulldown-Menii 2D Zeichnen > Polylinie

Menii-Ubersicht 2D Zeichnen/Layout > Polylinie
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Polylinien zeichnen

= Pulldown-Menii 2D-Zeichnen > Polylinie aufrufen.

= QOption Geschlossen (geschlossener Linienzug) nach Bedarf aktivieren oder
deaktivieren:

Geschlossen: Es wird ein geschlossener Linienzug (Flache) gezeichnet.

[l Geschlossen: Es wird ein offener (nicht geschlossener) Linienzug gezeichnet.

= mitlinker (od. mittlerer Maustaste) Eckpunkte des Linienzuges setzen, dabei
lassen sich auch entsprechend dem Meni Bégen einbinden.

= Abschluss mit rechter Maustaste.

Bei manueller Eingabe stehen nach Absetzen des ersten Punktes z. B. auch
Bogenfunktionen zur Verfiigung, um Bogen in die Kontur zeichnen zu kénnen.

Es gibt verschiedene (zweckgebundene) Méglichkeiten, Polylinien zu zeichnen
oder zu erstellen. Entsprechend sind Optionen/Funktionen verfiigbar oder
ausgegraut. Vorab sollte klar sein, ob eine offene oder geschlossene Polylinie
gezeichnet werden soll und ob die Polylinie manuell gezeichnet oder aus einer
bereits vorhandenen Kontur erzeugt werden soll.

Gefiillte Polylinien (Schraffur, Farb- oder Bildfiillung)

Sollen geschlossene Konturen gefiillt werden, kann auch unmittelbar das
Fullung-Meni genutzt werden. Siehe hierzu auch Hilfe-Kapitel Layout,...
Abschnitt Farb- und Bild-Fiillungen und Schraffuren. Ein nachtragliches Fillen
einer selektierten Polylinie ist auch liber den Objektinspektor moglich.

Automatische Zuweisung der letzten Fiilleigenschaft kann in den
Benutzereinstellungen > Bedienung mit der Option Fiilleigenschaften merken
aktiviert werden.
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Rechteck zeichnen ohne die Option Rechteck

Auch wenn die Option Rechteck nicht aktiviertist, kann mit der Polylinien-
Funktion ein Rechteck gezeichnet werden. Diese Vereinfachung ist vor allem
beim Zeichnen von Rdumen und Dachern nitzlich, um verschiedene Formen zu
zeichnen ohne die Funktion wechseln zu miissen.

Rechteck zeichnen Schritte

1. Setzen Sie den Startpunkt des
Rechtecks.

2. Bewegen Sie den Cursor
diagonal i. R. des Endpunktes.

3. Fangen Sie den Endpunkt, z. B.
mit dem Magnetcursor.

4. Beenden Sie die Eingabe mit
der rechten Maustaste.

[¥ Das Rechteck wird erzeugt.
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Funktionen zur Polylinie

Rechteck

Ist diese Option aktiv, kann eine rechteckige Polylinie gezeichnet werden.
Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn die Option Geschlossen im selben
Meni eingeschaltetist. Die Eingabe des Rechtecks richtet sich nach der
aktuell eingestellten Eingabemethode (z. B. Relativ kartesisch).

Folge Kontur

Ist diese Option aktiv, kann eine geschlossene vorhandene Kontur als
Vorlage genutzt werden, um daraus zusatzlich eine Polylinie mit der gleichen
Kontur zu erstellen. Diese Option steht nur zur Verfligung, wenn die Option
Geschlossen im selben Meni eingeschaltet ist. Zusatzlich steht die Option
Foliensuche zur Verfiigung, um auch Konturen zu finden, diein anderen
eingeschalteten Folien liegen.

FolgeKontur muss aktiv sein, wenn Sie mit der Option Dynamisch ermitteln
arbeiten wollen.

Foliensuche

Ist die Foliensuche aktiv, werden Elemente auch in allen eingeschalteten
Folien beriicksichtigt.

Folge Element

Vorhandene Linien- oder Bogenelemente lassen sich in die zu erzeugende
Polylinie einfligen. Wahlen Sie ein solches Element nach Absetzen des ersten
Polylinien-Punktes aus - die entstehende Polylinie bindet dieses Linien-
Element ein.

Damit die "Richtung der Laufstrecke" der Polylinie eindeutig ist, selektieren
Sie die Linie oder den Bogen stets auf der "ersten" Halfte. Die Polylinie
verlduft dann entlang des Elementes und fangt sich auf dem Endpunkt. Die
Polylinie lduft immer zum weiter entfernten Endpunkt!
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Loch

Ermoglicht die Zuweisung von Lochern in eine Polylinie.

Bearbeiten

Untermen{ mit Funktionen zum nachtréglichen Bearbeiten vorhandener
Polylinien.

Zerfall in Linien/Bogen

Aktivieren Sie diese Option, um die Polylinie nach dem Zeichnen in einzelne
Linien bzw. Bogen zerfallen zu lassen.

Erzeuge Polylinie

Uber diese Funktion werden aus 2D-Linien-Konstruktionen automatisch
Polylinien erzeugt. Es werden folgende Elemente beriicksichtigt:

= 2D-Linien

= 2D-Bdgen

= Polylinien

= Kreise

= Ellipsen

Selektieren Sie die 2D-Elemente, die Sie zu Polylinien umwandeln mdchten,
um z.B. Ansichten farbig zu gestaltet. Optionen:

Segmente
Wird das Element Ellipse als Vorlage zur Generierung einer Polylinie
genutzt, kann hierliber die Anzahl der Segmente (Polylinienstlicke)
eingestellt werden, in welche die Polylinie anschliefend aufgeteiltist.

Original lI6schen
Ist diese Option aktiv, so wird die Vorlage, aus welche die Polylinie
erzeugt wird, gel6scht.

Zu Folie
Wird diese Funktion vor Auswahl einer Vorlage gewahlt, kann man die
Folien festlegen, auf welche die zu erstellende Polylinie abgelegt werden
soll.
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= Aquidistante

Siehe Polylinie Aquidistante.

= Offset

Soll eine Polylinie parallel zu einer vorhandenen Kontur erstellt werden, ist
die Offset-Funktion zu nutzen. Dabei kann ein Abstandswert (Offset)
dynamisch oder numerisch festgelegt werden. Dabei werden auch Lécher
beriicksichtigt.

= Geschlossen

Ist der Schalter Geschlossen aktiv, werden nur geschlossene Polylinien
erzeugt (Start- und Endpunkt der Polylinie werden verbunden). Anderenfalls
bleibt die Polylinie offen und stellt keine geschlossene Kontur dar.

Ist Geschlossen aktiv, stehen auch die Funktionen Rechteck und Folgekontur
zur Verfligung.
=l Kreuzen

Bei aktivem Schalter Kreuzen wird ein Uberkreuzen der Polylinie mit sich
selbst zugelassen, sonst nicht. Sich selbst iiberkreuzende Polylinien sollten
allerdings vermieden werden.

=l Uhrzeigersin, Dynamisch ermitteln, Mit Abzugsflache, Mit Flachenwert und
Stitze

Diese Optionen steht nur zur Verfiigen, wenn Dynamisch ermitteln aktiv ist.

128 © SOFTTECH AG



Kapitel: 2D-Zeichnen

Polylinie mit Locher konstruieren

Geschlossene Polylinien kdnnen mit Léchern versehen werden, dabei sind die
Locher zundachst auch geschlossene Polylinien, man nennt diese auch
Lochpolylinien (oder auch Abzugsfldche), die Hauptkontur ist die Hauptpolylinie
oder Mutterpolylinie. Polylinien die keine geschlossene Kontur darstellen,
werden bei diesen Funktionen automatisch geschlossen (dabei werden der
Anfangspunkt und Endpunkt der Kontur miteinander durch eine Kante
verbunden).

A A: Hauptpolylinie

B: Polylinie, die noch nicht als Abzug (Loch)
c D B zugewiesen wurden

C: Lochpolylinie (Abzug)

Ldcher in Polylinien sind keine eigenstandigen Elemente, sondern gehoren fest
zur Hauptpolylinie. Der Umfang einer Polylinie inklusive Loch ist die Summe des
Umfang der Hauptpolylinie und des Lochumfanges. Locher (ibernehmen Basis,
Hohe und die Farbe der Hauptpolylinie. Nur Polylinien, die selbst noch kein Loch
enthalten, kénnen als Locher deklariert werden. Sollen offene Polylinien mit
Lochern versehen werden, so werden Haupt- und Lochpolylinie automatisch
geschlossen.

Da geschlossene Polylinien meist als eine Art Flache benutzt werden, spricht
man anstelle von Lochern in Polylinien auch von Abzugsfiédchen. Auch bei den
Raumbauteilen (bzw. deren Konturen) im Architekturteil von SPIRIT handelt es
sich um Polylinien. Polylinien mit Lochern stellen eine Einheit dar (ein Element),
alle Editierbefehle wie Bewegen, Kopieren, Drehen etc. kdnnen auf Polylinien mit
Lochern genauso wie auf andere Elemente angewandt werden.

Bei geschlossenen Polylinien mit Fillungen (Bild, Farbe Schraffur) wird die
Fllung im Lochbereich mit ausgestanzt. Soll der Lochbereich anders gefillt
dargestellt werden, muss hierzu eine eigene neue Polylinie mit Flillung genutzt
werden.
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Loch (Abzug) in geschlossener Polylinie erstellen

1.

Innerhalb einer Polylinie eine weitere Polylinien zeichnen, die als Loch
definiert werden soll.

Men Polylinie = Loch aufrufen und Hauptpolylinie auswahlen.
Funktion Loch hinzufiigen auswdhlen.
Die als Loch (Abzug) gewlinschte Polylinie identifizieren.

Aktion mit rechter Maustaste beenden.

Loch-Funktionen von Polylinien

Nachdem im Polylinien-Men( die Funktion Loch gewahlt wurde (siehe oben) und
anschliefend die Hauptpolylinie ausgewahlt wurde, stehen folgende Funktionen
zur Bearbeitung zur Verfligung:

130

Loch hinzufiigen

Einer geschlossenen Polylinie kann ein Loch in Form einer ebenfalls
geschlossenen Polylinie zugewiesen werden. Polylinien die keine
geschlossene Kontur darstellen, werden bei dieser Funktion automatisch
geschlossen (dabei werden der Anfangspunkt und Endpunkt der Kontur
miteinander durch eine Kante verbunden).

Loch entfernen

Eine bereits als Loch zugewiesene Polylinie kann komplett aus der
Hauptpolylinie gel6scht werden. Wenn Sie die Polylinie nicht mehr als Loch
aber weiterhin als Kontur benétigen, nutzen Sie die Funktion Loch
konvertieren.

Loch konvertieren

Uber diese Funktion kann eine bereits als Loch zugewiesene Polylinie aus
der Hauptpolylinie losgel6st werden und steht anschlieRen als eigene
Polylinie wieder zur Verfligung.
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Lochkonturen unmittelbar bearbeiten

Lochkonturen kénnen tiber das Menti Polylinie > Bearbeiten oder direkt Gber die
Objektgriffe bearbeitet werden.

Polylinie mit Loch, die Lochkontur wird bearbeitet.

Uber Polylinie = Bearbeiten kann Wird die Ecke dabei iiber die
unmittelbar eine Ecke oder Kante der  Hauptpolylinie gezogen, wird die
Lochkontur bearbeitet werden, z. B. Kontur entsprechend gedndert, um
"Addiere Ecke". ein Kreuzen zu vermeiden.
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Bsp.: Die Funktion Bogen <> Kante wird auf ein Loch angewendet.
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Schraffuren

Uber die einzelnen Funktionen des Meniis Schraffur kénnen offene und
geschlossene Polylinien, sowie Flachen, die von Linienziigen vollstandig
umschlossen sind, schraffiert werden. Schraffuren werden standardmafig ohne
Umriss gezeichnet (siehe Mend).

Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Menii 2D Zeichnen > Schraffur
*  Meni-Ubersicht 2D Zeichnen / Layout > Schraffur
=  Kurzwegtaste [h]

Schraffuren (oder Flllungen) kénnen auch unmittelbar als Polylinie mit oder
ohne Umriss gezeichnet werden!

Schraffur-Typen

"Assoziativ" im Sinne von verkniipfend, verbindend bedeutet, die Schraffur ist mit
ihrer Kontur verbunden. Andert sich die Kontur, etwa durch Hinzufligen einer
Ecke, so passtsich die Schraffurflache entsprechend an.

@ Azzoz. Schraffur zeichnen

Linien Schraffur zeichnen
Grundsatzlich sollten Sie mit assoziativen Schraffuren arbeiten.

Die assoziative Schraffur stellt als Polylinie ein einzelnes Element dar,
unabhangig von der Anzahl der einzelnen Schraffurlinien. Eine assoziative
Schraffur kann somit wie ein Polylinie bearbeitet werden. Eigenschaften lassen
sich schnell UGber den Objektinspektor andern, die Kontur kann leicht iber die
Objektgriffe angepasst werden.

Die Linien-Schraffur zeichnet sich dadurch aus, dass nach Absetzen jede
Schraffurlinie ein einzelnes greifbares Element (Linie) darstellt. Jede einzelne
Linie kann somit unabhangig bearbeitet werden. Nachteil ist, dass viele
Schraffurlinien auch viel Speicherplatz verbrauchen und den Bildaufbau
verzogern. Eine freie Schraffur kann als Ganzes als Gruppe selektiert werden

Optisch finden sich zwar keine Unterschiede der beiden Schraffurarten, aus
Sicht der Anwendung und Datenverwaltung ergeben sich allerdings Differenzen.
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Vorhandene Polylinie assoziativ schraffieren

1.
2.

© N o U ok

Geschlossene Polylinie zeichnen.

Linienart Strich einstellen.

Meni Schraffur starten.

Assoz.Schraff zeichnen aktivieren (Kurzwegtaste [h]).
Muster auswadhlen.

Optional Faktor und Winkel, Farbe einstellen.

Mit Umriss einstellen.

Polylinie selektieren.

Schraffurmuster-Ubersicht

Bei Auswahl einer Schraffur aus der Liste in der Menii-Ubersicht zeigt ein kleines
Fenster eine Schraffur-Vorschau an.

}H . Die Darstellung der Schraffur richtet sich nach der aktuell
i %eingestellten Linienart!

§ ‘/Achten Sie also darauf, dass sieals Linienart bei

v Schraffurauswahl grundsatzlich "Strich" eingestellt haben.
134 © SOFTTECH AG



Kapitel: 2D-Zeichnen

Schraffur Optionen

I% Alle Parameter kdnnen auch nachtraglich am Element im
Objektinspektor gedndert werden!

Assoz. Schraffur entfernen
Entfernt bei assoziativ schraffierten Elementen die Eigenschaft Schraffur.
Das Entfernen ist ebenfalls Gber den Objektinspektor moglich (Feld
Schraffur auf "keine" des selektierten Elements stellen). Freie Schraffuren
lassen sich als Einheit lediglich als Gruppe |6schen!

Assoz. Schraffur zeichnen
Aktiv wird eine assoziative Schraffur gezeichnet. Die Schraffur stellt dann
eine Eigenschaft des verknlpften Elementes dar.

Linien-Schraffur zeichnen
Aktiv wird eine freie Schraffur gezeichnet, bestehend aus Linienelementen.
Jede Schraffurlinien ist eine 2D-Linie. Bei dichten Schraffuren kann dies zu
erheblichem Datenaufkommen fiihren und das Bearbeiten ist aufwendig.
Nutzen Sie generell die assoziative Schraffur.

Muster
Wechselt zu Auswahl eines Schraffurmusters in den
Schraffurmusterkatalog. Das gewlinschte Schraffurmuster kann tGber
angezeigte Liste ausgewahlt werden. Vorschaufenster kann das mit dem
Pfeil-Cursor selektierte Schraffurmuster betrachtet werden.

Faktor (Skalierung) (Schraffurlinienabstand)
Bestimmt die Dichte, d. h. den Linienabstand der Schraffur. Aus einer
Auswahlliste kann der Faktor ausgewahlt oder in der Dialogzeile
eingetragen und mit [Enter] bestatigt werden. Der Wert Idsst sich
nachtraglich auch im Objektinspektor dndern! Je kleiner der Wert, desto
enger liegen die Schraffurlinien beieinander.Winkel
Bestimmt den Winkel der Schraffur. Die Winkelangabe erfolgtim
mathematisch positiven Sinn, d. h. entgegen dem Uhrzeigersinnersinn,
bezogen auf die positive X-Achse. Der Winkel kann aus einer Auswahlliste
ausgewdhlt oder in der Dialogzeile eingetragen und bestatigt werden. Bei
der Winkelangabe ist zu beachten, dass einige Schraffuren bereits per
Definition gegeniber den Koordinatenachsen gedreht sind.
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Ursprung
Zum passgenauen Schraffieren kénnen Sie den Schraffur-Ursprung selbst
festlegen (ahnlich dem Ursprung eines Fangrasters). Die Eingabe erfolgt
grafisch durch Angabe eines Punktes oder alternativ durch die numerische
Eingabe der X- und Y-Koordinaten in der Dialogzeile.

[]1Farbe
Uber diese Option kann man der Schraffurdarstellung eine von der
Zeichenfarbe unabhdngige Farbe zuweisen. Wahrend die Umrandung in der
Zeichenfarbe dargestellt wird, kann die Schraffur somit eine andere Farbe
besitzen. Die Schraffurfarbe ist nur innerhalb des Schraffur-Menis (iber
Farbe veranderbar oder liber den Objektinspektor.

Mit Umriss
Die Schraffur-Umrandung wird dargestellt.

Ohne Umriss
Die Schraffur-Umrandung wird nicht dargestellt.

Rand frei definieren
Der Schraffur-Rand kann mit einer Polylinie gezeichnet werden oder anhand
bereits vorhandener geschlossener Konturen dynamisch ermittelt werden.

Fiillung
Die Schraffur kann zusatzlich mit einer Farbfiillung hinterlegt werden.
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Fiillungen (Farbe, Bilder)

Uber das Menii Fiillung lassen sich Themenpldne wie Bauleitpléne,

Nutzungsplane, Schemazeichnungen etc. farbig anlegen. Sie haben die
Moglichkeit sowohl Farbfiillungen als auch Bildfiillungen zuzuweisen. Flachen
kénnen sich liberlagern, wobei die zuletzt konstruierte immer oben liegt.
Sortiermechanismen ermdoglichen ein nachtragliches Umsortieren und somit ein
gezieltes Uberlagern der Flachen. Ebenso kénnen Fiillungen transparent
dargestellt werden. Zur Strukturierung einer Zeichnung kann es hilfreich sein, fir
Fillungen eine eigene Folie anzulegen.

Aufruf der Funktion

Pulldown-Meni 2D Zeichnen > Fiillung

Menii-Ubersicht 2D Zeichnen > Fiillung

FGllung zuweisen

1.
2.

Wadhlen Sie Pulldown-Meni 2D Zeichnen > Fiillung.

Wahlen Sie Farb - oder Bildfiillung.

. Wihlen Sie weitere Funktionen/Optionen zur Fiillung (siehe unten) nach

Bedarf aus.

HINWEIS:

Einige Funktionen (z. B. Farbverlauf) sind nur verfiigbar, wenn die Option
Bildfiillung aktiviertist.

Brechen Sie ggf. die Auswahl eines Bildes ab, damit die Option Bildfiillung
aktiviertist und Sie danach die gewiinschte Funktion (z. B. Farbverlauf)
auswahlen kénnen.

. Das zu fullende Element selektieren.

Weitere Hinweise:

FUllungen sind geschlossene Polylinien (vgl. Polylinie zeichnen ) die eine
Farbfullung, Bildfiullung und/oder Schraffur besitzen.

© SOFTTECH AG

137



Kapitel: 2D-Zeichnen

= Fillungen kénnen auch als Zeichenstil genutzt werden und stehen somit
schnell Gber den Explorer zur Auswahl zur Verfiigung!

= Fillungen kénnen auch unmittelbar als Polylinie unmittelbar gezeichnet
werden (Option Rand frei definieren).

= Farb- und Bildfullungen stellen keine Texturen dar.

= Konturen von Fiullungen oder solche, die gefiillt werden sollen, missen immer
geschlossen sein (Option Kérper aktiv).

= Fiilleigenschaften merken
Sollen in Folge viele Flachen gleich gefiillt werden, kann in den
Benutzereinstellungen > Bedienung die Option Fiilleigenschaften merken
aktiviert werden. Dabei erhdlt jedes in Frage kommende Element unmittelbar
die aktuelle Flllung.

Fillung entfernen

Ist diese Funktion aktiv, kdnnen Sie eine Flllung tGber die Selektionskriterien
entfernen.

Bildfullung

Bestimmte Elemente kdnnen mit einem Bild gefiillt werden.

> Details siehe Seite Bildfullungen.

Farbfillung

Bestimmte Elemente kdnnen mit einer Farbe gefiillt werden,

» Details siehe Seite Farbfullungen.

Auswahl

Die Funktion Auswahl ist nur verfligbar, wenn die Option Farbfiillung
eingeschaltetist. Zur Auswahl der Farbe wird der Dialog Farb- und
Stiftverwaltung geoffnet.

Transparenz
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Die Transparenz einer Farb- oder Bildflillungen kann zwischen gar nicht (0%)
und komplett (100 %) transparent eingestellt werden.

> Details siehe Seite Bildfillungen bzw. Farbfillungen.
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Farbersatz

Die Funktion Farbersatz ist nur verfiigbar, wenn die Option Bildfiillung
eingeschaltet ist. Es kann eine Farbe ausgewahlt werden, die aus dem Bild
entfernt wird.

» Details siehe Seite Farbersatz (Bildfiillungen).

Mit/Ohne Umriss

Flllungen werden mit bzw. ohne Rand dargestellt. Diese Eigenschaft der
Polylinie kann auch im Objektinspektor gedndert werden.

Die Rand-Polylinie wird Die Rand-Polylinie wird nicht
dargestellt. dargestellt.
Kachel

Die Funktion Kachel ist nur verfiigbar, wenn die Option Bildfiillung eingeschaltet
ist. Es kann ein Bild ausgewahlt werden, das dann mehrfach in das Element
eingefligt wird.

» Details siehe Seite Kachel (Bildfullung).

Farbverlauf

Die Funktion Farbverlauf ist nur verfiighbar, wenn die Option Bildfiillung
eingeschaltetist. Es kann ein Farbverlauf aus mehrere Farben erzeugt werden.

» Details siehe Seite Farbverlauf.
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Rand frei definieren

Der Rand fiir die Fiillung kann mit einer Polylinie gezeichnet werden oder
anhand bereits vorhandener geschlossener Konturen dynamisch ermittelt
werden.

Schraffur

Fllungen sind geschlossene Polylinien (vgl. Polylinie zeichnen ) die eine
Farbftllung, Bildfullung und/oder Schraffur besitzen.

Uber die einzelnen Funktionen des Meniis Schraffur kénnen offene und
geschlossene Polylinien, sowie Flachen, die von Linienziigen vollstandig

umschlossen sind, schraffiert werden. Schraffuren werden standardmafig ohne

Umriss gezeichnet (siehe Men)

> Details siehe Seite Bildfullungen bzw. Farbflllungen.
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Farbfiillungen

Ist diese Funktion aktiviert, kdnnen Sie bestimmte Elemente lhre Zeichnung mit
Farbfiillungen versehen. Uber die Funktion Auswah! 6ffnen Sie den Standard-
Farbpaletten-Dialog zur Auswahl einer Fillfarbe. Alle Farben der Paletten
kénnen iber ein einheitliches Fenster definiert werden. Uber dieses Fenster
koénnen Farbtabellen abgespeichert und geladen werden. Farbfiillung bedeutet,
die Flache erhalt eine gleichbleibende geschlossene Farbe, Locher werden
natirlich bericksichtigt. Die Fiillfarbe reagiert nicht auf zugewiesene Stiftstdrken
aber auf zugewiesene Druckfarben und den Dichte Wert!

[

Beispiel: Deckenplatte mit Loch

Farbfiillungen sind fiir folgende Elemente moglich:

= Polylinien (offene oder geschlossene Konturen)
= Decken (Architekturbauteil)

=  Polygonplatten (3D Elemente)

=  Polygone (3D Elemente)

= Kreise, Ellipsen

Zudem kdnnen Fullungen als Polylinie unmittelbar gezeichnet werden (Option
Rand frei definieren).
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Andern von Farbfiillungen

Farbfiillungen kdnnen schnell Giber den Objektinspektor gedndert werden.
Fllung selektieren und im Objektinspektor die Werte in der Tabelle dndern, z.
B.:

=  Farbe (Fullfarbe) andern

Umriss sichtbar ja/nein

Transparenz, Wert angeben (0% - 100%)

Transparenz: Farbfiillung durchsichtig schalten

Uber die Funktion kénnen Sie der gewahlten Fiillfarbe eine Transparenz von O -
100% zuweisen. Der Transparenzwert gibt an, zu welchem Prozentsatz die
Fillung durchsichtigist:

= 0:Die Farbfiillung erhalt keine Transparenz (nicht durchsichtig)

= 100: Die Farbfullungist voll transparent (komplett durchsichtig).

Links: 0% Rechts 50%

Transparenzen sollten aufgrund des hohen Datenaufkommens nur dann
eingesetzt werden, wenn andere Darstellungsméglichkeiten nicht einsetzbar
sind. Mochte man nur eine andere Farbnuance, so kann man den Farbwert Gber
die Farbpalette selbst @ndern. Geht es nur darum, verdeckte Elemente hinter
Fallungen darzustellen, lasst sich dies meist auch durch eine entsprechende
Folienreihen-Anzeige erledigen.
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Bildfullungen

Ist diese Funktion aktiviert, kdnnen Sie bestimmte Elemente lhre Zeichnung mit
Bildfiillungen versehen.

Das ausgewahlte und gedffnete Bild kann dann per Mausklick dem fillbaren
Objekt zugeordnet werden.

= Uber den Datei-Offnen Dialog kann eine Bilddatei im JPG oder BMP Format
geladen werden.

Bildfiillungen sind fiir folgende Elemente moglich:

= Polylinien (offene oder geschlossene)
= Decken (Architekturbauteil)

= Polygonplatten (3D Elemente)

= Polygone (3D Elemente)

= Kreise, Ellipsen

Zudem kénnen Fillungen als Polylinie unmittelbar gezeichnet werden (Option
Rand frei definieren).

Andern von Bildfiillungen

Bildfullungen konnen schnell Gber den Objektinspektor (Ol) geandert werden;
Fallung selektieren und im Ol die Werte in den Feldern nach Bedarf andern.
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Bogen und Kreise
Der Aufruf erfolgt liber:

®  Pulldown-Meni 2D-Zeichnen > Bégen und Kreisformen
*  Menii-Ubersicht 2D Zeichnen > Bégen und Kreisformen

e  Kurzwegtaste [Alt] + [r]

Zur Konstruktion eines Bogens stehen verschiedene Moglichkeiten zur
Verfiligung. Jede Konstruktion benétigt geometrische Informationen, die das
darzustellende Objekt eindeutig beschreiben. Welche Konstruktionsmethode
ausgewdhlt wird, ist fiir das Ergebnis ohne Bedeutung. Der Anwender muss
selbst entscheiden, liber welche Informationen er verfiigt und welche Methode
daher den elegantesten Losungsweg fiir sein konkretes Problem bietet.

Verschiedene Bogenkonstruktionen sind moglich und erfordern die Eingaben in
genau der angegebenen Reihenfolge. Schauen Sie daher bei der Eingabe auf die
Info- und Dialogzeile, dort sehen Sie welche Eingabe erwartet wird.

P3 P P2

+ £ +

P2 P2 F1 F3

(1) (2) (3)

Beispiel, Konstruktion von Bégen (iber Definitionspunkte (P1..3).
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Bogenfaktor

Bogen und Kreise werden optisch als einzelne Linien-Segmenten am
Bildschirm dargestellt. Die Qualitat (Feinheit) des Bogens ist abhdngig vom
eingestellten Bogenfaktor.

Der Bogenfaktor bestimmt die Genauigkeit, mit der Bogen und Kreise
gezeichnet werden. Kurven werden optisch in kurze, gerade Linien aufgeteilt.
Ein hoher Bogenfaktor stellt Bogen zwar sehr fein dar, bei vielen Bégen und
Kreisen kommt es zu erhéhten Druckdaten und verlangsamter Bildanzeige.
Standardwertist"5".

(Pulldown-Men Ansicht > Bildschirmanzeige > Bogenfaktor).

Bogen iiber Mittel-, Start- und Endpunkt
Konstruktion von Bégen Uber die Eingabe:

1. des Bogen-Mittelpunktes

2. der anschlielenden Definition des Startpunkts

3. und des Endpunkts des Bogens.

Mit Hilfe des Schalters "dynamisch" kann der Bogen dynamisch konstruiert
werden.

Nach Eingabe Bogenmittelpunktes und des -Startpunktes erscheint zusatzlich
der Schalter Uhrsinn, mit dem die standardmaRig gegen den Uhrzeigersinn
gerichtete Drehrichtung vor dem Absetzen des Bogenendpunktes umgekehrt
werden kann.
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=I Bogen iiber 3 Punkte auf Bogen
(Bogen lber Start-, Endpunkt und einen Punkt auf dem Bogen konstruieren).
Konstruktion von Bégen Ulber die Eingabe:
1. Startpunkts des Bogens
2. des Endpunkts des Bogens
3. und eines beliebigen Punktes auf dem Bogen
Mit Hilfe des Schalters "dynamisch" kann der Bogen dynamisch konstruiert
werden.
-1 Bogen liber Start- /Mittelpunkt, Winkel
Konstruktion von Bogen Ulber die Eingabe:
1. des Startpunktes
2. des Bogen-Mittelpunktes
3. des eingeschlossenen Winkels

Der voreingestellte Winkelwert betrdagt "902". Dieser kann jedoch verdndert
werden, indem aus einer Auswahlliste der gewilinschte Wert ausgewahlt,
zusammengestellt oder in der Dialogzeile eingetragen und mit [Enter]
bestatigt wird.

= Bogen iiber Start- /Mittelpunkt, Bogenlinge
Konstruktion von Bégen lber die Eingabe:
1. des Startpunktes
2. des Bogens-Mittel punktes

3. der Bogenlange.

Die Bogenldnge ldsst sich aus einer Auswahlliste auswahlen,
zusammenstellen oder in der Dialogzeile eintragen und mit [Enter]
bestatigen.
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-1 Bogen liber Start- /Mittelpunkt, Sehnenldnge
Konstruktion von Bégen Uber die Eingabe:
1. des Startpunktes
2. des Bogen-Mittelpunktes
3. der Sehnenldnge.
Die Sehnenlange ldsst sich aus einer Auswahlliste auswahlen,
zusammenstellen oder in der Dialogzeile eintragen und mit [Enter]
bestatigen.
= Bogen liber Start- /Endpunkt, Radius
Konstruktion von Bégen Uber die Eingabe:
1. des Startpunktes
2. des Endpunktes
3. des Radius
Der Radius lasstsich aus einer Auswahlliste auswahlen, zusammenstellen
oder in der Dialogzeile eintragen und mit [Enter] bestatigen.
= Bogen iiber Start- /Endpunkt, Winkel
Konstruktion von Bégen lber die Eingabe:
1. des Startpunktes
2. des Endpunktes
3. eingeschlossenen Winkels.

Der Winkel ldsstsich aus einer Auswahlliste auswahlen, zusammenstellen
oder in der Dialogzeile eintragen und mit [Enter] bestatigen.
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-1 Bogen liber Start- /Endpunkt, Richtung
Konstruktion von Bégen Uber die Eingabe:
1. des Startpunktes
2. des Endpunktes
3. der Startrichtung

Die Startrichtung wird durch eine Tangentenlinie am Startpunkt bestimmt.

=/ Bogen iiber tangential fortsetzen
Konstruktion von Bogen Uber die Eingabe:
1. des Tangentenpunktes
2. des Endpunktes des Bogens

Als Tangentenpunkt muss der Endpunkt einer existierenden Linie oder eines
Bogens gewadhlt werden. Der neue Bogen wird sich tangential aus dem alten
Element entwickeln.

=I Bogen iiber 3 Tangenten zeichnen

Konstruktion von Bogen lber die aufeinander folgende Selektion von drei
Linien.

Werden nacheinander drei Linien selektiert, wird automatisch ein Bogen
erzeugt, der den selektierten Linien (Tangenten) einbeschrieben wird.
Bedingung ist, dass mindestens eine der Tangentenlinien nicht lotrecht auf
den anderen Tangenten steht. Bei der Eingabe spielt die Art der Identifikation
der Tangenten eine wichtige Rolle. Der Kreis wird immer in der von den drei
Tangenten aufgespannten Teilflache gezeichnet, die vom Anwender definiert
wird.
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Kreiskonstruktion - Moéglichkeiten

Kreise kdnnen gezeichnet werden iiber:

=  Pulldown-Meni 2D-Zeichnen > Bégen und Kreisformen
*  Menii-Ubersicht 2D Zeichnen / Layout > Bégen und Kreisformen

=  Kurzwegtaste [Alt] +[r]

Kreis Giber Radius
Konstruktion von Kreisen tber die Eingabe des Mittelpunkt des Kreises und
die anschliefende Definition des Radius. Mit Hilfe des Schalters
"dynamisch", der in der Voreinstellung aktiviert ist, kann der Kreis
interaktiv konstruiert werden.

Kreis tiber Durchmesser
Konstruktion von Kreisen tber die Eingabe des Kreisdurchmessers mit Hilfe
von zwei Punkten. Die beiden Eingaben werden interpretiert als zwei sich
gegeniberliegende Punkte auf Durchmesser. Mit Hilfe des Schalters
"dynamisch", der in der Voreinstellung aktiviertist, kann der Kreis
interaktiv konstruiert werden.

Kreise iiber 3 Punkte
Konstruktion von Kreisen tber die Eingabe von drei Punkten auf dem
Kreisbogen. Die drei Punkte definieren eindeutig einen Kreis. Mit Hilfe des
Schalters "dynamisch", kann der Kreis interaktiv konstruiert werden.

Kreise und Fiillungen
Kreisen kénnen auch Farb- oder Bildfiillungen und Schraffuren zugewiesen
werden. Uber das Schraffur- / Fiillungen-Menii zuweisen oder auch
nachtraglich nach Selektion eines Kreises tiber den Objektinspektor.
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2D-Architektur

Mit den 2D-Architektur Zeichnungssystem kdnnen auf Grundlage von 2D-
Elementen (Linien,...) Wande und Einbauteile gezeichnet werden.

Grundsatzlicher Funktionsumfang:

= Zeichnen von Wéanden (2D-Doppellinien) mit definierter Dicke.
= Zeichnen "mehrschichtiger” Wande.

=  Nachtragliche Einsetzen von Fenstern, Tliren usw.

= Offnen oder Verbinden von 2D Wanddarstellungen.

Wand- und Offnungslinien werden durch zweidimensionale Linien dargestellt.
(Zwar werden in Abhangigkeit des "Hohenwertes" Linien auch in der Hohe
ausgebildet, jedoch handelt es sich nicht um eine 3D-Darstellung. Diese
Darstellung wird auch als "2 1/2-Darstellung bezeichnet).

Flr eine raumliche Betrachtungist zu beachten, dass Fenster und Tiiren, diein
Wande zwar eingebaut werden, die Wandlinien unterbrechen, d. h., Fenster und
Turen werden in den vereinbarten Hohen eingefiigt, es fehlen Briistung und Sturz.
Fir die normale Architekturzeichnung (im Sinne eines Werkplanes) ist diese
Tatsache ohne Belang, da nur die orthogonale Darstellung bendtigt wird.

I%' Je nach Anforderung ist es sinnvoller, gleich mit dem
Architektursystem und dessen Bauteilen zu Arbeiten. Siehe
Architektursystem.

Der Aufruf erfolgt liber:

=  Meni-Ubersicht 2D Zeichnen > 2D-Architektur
=  Pulldown-Meni 2D Zeichnen > Wand...

=  Cursorleiste das Icon 2D Wand zeichnen

© SOFTTECH AG 151



Kapitel: 2D-Zeichnen

Waiande zeichnen

Der Schalter Wénde legt fest, ob beim Zeichnen die Linie als Wand
(Doppellinie) erganzt werden. Eine 2D-Wand besteht somit aus zwei parallel
verlaufenden 2D Linien. Die aktuelle Einstellung kann in der Cursorleiste
Uberprift werden:

cursor -~ H

b eS| @ L LL L S we R Q 2|E

2D Wand zeichnen ([A] wenn Architekturmodus aus)l

Cursorleiste

Die Dicke der Wand wird entweder mit "Wanddicke" oder komfortabler liber den
Wandstil-Editor (WandStil) festgelegt. Der Wand-Schalter kann aus anderen
Bereichen des-Meniis heraus mit der Kurzwegtaste [w] oder [W] umgeschaltet
werden, so dass zwischen der Linien- und der Wanddarstellung gewechselt wird.

Beim Einschalten der Wandfunktion muss die eingestellte Wanddicke bestatigt
bzw. bei Bedarf verandert werden.

A

Die Lage der gegentiiberliegenden Wandseite wird bei der ersten Eingabe mithilfe
des Cursors festgelegt. Zur Orientierung wird ein Pfeil eingeblendet, der die
Richtung (Lage) der gegeniiberliegenden Seite anzeigt.

Eigene Wanddefinitionen konnen Uber einen Wandstileditor erfolgen. (Meni 2D-
Zeichnen > Wand > Wandstileditor)
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2-Linien-Wand

F1 W ande

F2 @ Z-Linienand
F3 FLinien-wand
Fd 4-Linien-wand
F5 (=4 W andstilE ditor
FE —1 “Wanddicke

Fo [ wandiniendarstelung

Menii der "2-Linien-Wand"

Uber diese Funktion kénnen Sie Winde aus zwei parallel verlaufenden
Linien zeichnen. Der Abstand der beiden Linien stellt die Wanddicke dar
und kann im Meni nach Bedarf eingestellt werden.

Eine 2-Linien Wand besteht aus einer Wandinnenseite und einer
WandauBenseite. Solange die andere Wandseite in Bezug zur
gezeichneten Wandseite noch nicht festgelegtist, wird je nach
Cursorposition die mogliche Lage angezeigt.

Wandinnen- oder WandauRenseite kdnnen liber die Option
"Wandliniendarstellung" unterschiedlich dargestellt werden.
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= 3-Linien-Wand

F1 [/] Wande

F2 2-Linien-and

F3 @ Z-Linienwand

Fa 4-Linien-wand

F5 (24 wandstil-E ditor

FE —1 "Wanddicke

F7 ‘__E Mittelliniendarstellung

F3 [ wandiniendarstellung
Menlii-Anpassung bei "3-Linien-Wand"
Uber diese Funktion kdnnen Sie 3-Linien Wande konstruieren. Eine 3-

Linien Wand besteht aus einerWandinnenseite und einer
WandauRenseite und einer Mittellinie.

Abb.: Die Darstellung der Mittelline der Wand kann (iber
"Mittelliniendarstellung" eingestellt werden oder besser liber den
"Wandstil-Editor".

Mittelliniendarstellung: Anzeige und Darstellung (Farbe, Linienart) der
Wandachse (Mittellinie)
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4-Linien-Wand

F1 Wande

F2 ) 2Linient/and

F3 () 3-Linien'and

F4 @ 4-Liniens'and

F5 = wandstl-E ditor

FE =" Aubenschicht

F7 =, Innenschicht

F8 =1 Mittelschicht

Fa [] Wandiniendarstellung

Menlii-Anpassung bei "4-Linien-Wand"

Uber diese Funktion kdnnen Sie 4-Linien Wande konstruieren. Diese
Wandkonstruktion besteht aus 4 Linien. Somit kénnen Sie die
verschiedenen Schichten einer Wand darstellen.

Ilnnenschicht 30cm I

% Mittelschicht 15cm
T—

IAuBenschicht 3cm I

15

L ]

Abb.: Der Wandaufbau der 4-Linien-Wand kann liber die Optionen
"Auflenschicht", "Innenschicht", "Mittelschicht" eingestellt werden oder
besser (iber den "Wandstil-Editor".

AuBenschicht: Wanddicke der dufReren Schicht eingeben.
Innenschicht: Wanddicke der inneren Schicht eingeben.

Mittelschicht: Parameter der Mittelschicht einstellen.

© SOFTTECH AG

155



Kapitel: 2D-Zeichnen

= Wandlinie zum Zeichnen festlegen

Welche Wandseite Sie beim Konstruieren zuerst absetzen, richtet Sich
nach den nachfolgenden Optionen. Die Darstellungsart (Farbe,
Linienart) fur jede Wandseiten konnen ebenfalls Sie explizit einstellen

WandauBenseite
Wande liber WandaulRenseite definieren.
Nach der Eingabe einer Linie muss die Frage beantwortet werden, an
welcher Seite der Linie die Wanddicke abzutragen ist. Die
Anschlisse an die vorausgegangene Linie werden nachtraglich
korrigiert.

Wandinnenseite
Wande iber Wandinnenseite definieren.
Nach der Eingabe einer Linie muss die Frage beantwortet werden, an
welcher Seite der Linie die Wanddicke abzutragen ist. Die
Anschlisse an die vorausgegangene Linie werden nachtraglich
korrigiert.

Wandmitte
Wande Giber Wandmitte definieren.
Eingeschaltet, werden Wande Uber ihre Mittelachse konstruiert.
Nachdem eine Linie gezeichnet ist, wird zu beiden Seiten hin die
halbe Wanddicke abgetragen.

Zwischenschichtmitte
Wand lber Mitte der Zwischenschicht definieren
Ist diese Funktion eingeschaltet, dann werden Wéande liber die Mitte
der Zwischenschicht konstruiert. Nachdem eine Linie gezeichnet ist,
wird zu beiden Seiten hin die halbe Wanddicke abgetragen.
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Wandliniendarstellung

Uber die erscheinenden Funktionen kdnnen Sie die Eigenschaften der
Wandseite beeinflussen, die hervorgehoben werden soll. Standradmalig
wird die Innenseite und die AuRRenseite einer Wand mit der gleichen
Linienart und der aktuellen Zeichenfarbe gezeichnet. Wird eine
unterschiedliche Darstellung der beiden Wandlinien gewiinscht, so
muss diese Option eingeschaltet werden.

Bei Einschalten der Funktion kann UGber das sich 6ffnende Untermeni die
Farbe und Linienart entweder fiir die WandaulRen- oder Wandinnenseite
separat eingestellt werden.

F1 Wandaulenzeite

F2 @ “Wandinnenseite

F4 @ Farbe

FE 37 Linienart
Abb.: Parameter zur gesonderten Darstellung einer Wandseite.

WandauBenseite
Aktiv: Die Darstellung (Farbe, Linienart) der WandaufRenseite wird
festgelegt.

Wandinnenseite
Aktiv: Die Darstellung (Farbe, Linienart) der Wandinnenseite wird
festgelegt

Farbe
Einstellen der Zeichenfarbe der ausgewahlten Wandseite.

Linienart
Einstellen der Linienart der ausgewahlten Wandseite.
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= Wandanschluss, Wandabschluss
Wandanschluss
Wandanschlisse automatisch generieren.

Ist die Option eingeschaltet, werden Anschliisse an vorhandene Wande
automatisch hergestellt, wenn die neue Wand in der Nahe einer
bestehenden beginnt oder endet.

Der Korrektur-Mechanismus suchtin der Ndhe des letzen Wandendes
abh. vom Suchradius nach einer Linie. Wird eine Linie gefunden, so wird
diese entsprechend der Wanddicke aufgetrennt.

o

] ||

Wandanschluss der anzuschlieSfenden Wand wird automatisch hergestellt.

Wandabschluss
Wandkappen zeichnen.

Freistehende Wandenden werden geschlossen, sie erhalten einen
Abschluss, wenn diese Option eingeschaltet ist.

Die Option ist ein Wechselschalter zu Wandanschluss, da ein
Wandanschluss und ein Wandabschluss sich gegenseitig ausschlieRen.
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Wande auftrennen

Uber die Funktion "Auftrennen" kénnen Wiande gedffnet werden, indem
zwei Punkte (ein Anfangspunkt und ein Endpunkt) in der Wand gewéahlt
werden, zwischen denen die Wandlinien aufgetrennt werden.

| ~
g
Anfangspunkt/ + Endpunkt

I | I ]

Beispiel: Auftrennen einer Wand und dessen Ergebnis (untere Wand).

Option zur Funktion:

Foliensuche
Ist diese Funktion aktiviert, werden alle Folien beim Auftrennen der
Wande herangezogen. Ist sie deaktiviert, wird nur auf der aktiven
Folie die Wand aufgetrennt.

Entfernen
Jedes eingesetzte Fenster, jede Tur oder Wandoffnung kann tber
diese Funktion entfernt werden. Dabei wird automatisch die Wand
wieder geschlossen.

Markieren Cursorposition
Ist diese Funktion aktiviert, wird die Stelle, an der die Wand
aufgetrennt wird, zusatzlich noch auf beiden Seiten durch zwei
Markierungen ( X ) markiert.

'
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2D-Turen einsetzen

Tiiren in 2D-Wande zeichnen

Tiren kdnnen entweder iber Anschlag- und Schlossseite in eine Wand eingesetzt

werden oder Uber Mittelpunkt und Schlossseite. AnschlieBend muss noch die
Richtung der Tirdrehung und die Wandaullenseite angeben werden.

NN~ N

L L 1 LY I

\
(1 (2) (3) (4)

Darstellung von Tiiren im Grundriss bei unterschiedlichen Schalterstellungen:
1: Wand auftrennen und In Wand ein;

2: Wand auftrennen aus, In Wand ein;

3: Wand auftrennen und In Wand aus;

4: Wand auftrennen und In Wand ein, Pfosten(-dicke)= 0.1

Der Aufruf erfolgt liber:

=  Meni-Ubersicht 2D Zeichnen > 2D-Architektur > Tiiren

Eingabe Offnungsbreite

Eingeschaltet erfolgt die Eingabe der Tiir iber Angabe der Anschlagseite und

Schlossseite, sowie die Richtung der Tirdrehung und Angabe der
WandauRenseite. Wurde die Anschlagseite der Tir gesetzt, kann die
Schlossseite numerisch mit dem gewiinschten Wert (iber die aktuell
eingestellte Eingabeart eingegeben werden.

Angabe der Schlossseite

numerisch (Eingabeart
AN l "Relativ dynamisch").

Anschlagseite

Geben Sie im Anschluss die Richtung der Tlirdrehung an.
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Mittelpunkt

Aktiviert, wird bei der abzusetzenden Tir zusatzlich ein
Fangpunkt auf die Mitte der Tir gesetzt.

m Dieser Fangpunktist bei der BemaBung der Tiirachse
hilfreich, da sich der Cursor mit Hilfe der mittleren
Maustaste darauf einfangen lasst.

Wand auftrennen

Eingeschaltet wird die Wand im Bereich der Offnung aufgetrennt (links).
Ausgeschaltet bleibt die Wand unberihrt.
In Wand

Eingeschaltet kénnen Offnungen nur in eine Wand eingesetzt werden, d.h.
innerhalb der Wandlinien. Ausgeschaltet kann eine Tlr auch in einem
freien Zeichnungsbereich gezeichnet werden, dargestellt werden dann
Tarblatt und Aufschlagrichtung.

Foliensuche

Eingeschaltet werden Wandlinien in allen eingeschalteten Folien gesucht,
ausgeschaltet nur in der aktiven Folie.

© SOFTTECH AG 161



Kapitel: 2D-Zeichnen

Pfosten

Darstellung von Pfosten.
[ 1 Rohbau: Eingeschaltet werden die Pfosten innerhalb des Offnungsmales

gezeichnet.

Eine Tur wird mit "76cm" eingegeben. Links: "Rohbau" eingeschaltet, die
Pfosten liegen innerhalb des RohbaumaRes der Eingabe. Rechts: "Rohbau'
ausgeschaltet, die Pfosten liegen aullerhalb des Males tiber das die Tur

eingeben wurde.

Pfostendicke:
Angabe der Dicke der Tirpfosten.
Wie Wanddicke: Pfostendicke wird der Wanddicke angepasst.

Pfostentiefe:
Angabe einer Pfostentiefe, wenn "Wie Wanddicke" ausgeschaltet ist.

\

Pfostendicke
entspricht
Wanddicke
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Tarstil
Auswahl der Darstellung des Tiirelements.

Winkel
Einstellen des Winkels des geoffneten Tirblatts.

Tiirblattdicke
Einstellen der Dicke des Tiirblatts.

Tirhéhe
Angabe der Turhohe.

Tiiraufschlag
Darstellung des Turaufschlags.

Entfernen
Léschen eines Tiirelements. Dazu muss die Tiir im L6schbereich liegen. Die
Wand wird automatisch geschlossen.
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2D-Fenster einsetzen

Fenster in Wande zeichnen

Je nach Stellung des Schalters "Eingabe Offnungsbreite" wird zundchst die
Eingabe der Fenstermitte bzw. der ersten Fensterseite erforderlich. Es folgt die
Frage nach der zweiten Fensterseite sowie die Eingabe eines beliebigen Punktes
der WandauRenseite (damit Innen- und AuBenbank richtig gezeichnet werden!).
Das nachfolgende Beispiel soll in Grundriss und Isometrie die Auswirkung der
Schalterstellungen demonstrieren:

P1

| P | R

Lege
1 @ @ @ 6

Darstellung von Fenstern im Grundriss bei unterschiedlichen Schalterstellungen.
1: Fenster

2: Glasstirke =5 cm

3: Pfosten =5 cm und Glasstérke =5 cm

4: Pfosten =5 cm, AufSenfensterbank = 10 cm und Innenfensterbank =5 cm

5: Pfosten =0 cm, AufSenfensterbank = 10 cm und Innenfensterbank =5 cm;

I | [} ] | —l|

M @ @ @

Fensterdarstellung im Grundriss mit unterschiedlichen Parametern.

1: Wand auftrennen und In Wand ein

2: Wand auftrennen aus, In Wand ein

3: Wand auftrennen und In Wand ein, AufSenfensterbank = 0.2, Innenfensterbank =
0.1, Pfosten = 0.1

4: Wand auftrennen aus, In Wand ein, AufSenfensterbank = 0.2, Innenfensterbank
=0.1, Pfosten =0.1
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Darstellung von Fenstern in der Isometrie bei unterschiedlichen Einstellungen. Auch
wenn die Elemente eine rdumliche Ausdehnung darstellen, handelt es sich nicht um
3D-Elemente.

Der Aufruf erfolgt liber:

= Meni-Ubersicht 2D Zeichnen > 2D-Architektur > Fenster

Eingabe Offnungsbreiten
Wenn der Schalter Eingabe Offnungsbreiten aktiviert ist, dann werden bei
der Eingabe nacheinander die beiden Fensterseiten abgefragt. Im
ausgeschaltetem Zustand werden Zentrum (Mitte des Fensters) und eine
Fensterseite abgefragt. Sinnvoll ist dieser Schalterzustand nur, wenn das
Fenster auf einer Achse zentriert werden soll.

Mittelpunkt
Tlrmitte mit Fangpunkt versehen
Ist der Schalter Mittelpunkt aktiviert, wird bei dem abzusetzenden Fenster
zusatzlich ein Fangpunkt auf die Mitte des Fensters gesetzt. Dieser
Fangpunktist bei der BemaRBung der Fensterachse hilfreich, da sich der
Cursor mit Hilfe der mittleren Maustaste darauf einfangen lasst.

Wand auftrennen
Wenn der Schalter Wand auftrennen aktiviertist, dann werden die Wande
beim absetzen der Fenster aufgetrennt. Betrachtet man das mit dieser
Schalterstellung eingesetzte Fenster anschliefend in einer raumlichen
Darstellung, so fehlt die Darstellung des Sturzes und der Briistung. Bei
ausgeschaltetem Wand auftrennen, wird die Wandlinie nicht verdandert, d.
h. der Sturz und die Bristung werden dargestellt.
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In Wand
Wenn der Schalter In Wand aktiviertist, werden die Fenster bezlglich der
Wanddicke in der ausgewahlten Wand zentriert. Es wird automatisch auch
Foliensuche eingeschaltet. Wenn In Wand ausgeschaltetist, kbnnen die
Fenster auch unabhdngig von Wanden in der Zeichnung abgesetzt werden..

Foliensuche
Befinden sich die Wande, die aufgebrochen werden sollen, nichtin der
aktiven Folie, so muss fir Wand auftrennen und In Wand festgelegt werden,
in welcher Folie die ausgewahlte Wand zu finden ist. Eine Auswahl der
Folien wird angeboten.

Pfosten
Darstellen von Fensterpfosten. Die Einstellungen entsprechen denen der
Turpfosten.

AuBenfensterbank, Innenfensterbank
Uber diese Funktion wird der Wert des Uberstandes der Fensterbdnke
angegeben. Wie weit sich die AuRenfensterbank seitlich mit der Wand
Uberlagert, hangt von der Einstellung der Pfostendicke ab.

Glasdicke
Angabe der Glasdicke (= Abstand der beiden inneren Linien des
Fenstersymbols).

Entfernen
Loschen eines Fensterelements im Bereichsfenster. Die Wand wird
automatisch geschlossen.
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Fangpunkt

Aufruf

Pull-Down-Menii 2D Zeichnen > Fangpunkt

Hiermit kann in einer 2D-Ansicht ein Fangpunkt gesetzt werden.
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Linienarten

In diesem MenU wird die Art der Liniendarstellung fiir alle noch zu zeichnenden
Linien bestimmt. Nachtradgliche Verdanderungen bereits gezeichneter Linien
kénnen schnell und bequem im Objektinspektor vorgenommen werden. Bezier-
und Spline-Funktionen arbeiten ausschlieRlich mit der durchgezogenen Linie
(Strich).

Der Aufruf erfolgt tiber:

e  Uber die Hauptkontextleiste

. HEEkE e A e A v.

e  Kurzwegtaste [n], [N]

e  Pulldown-Menii Extras > Linienart

Um alle Linienarten am Bildschirm anzuzeigen, aktivieren Sie in der Menii-
Ubersicht die Option Zeichnung/System = 2D-Parameter > Bildschirmanzeige >
Anwenderlinien. Ansonsten werden die Linienarten nur als Strichlinie angezeigt.
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Farbe und Abstandsfaktor zur Darstellung auswahlen

Zur gewtlinschten Darstellung gehort u. a. auch ein passender Abstandsfaktor,
der ebenfalls in der Hauptkontextleiste eingestellt werden kann:

B Caemml SSASRSANSw | sbstand 0,250 |»

Beispiel: Linienart "Daemm1" (oben) und "Strich-Strich" (unten) mit
unterschiedlichen Abstandsfaktoren:

Abstand jeweils 0.25 und 1.00

Uber das Farbkistchen vor dem Liniennamen kann die aktuelle Zeichenfarbe
eingestellt werden.

Linienorientierung umkehren

Menii-Ubersicht 2D-Zeichnen > Linienorientierung umkehren

Linienarten, die optisch nach einer bestimmten Seite zweckorientiert dargestellt
werden (z. B. eine Boschungslinie), kénnen Gber diese Funktion in sich gespiegelt
werden, d .h. ihre Orientierung umkehren:
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Gezeichnete Béschungslinie Darstellung nach Linienorientierung umkehren

Die Funktion ist sehr hilfreich, da bei solchen Linienarten die Ausrichtung (in
Zeichenrichtung nach links) nichtim unmittelbar umsetzbar ist. Die
Orientierung kann so schnell gedndert werden.

Einstellungen zu Linienarten

Alle notwendigen Einstellungen einer Linie lassen sich unmittelbar in der
Hauptkontextleiste vornehmen (s. 0.).

Uber das Pulldown-Mentii Extras = Linienart stehen in der Menii-Ubersicht die
Funktionen ebenfalls zur Verfligung.
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Schrift, Texte, Mal3e

Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Meni Beschriften

Bearbeiten Einfligen | Auswertung | Bxt
T Text

Textblock
= Text ausrichten

t.. pfeil A, Winkel
Legende (") Durchmesser
(%) Radius
E Attributtabellen
:—t,\! Bogen
@ Objektsternpel erstellen g@ Zerfal

[ Objektstempel zuweisen

& Auswahl Freier Index
lﬁ' Einstelungen Freier Index

= Meni-Ubersicht Beschriften

= den jeweiligen Kurzwegtasten

Beschriftung, Texte

Text-Elemente dienen der Beschriftung einer Zeichnung. Die Beschriftung kann
ein einzelnes Textzeichen sein, ein Wort oder mehrere Worte, auch lber viele
Zeilen verteilt. Texte, die in einer Folge liber mehrere Zeilen geschrieben wurden,
sind als Gruppe anfassbar. Jede Wortfolge in einer (Text-)Zeile ist ein Element.

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Texte in SPIRIT einzufiigen:

» Texte unmittelbarin die Zeichnung schreiben (sinnvoll bei wenigen Worten
oder Zeilen).
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Texte als sog. Textblock liber den Textblock-Editor einsetzen.

Textdateien referenzieren. Soll der Textinhalt einer externen Textdatei (rtf,
dog, xls, txt) eingefligt werden, kann diese Datei als Referenz eingefligt
werden.

Ahnlich wie in einem Textverarbeitungsprogramm kénnen Texte links-,
rechtsbiindig oder zentriert geschrieben werden, auBerdem kann ein Text
zwischen zwei Markierungen eingefiigt werden, die Buchstabenbreite passtsich
dem zur Verfligung stehenden Feld an.

Weiterhin lassen sich diverse Textparameter zu Darstellung (dhnlich einer
Textverarbeitung) einstellen. Aufwendigere Texte sollten zumindest als Textblock
im Programm erstellt werden oder extern im Rahmen eines Textdokumentes z.B.
als "Doc-" Datei als Referenz eingebunden werden.

BemafBungen

Uber die einzelnen Funktionen des Meniis BemaRung kénnen umfangreiche
BemaRungen an Zeichnungselementen vorgenommen werden. Zur Strukturierung
einer Zeichnung kann es hilfreich sein, fir BemaBungen eine eigene Folie
anzulegen.

Pfeile

Die Funktion bietet einige Moglichkeiten zum Zeichnen von Pfeilen, es konnen z.
B. die GroRe, Form und Farbe des Pfeils eingestellt werden.

Legende

Automatisches Erzeugen einer Legende aus allen benutzten Bauteilen, Symbolen
und Zeichenstilen.

Attributtabellen

In den Objekteigenschaften konnen Attribut-Tabellen zugeordnet werden.

Objektstempel

Mit einem Objektstempel konnen die Werte von bestimmten Eigenschaften eines
Objektes auf der Zeichenflache angezeigt werden, z. B. Lange und Umfang.
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Freier Index

Bauteile kdnnen mit eigenen Indizes versehen und beschriftet werden, um z. B.
bei der Auswertung besser lokalisiert werden zu kénnen.
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Beschriftung und Texte

Text-Elemente dienen der Beschriftung einer Zeichnung. Die Beschriftung kann
ein einzelnes Textzeichen sein, ein Wort oder mehrere Worte, auch Uber viele
Zeilen verteilt. Texte, die in einer Folge Giber mehrere Zeilen geschrieben wurden,
sind als Gruppe anfassbar. Jede Wortfolge in einer (Text-)Zeile ist ein Element.

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Texte in SPIRIT einzufligen:

» Texte unmittelbarin die Zeichnung schreiben (sinnvoll bei wenigen Worten
oder Zeilen).

> Texte Uber mehrere Zeilen als sog. Textblock tiber den Textblock-Editor
einsetzen.

> Textdateien referenzieren. Soll der Textinhalt einer externen Textdatei (rtf,
doc, xls, txt) eingefligt werden, kann diese Datei als Referenz eingefiigt
werden.

Ahnlich wie in einem Textverarbeitungsprogramm kénnen Texte links-,
rechtsbiindig oder zentriert geschrieben werden, aullerdem kann ein Text
zwischen zwei Markierungen eingefligt werden, die Buchstabenbreite passtsich
dem zur Verfligung stehenden Feld an.

Weiterhin lassen sich diverse Textparameter zu Darstellung (ahnlich einer
Textverarbeitung) einstellen. Aufwendigere Texte sollten zumindest als Textblock
im Programm erstellt werden oder extern im Rahmen eines Textdokumentes z.B.
als "Doc-" Datei als Referenz eingebunden werden.

Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Menu Beschriften > Text (bzw. Textblock)
* Menii-Ubersicht Beschriften = Texte

= Kurzwegtaste [Alt] + [t]
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Zugehorigen Kontextleiste:

T Texte |STANDARD || ROMAN ~|0.32.0 IB I ===|T

Die Bedeutung der jeweiligen Icons der Kontextleiste zur Texteingabe kann u. a. den
Tooltips entnommen werden.

Textfont - TTF oder CHR

Grundsatzlich stehen zur Anwendung zwei Textfonts zur Auswahl:
= TrueType Fonts, (TrueType-Schriftarten), angekiirzt als TT oder TTF.

= CHR - programmeigene (SPIRIT)-Fonts.Die programmeigenen (SPIRIT-) Fonts
tragen kein Kiirzel ind Auswahllisten.

Text schreiben

1. Waihlen Siein der Menii-Ubersicht 2D Zeichnen/Layout > Texte.
2. Stellen Siein der Kontextleiste den Textfont und die GréfSe ein.
3. Legen Sie mit linker Maustaste den Startpunkt fir den Text fest.

4. Geben Sie den gewiinschten Text ein, setzen Sie optional Zeilenumbriiche mit
[Eingabe]-Taste.

5. Beenden Sie die Eingabe mit rechter Maustaste.
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Texte andern, l6schen, zerfallen

Texte (Beschriftungen) sind Zeichnungselemente. Jede Textzeile ist ein eigenes
Element. Wurden mehrere Zeilen in Folge geschrieben, so stellen diese Zeilen
eine Gruppe dar. Entsprechend kénnen Textzeilen tber Element / Gruppe / Bereich
selektiert werden, um etwa gel6scht, bewegt, kopiert etc. zu werden.

» Textparameter und Textinhalte konnen Uber das Pulldown-Meni Bearbeiten
= Andern > Texte (Kurzwegtaste [Alt]+[w]) gedndert werden.

» Ebenso kann ein selektierter Text im Objektinspektor geandert werden.

Textelemente kdnnen Meni Bearbeiten = Zerfall = TTF in Polylinie in
Polylinien oder Platten aufgel 6st werden.

I%' Wird ein Text im Objektinspektor mit dem Sonderzeichen "@"
beginnend dargestellt und nicht mit dem eigentlichen Textinhalt,
handelt es sich um eine Variable (Planstempelvariable).

Grundeinstellungen zum Text entnehmen Sie bitte der Programmbhilfe im
gleichnamigen Kapitel.
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Dialog Texteinstellungen (Textparameter)

In diesem Dialog haben Sie die Méglichkeit, Schrifteinstellungen vorzunehmen
und diese auch dauerhaft abzuspeichern, um sie z.B. im Meni BemaRung
aufzurufen und zu verwenden. Im Vorschaufenster konnen Sie Ihre Einstellungen
unmittelbar verfolgen. Alle Texteinstellungen lassen sich liber diesen Dialog
einfach einstellen:

Texteinstellungen @
Aktuele Stildatei C:hDokumente und Einstellungeniall USEI@
Teststi STANDARD - HEE X
Schiftart Grolke Wwinkel Agpekt TTF Typ
Rockwmel 0.z25.0 0.000 1.0 Marmal
RELIEF-T - 0.05.0 R ooon e - Mormal
bl Fockwel 0.10.0 | | 5000 —| |50 |;| Frgiv
T Rockwel Conds 011.5  |=|| |10.000 |i| 10.0 = |Fett _
Fockwel Extra — | | 0175 —| [15.000 2h.0 Fett/Kursiv
% S B 2 Yi 25.000 Gl
BOMAN 30.000 750
maaiin v 7 45.000 T | (1000 %

TTIF Zellenabstand @ Fest CHR Stake |1

CHA () Frei 1.0 CHR Winkel | 0000
Fiillurig Fillarbe I | [ Folienfarbe
Fand Frandiarbe _ [ Falienfarbe
[] Text mit Hintergrundfarbe unterlegen
Warzchal
AaBbCcDdEe
ok Abbrechen || Hile
[

Das Texteinstellungen-Dialogfenster vereint alle Parameter der programmeigenen
Fonts (CHR) und TrueType-Schriftart (TTF).
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Textblock

Ein Textblock stellt ein eigenes Textelement dar. Textbldcke sind dann sinnvoll
einzusetzen, wenn umfangreichere Texteingaben tGber mehrere Zeilen erfolgen
sollen. Jeder Textblock wird intern als Referenz verwaltet. Textbl6cke kdnnen aus
dem Textblockeditor separat als RTF-Datei abgespeichert werden.

Vorhandene TXT- bzw. RTF-Dateien lassen sich Uber diesen Textblockeditor laden
und auch bearbeiten. Ebenso ldsst sich eine referenzierte TXT- bzw. RTF-Dateien
schnell zu einem Textblock konvertieren, um ihn z.B. anschlieBend mit dem
Texteditor zu editieren und als textblock absetzen zu lassen.

Der Textblockeditor bietet folgende Funktionen:

=  Mehrzeilenmodus mitintelligentem Cursorverhalten.
=  Tabulatoren, die frei setzbar sind.

=  Textformatierung Rechtsbiindig, Linksbiindig, Mittig und Blocksatz in einem
Textblock moglich.

=  Hoch und tiefgestellter Text in einer Zeile.

= Verschiedene Textformate in einer Zeile.

=  Textsuche, Suchen und ersetzen.

= Zoomfunktion im Editor fir bessere Lesbarkeit.

= Zeilenhohe einstellbar.

=  Tabelleneditor zum Erstellen und Bearbeiten von Tabellen.

=  Mitdem Texteditor steht eine einfache Textbearbeitung zur Verfliigung, die
direkt im Programm genutzt werden kann.

= Textblocke werden iber die DXF/DWG Schnittstelle exportiert und zu Multi-
Textblocken konvertiert.

=  Multi-Textblocke aus DWG Dateien kdnnen als Textblock weiterbearbeitet
werden.
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Das Menii der Funktion Textblock:

Start Uber Meni Beschriften > TextBlock

Neu
Ein neuer Textblock wird erstellt. Es 6ffnet sich der Dialog des Texteditors.

Laden
RTF- oder TXT-Textbldcke kdnnen lber diese Funktion geladen und in Ihrer
Zeichnung platziert werden.

Speichern
Ein Textblock aus Ihrer Zeichnung kann Gber diese Funktion Speichern als
separate RTF-Datei abgespeichert werden. Sie steht lhnen somit flir andere
Zeichnungen (ber die Funktion Laden wieder zur Verfligung.

Einfiigen
Uber diese Funktion kénnen Sie einen in der Zwischenablage befindlichen
Textblock in Ihre Zeichnung einfligen. Wurde die Funktion gewdhlt, 6ffnet
sich der Texteditor mit dem sich in der Zwischenablage befindlichen Text.
Dieser Text kann von Ihnen noch vor seiner Platzierung editiert werden.

Bearbeiten
Mit dieser Funktion kdnnen Sie eingebundene Textblocke Ihrer aktiven
Zeichnung editieren. Der per Mausklick markierte Textblock wird im
Textblockeditor gedffnet und bearbeitet.

Textreferenz zu Textblock
Eine referenzierte, also extern liegende Textdatei, wird zu einem internen
bearbeitbaren Textblock konvertiert.

Textreferenz Zerfall
Mit dieser Funktion kénnen in der Zeichnung vorhandene und zu
markierende Textbl6cke zu normalem Text zerfallen gelassen werden.
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Soll ein Text (MaRtext, Textblock, Referenz) liber dahinter liegenden Elementen

gut lesbar sein, kann man den Texthintergrund ausb

lenden, bzw. mit einer

Hintergrundfarbe versehen, d.h. es wird automatisch ein Rechteck in der
eingestellten Hintergrundfarbe hinter das Textelement gelegt, das alle dahinter
liegenden Elemente verdeckt. Dies ist zum Beispiel sinnvoll, wenn Text oder

Textblocke lGber Schraffuren positioniert werden mii

ssen:
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Beispiel zur Handhabung des Texthintergrundes. Der Text liegt dabei auf einer
Folie, die in der Folienreihe nach der Folie mit der Schraffur liegt.

Oben: Texthintergrund wird nicht ausgeblendet, der Hintergrund der Schraffur

bleibt sichtbar.

Mitte: Texthintergrund mit Hintergrundfarbe "wei

aber optisch sieht das z. B. in einem Entwurf nicht ideal aus.

Unten: Texthintergrund mit der gleichen Fiillfarbe der Schraffur versehen.

". Der Text ist somit gut lesbar
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Hinweise:

= Beachten Sie, dass das Textelement in der Folienreihe auf einer Folie nach den
Folien der zu Giberdeckenden Elementen liegt, ansonsten kann der Inhaltim
Hintergrund nicht liberdeckt werden.

= Die Option steht auch fiir MaBStexte, Textblocke, Raumstempel und
Referenzen (Hintergrund ausblenden) zur Verfiigung und kann auch
nachtraglich Gber den Objektinspektor gedndert werden.

= Bei DWG/DXF Import werden keine Hintergrundfarben bericksichtigt.

Texthintergrund ausblenden bzw. farbig einstellen

1. Starten Sie die Texteingabe (Meni Beschriftung > Texte)
2. Offnen sie den Dialog der Texteinstellungen.

3. Aktivieren Sie die Option [ ] Texthintergrund ausblenden.
4. Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe aus.

5. Optional weitere Einstellungen zum Text vornehmen und mit [OK] den
Dialog verlassen.

6. Cursor in der Zeichnung positionieren und Text schreiben. Mit Abschluss
der Texteingabe (rechte Maustaste) wird der Texthintergrund mit der
eingestellten Hintergrundfarbe unterlegt.

Hintergrund im Objektinspektor bearbeiten

Der Hintergrund von Texten, Textbldcken, MaRzahlen, Referenzen kann tGber den
Objektinspektor bearbeitet werden.

1. Element liber den Auswahlcursor selektieren.
2. Im Objektinspektor die Option Hintergrund ausblenden auf "Ja" schalten.
3. Uber Hintergrundfarbe eine Farbe nach Bedarf einstellen.

4. Objektinspektor verlassen.
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Liste der Sonderzeichen

Sonderzeichen wie das Zeichen fiir Durchmesser, fiir die es keine Taste gibt,
werden mit Hilfe der [Alt]-Taste und dem entsprechenden "ASCII-Code"
aufgerufen.

Sonderzeichen eingeben

Am Beispiel des Zeichens fiir Durchmesser ([Alt]+[0]+[1]+[3]+[0] wird aufgezeigt,
wie Sonderzeichen eingegeben werden kdnnen:

1. Dricken Sie die [Alt]-Taste, die sich gewdhnlich links neben der [Leertaste]
befindet. Halten Sie die Taste auch gedriickt, bis alle Zeichen eingegeben
sind.

2. Dricken Sie rechts auf dem Ziffernblock nacheinander die Tasten [0], [1],
[3], [0] und lassen Sie sie jeweils gleich wieder los.

3. Damit ist der ASCII-Code des Sonderzeichens eingegeben Sie kdnnen die
[Alt]-Taste wieder loslassen.

I%’ Nicht fiir alle verfiigbaren Zeichensitze der notwendige erweiterte
Zeichensatz zur Verfiigung steht!

Eine Tabelle der moglichen Sonderzeichen entnehmen Sie bitte der
Programmhilfe "Sonderzeichen" im gleichen Kapitel.
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Bemalung

Uber die einzelnen Funktionen des Meniis Bemafiung kénnen umfangreiche
BemaRungen an Zeichnungselementen vorgenommen werden. Zur Strukturierung
einer Zeichnung ist es sinnvoll, fir BemaBungen eine eigene Folie anzulegen.

Flir das Bemafien von Architekturbauteilen steht eine zuséatzlich Bemalien-
Funktionalitdt zur Verfligung. Siehe hierzu Architektur-Bemafsung (Kapitel
Architektur-System).

Der Aufruf erfolgt tiber:

= Pulldown-Meni Beschriften > BemafSung

=  Kurzwegtaste [Shift] + [u]

Zugehorigen Kontextleiste:

kil BemalBung Mﬁ_@@“‘ﬂ}:{\%}“‘% :E ﬁ‘?{?«|£‘f 1~-+|l£i

Folgende BemaBungsmaoglichkeiten stehen zur Verfiigung:

. Linear-BemafSung

zur BemafRung linearer Elemente, Distanzen.

=  Winkel-Bemafsung
zur BemaRung der Winkel zwischen zwei Linien oder zwischen nicht runden
Wanden, Linien und/oder Polylinien.

= Durchmesser-BemafSung
zur BemaRung der Durchmesser von Kreisen (oder runden Wanden und/
oder Polylinien).

=  Radius-Bemafiung
zur BemafRung des Radius von Kreisen, Bogen.
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MaReinheit einstellen

In welcher Einheit die MaRzahlen dargestellt werden, ist abhangig von der
Einstellung unter:

= Pulldown-Menu Extras > 2D Parameter > Mafeinheit oder

* Meni-Ubersicht Zeichnung/System > 2D Parameter > Mafeinheit

I%' Es kann immer nur eine MaReinheit eingestellt sein! Wird diese
gedndert, andern sich auch alle MaBdarstellungen der bereits
abgesetzten MafRe!

Darstellung einer linearen BemaRung (Assoziative BemaRung)

MaRketten (assoziative BemaRRung) sind durch die BemaRungspunkte mit der zu
bemaRenden Geometrie verkniipft. Bei Verdnderungen der Geometrie, etwa durch
Bereich-Strecken, werden sie automatisch aktualisiert.

BemaRBungspunkte sind in der Regel nicht unmittelbar sichtbar, da sie bei
korrekter VermaBung deckungsgleich unter den bemaRten Elementen liegen und
auch unter Meni Ansicht > Bildschirmanzeige > BemaBungspunkte ein- bzw.
ausgeblendet werden kénnen. Bei der folgenden Abbildung einer linearen
BemaRung, wurde der obere BemalRungspunkt manuell verschoben:
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Definiert wird eine BemaBung grundsatzlich durch zwei Punkte
(BemaRungspunkte), die entweder mit der Maus identifiziert werden oder von
der Ausdehnung eines selektierten zu bemaRenden Elementes lbernommen
werden, und einen Absetzpunkt, der angibt, wo die MaRkette positioniert sein
soll.

BemafRungspunkte und die Darstellung der MaRketten konnen tber die
Schalterleiste aktiviert/deaktiviert werden. In der Praxis werden MaRe immer
als assoziative Malle angewendet. Die Option "[ ] Assoziative BemaBung" im
BemaRungsmeni sollte daher aktiviert sein.

* BemaBungsfarbe
Die Markierungs- und Begrenzungslinien haben die aktuelle Cursorfarbe
(Zeichenfarbe). Die Farbe der Markierung sowie des MaRtextes lassen sich
separat einstellen. (Siehe Textparameter bzw. Markierungsparameter).

® BemaBung l6schen
Assoziative BemalRungselemente kénnen wie im Meni Léschen als Element
gel6scht werden. Zerfallene oder nichtassoziative BemaRBungen kénnen als
Gruppe geldscht werden.

¢ Andern von BemaBungen
Anderungen sind einfach tber den Objektinspektor, iiber den BemafBungs-
Editor, Uiber die Objektgriffe oder iber das jeweilige Untermenii Andern
moglich. Ansonsten werden assoziative BemalRungen gedndert, wenn das
bemalte Element, z. B. eine Fensterbreite, durch Strecken geandert wird.

¢ Andern mit Hilfe der Objektgriffe
MaRBlinien kénnen mit dem Auswahlcursor unmittelbar (wie andere Elemente
auch) Gber Objektgriffe bearbeitet werden. Bei einmaligem Klick erscheinen
entsprechende Bearbeitungspunkte an der MaR.
Siehe auch Linear (BemaRung)
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Linear (Bemallung)

Die Lineare BemafSung dient der BemalRung linearer Elemente bzw. auseinander
liegender Punkte / Distanzen. Die "lineare BemaRung" kann entweder tber eine
zuvor festgelegte ausgewahlte BemaRungsrichtung oder dynamisch ausgefiihrt

werden.

Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Ment Beschriften > Bemafiung > Linear

Ausrichtung der linearen BemaRBung

Horizontal

1.00

|

Vertikal

1.00

Freie Richtung

%

Fester Winkel

p

Die MaRlinien werden ausschlieBlich horizontal gezeichnet
(parallel zur X-Achse). Dabei wird nur der horizontale
Abstand zwischen zwei MaBpunkten bericksichtigt.

Die MaRlinien werden ausschliefllich vertikal gezeichnet
(parallel zur Y-Achse). Dabei wird nur der vertikale Abstand
zwischen zwei MaRBpunkten beriicksichtigt.

Die MaRlinien werden parallel zur MaRpunkteingabe (bzw.
zur vermallenden Linie) liegen. Es wird der wahre Abstand
zwischen den MafRpunkten berlicksichtigt.

Die MaRlinien werden in einem definierbaren, festen Winkel
zur X-Achse eingefligt. Dabei werden die BemafRungspunkte
auf die MaRlinie projiziert: gemessen wird die projizierte
Lange.

© SOFTTECH AG 187



Kapitel: Schrift, Texte, Mal3e

Dynamische BemafRung

Die dynamische BemaRung setzt keine Vorauswahl bzgl der BemaRungsrichtung
voraus, d. h. die BemaBungsrichtung wird erst bei Ausfiihrung bestimmt. Nach
Abgreifen zweier BemaRBungspunkte kann bestimmt werden, in welcher
Ausrichtung die BemaRung fortgefiihrt werden soll. Dabei stehen bei nicht
horizontal oder nicht vertikal ausgerichteten MaRpunkten drei Varianten zur
Verfligung. (Siehe nachfolgend "MaRausrichtung der dynamischen BemaRung").

® Richtungsbezogener MaRabtrag
® Horizontaler MaRRabtrag
® Vertikaler MaRabtrag

Liegen die zu bemaRenden Punkte exakt in horizontaler oder vertikaler
Ausrichtung, wird automatisch nur horizontal oder vertikal bemaRt.

Speziell bei schrag verlaufenden Elementen kann die dynamische BemaRung
noch am Cursor ausgerichtet werden, bevor sie abgesetzt wird. Fangen sie den
Anfangs- und Endpunkt des zu bemaRBenden Elements und bewegen Sie den
Cursor an die Stelle, an der die MaRlinien abgesetzt werden soll. Durch Position
des Cursors bestimmen Sie, wie die MaRlinie ausgerichtet werden soll. Als
optische Hilfe am Bildschirm wird jede Ausrichtung mit unterschiedlicher Farbe
(entsprechend den Cursoreinstellungen) dargestellt.

Werden die Punkte A und B als BemaRBungspunkte abgegriffen, stehen vor
Absetzen des MaRes drei Ausrichtungsvarianten zur Verfiigung, die liber die
Cursor-Position mit Hilfe der Maus festgelegt werden miissen:

Horizontale Ausrichtung vor Absetzen.
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Euf welcher

Vertikale Ausrichtung vor Absetzen.

| m Lage der

Ausrichtung an der Lage der Kante vor Absetzen.

Vorgehensweise

1.

2
3
4.
5

Dynamische BemaRung aktivieren.

. Zwei BemaRungspunkte abgreifen.

. Ausrichtung der BemaRung mithilfe des Cursors festlegen.

MaRBlinie absetzen.

. Alle weiteren BemaRBungspunkte werden nachfolgend in der gleichen

Ausrichtung abgreifen. Dabei kann sowohl links als auch rechts der letzten
MaRlinie bemafRt werden.
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6. Optional kann die BemaRung auch in verschiedenen Varianten fortgefihrt
werden. Dazu ist die gewlinschte Option im Untermenii auszuwdhlen:

F1 Meue Distanz
F2} Basishezogen hemaien

F317, Folgekette

Das Untermenti erscheint nach Absetzen des ersten MafSes und bietet weitere
Optionen an.

"Neue Distanz": Im Zuge der BemaRung kann ein neuer Abstand zum
verma3ten Element festgelegt werden.

"Basisbhezogen bemaRen": jedes folgende Mal® wird immer auf den ersten
BemafRungspunkt bezogen sein.

"Folgekette": weiterflihrende BemaRBung ober- oder unterhalb der zuletzt
erstellten BemaRung.

Wird die "Dynamische BemaRBung" eingeschaltet, werden die anderen
BemafRungsfunktionen deaktiviert. Innerhalb des BemaRungsmenii kann die
dynamische BemaRBung iber die Taste [F9] ein- /ausgeschaltet werden..

Ist die dynamische BemaRBung ausgeschaltet, kann tber die klassische
auszuwdahlende Ausrichtung (horizontal, vertikal, Richtung) vermaRt werden,
dabei stehen folgende Optionen zur Verfligung:
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Folgekette (BemaRRungsfunktion)

Analog zur Funktion Gesamtmaf8 wird mit Hilfe von Folgekette eine
weiterfiihrende BemalBung ober- oder unterhalb der zuletzt gezeichneten
MaRkette erstellt. Die Funktion Folgekette greift dabei auf den unter
Maglinienparameter > Lage fixieren eingestellten Wert "Erhéhen" zuriick (dieser
Wert legt den Makettenabstand fest und ist standardmafig auf 2,00m
eingestellt). Uber den Cursor wird definiert, ob der eingestellte Abstandswert
beriicksichtigt wird oder nicht.

Die Funktion Folgekette ist Uber die Kurzwegtaste [F10] nach Absetzen einer
BemaRung anwendbar. Voraussetzung ist, dass zuvor unmittelbar eine MaRkette
abgesetzt und der BamaRBungsvorgang beendet wurde, ohne das
BemaRungsmeni zu verlassen und solange noch keine andere Funktion gestartet
wurde.

Weiterhin gilt:

Befindet sich der Cursor innerhalb der zuletzt definierten MalR3kette, springt
Folgekette automatisch in einem Raster (Standardwert 1.00 aus Lage fixieren).

Befindet sich der Cursor auBerhalb der zuletzt abgesetzten MaRkette, kann
Folgekette frei abgesetzt werden, z. B. an vorher definierten Hilfslinien.
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MaRlinien und Objektgriffe

MaRlinien kénnen schnell und komfortabel iber Objektgriffe bearbeitet
werden.

RSN .V W
[
%

-
o

—
—

Einige Besonderheiten der Objektgriffe an einer Maflinie. Beachten Sie auch die
Hinweise der Tooltips an den Objektgriffen. Bei nur leicht geneigten Mafketten ist
es manchmal aus Griinden der besseren Lesbarkeit erforderlich, die Maf3zahl auf die
andere Seite der Maflinie auszurichten (zu spiegeln). Nutzen Sie hierfiir den
Objektgriff "Maftext spiegeln”.

MaRtext um 180° Die MalRzahl wird an der MaRlinie gespiegelt, um die
drehen Lesbarkeit bei Winkeln ggf anzupassen.

Maftext Position Die MaRzahl kann neu positioniert werden.
Offnungstext Eingabe und Einblenden eine Textes unterhalb der MaRlinie.

Offnungshéhe Eingabe und Einblenden einer MaRzahl fiir die Offnungshéhe.

MaRlinie Verschieben der Maflinie senkrecht zu den
verschieben Bemalungspunkten (Abstand zum bemaften Objekt).
MaRBpunkt Loschen eines MaRpunktes in der MaRkette.

l6schen
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MaRBpunkt Fligt von diesem Punkt aus ein abzugreifendes Mal} ein.
einfligen

MaRkette Verschieben der gesamten MaRkette (alle

verschieben zusammenhéangenden MaRlinien einer Flucht senkrecht zu den

Bemalungspunkten (Abstand zum bemaften Objekt).

BemaRungspunkt Neue Position eines BemaRungspunktes zuweisen, dadurch
verschieben andert sich MaR!

MakR frei MaR unabhangig vom bemaften Objekt verschieben (dadurch
verschieben werden auch die BemaRungspunkte verschoben!)

Assoziative BemaRung

Ist "Assoziative BemaBung" aktiviert, dann sind MaRketten mit den MaBpunkten
verbunden, sie werden selbstdndig aktualisiert, wenn sich die bemaften
Elemente verandern. Voraussetzung ist allerdings, dass Editieroperationen wie
Bewegen, Dehnen etc. mit der Bereichsselektion durchgefiihrt werden, die beide
Streckenpunkte des BemaRungselementes mit umfasst.

Bei ausgeschalteter "Assoziative BemaBung" werden in die MaRkette die Werte
geschrieben, die zum Zeitpunkt der Messung aktuell waren. Es entsteht kein
eigenstandiges mit seinen MaRpunkten assoziiertes BemaBungselement,
sondern nach Abschluss des Vorgangs einzelne Linien und Texte. Da die Mafzahl
in der Dialogzeile zur Bearbeitung unmittelbar aufgefiihrt wird, kann diese auch
durch einen Text ersetzt werden.

© SOFTTECH AG 193



Kapitel: Schrift, Texte, Mal3e

Element bemaRen

Ein Element der Zeichnung (Linie) wird ausgewahlt, Anfangs- und Endpunkt
werden als BemaBungspunkt betrachtet, es wird also die Linge des Elementes
berechnet und bemaRt. Die BemalRung wird entsprechend den oben eingestellten
Optionen zur Ausrichtung von MaRketten ausgefiihrt. Wird also bei aktivem
Schalter aktiver Horizontal-BemaRung ein vertikal orientiertes Element gewdhlt,
wird keine BemaRung vorgenommen. Die Orientierung des Elementes muss also
mit der oben beschriebenen Schalterstellung tibereinstimmen.

Bereich bemaflen

BemaRung innerhalb eines definierten Bereichsfensters.

Mit dieser Funktion wird ein BemafSungsfenster (Suchfenster) tGber die
Zeichnungselemente gelegt. Alle Punkte, die in diesem Fenster liegen, werden
daraufhin automatisch in einer MaRkette erfasst. Die Darstellung der MafR3kette
kann im Menl Bereich bemafSen Parameter liber Suchfensterbreite definiert
werden.

, Suchfensterbreite Bereich bemaken, Suchfenster

/

3
/ 4 17 i {7
7 7
Ergebnis:
Lwo Lam , 0.99 , 101 qu
1 1

%/ v .2 1 Ij

AutoKett: Suchfenster aufspannen (roter Kasten) und das Ergebnis.
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Basisbezogene Bemallung

Die Funktion erscheint erst, nachdem eine erste Maflinie abgesetzt wurde.

Der zuletzt erzeugten MaRkette kann mit Basiskette das MaR eines weiteren,
anzuklickenden Punktes hinzugefiigt werden. Das Maf} bezieht sich dabei immer
auf den ersten BemaRBungspunkt der MaRlinie (BasisvermafRung). Ist der neu
identifizierte Punkt oberhalb der MaRkette, wird unterhalb dieser parallel eine
weitere MaRlinie erzeugt, ist er unterhalb, entsteht die parallele MaRlinie
daruber.

Y

1 1.00 ’]l néchsterMaEpE7
1 —7 %
Z

Nachdem das erste Maf3 gesetzt wurde (1.00), kann der nédchste Bemafungspunkt
gewdhlt werden. Hier im Ergebnis ensteht als Folge das Mafs "2.01".

f EINGABE: Machster Punkk der Bemaliung.
Hinweise in der Infozeile beachten.

Kontinuierliche BemaRBung

Hiertber wird der MaRRabschnitt, eines neu anzuklickenden Punktes, der zuletzt
erzeugten MafRkette angefiigt. Es wird immer abschnittsweise von einem zum
nachstfolgenden Punkt bemaRt (kontinuierliche BemaRung). Jeder weitere zu
bemaflende Punktin der einmal begonnenen Mafrichtung fligt der Malilinie ein
neues AbschnittsmaR an.

j 100 4 101, / %‘/
)

Kontinuierliche Bemafung
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Zerfall

BemafRung zerfallen lassen. MaRketten stellen zunachst eine Einheit dar, wenn
sie als VerbundbemaRung (Verbund aktiv) abgesetzt wurden. Zerfall 1asst
BemaRungselemente in Linien und Texte zerfallen.

I% Nach dem Zerfall in einfache Linieninformationen besteht keine
Beziehung mehr zwischen der BemaBung und den bemaRten
Elementen!

Zerfall von MaBelementen

MafSzahl wird zu Text

Mapglinie wird zu 2D Linie

Mafibegrenzu wird zu 2D Linie

ng

Markierung wird zu 2D Linie (oder Kreise)
Andern

Uber diesen Meniipunkt kdnnen Anderungen der Darstellung einer MaRkette
vorgenommen werden. Neben den BemaRBungsparametern (siehe Allgemeine
Optionen ) kann der BemaBungseditor gestartet werden. Anderungen einer
selektierten MaRkette sind auch schnell Gber den Objektinspektor moglich!

Textposition

Uber diese Funktion ldsst sich die Position des MaRtextes neu absetzen. Dabei
kénnen Uber die Option "[ ] Vorlauf" die Werte der aktuellen Vorlaufdatei
zugwiesen werden und (iber die Funktion "Drehen" die MaRzahl gedreht werden.
Nach Auswahl der Funktion muss das entsprechende Maf8 angeklickt werden
und die MafRRzahl hiangt anschliefend am Cursor.
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Winkel (Bemallung)
Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Men Beschriften > Bemafiung

Mit dieser Option werden die Winkel zwischen zwei Linien oder zwischen nicht
runden Wanden, Linien und/oder Polylinien bemaRt. Notwendig ist die Auswahl
zweier Linien und die Angabe der Position der BemafRungslinie.

Der Bemallungstext kann entweder automatisch (mit [Enter] oder der rechten
Maustaste) oder manuell mit der linken Maustaste platziert werden. Als
Markierungsart steht nur der Pfeil zur Verfligung, im Untermenti
Mapkettenparameter kdnnen der Abstands- und der Uberlappunslénge bestimmt
werden.

30.000°

I%' Mit dieser Funktion lassen sich nicht nur Winkel zwischen zwei Linien,
sondern auch Winkel zwischen Linien, geradlinigen Wandstiicken und/
oder Polylinien in beliebiger Kombination bemaRen.
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BogenbemaRung
Der Aufruf erfolgt liber:

*  Pulldown-Menii / Menii-Ubersicht Beschriften > Bemafung >
Bogenbemafung

2D-Bogen und Polylinien-Bégen kénnen lber die Funktion Bogenbemaflung
verma 3t werden. Die BemalRung ist nicht assoziativ und zerfallt bei Absetzen in
Linien und Text (MalRzahl), kann aber weiterhin bearbeitet werden.

7 |

g ]
2 )
f

ik,

Py
L J

Yy /

0 f/ S/

Bei 2D-Bbgen, die ein runde Wand darstellen, ist je nach Bedarf der innerer oder
dulere Bogen anzuklicken, anschliefend muss die BemaRung per Cursor
abgesetzt werden. Nach dem Absetzen der BogenbemaRung steht in der Men-
Ubersicht die Option ZwischenmaR zur Verfiigung. Analog zur LinearbemaRung
kénnen dann die Zwischenmalle innerhalb des gewahlten Bogens definiert und
bemaRt werden.

Andert sich Bogenradius oder Bogenldnge, muss das MaR neu erstellt werden,
da es sich nicht um eine assoziative BemaRung handelt.
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Uber die Untermeniifunktionen kénnen wie bei der Linear-BemaBung die
Parameter zur BemaRung eingestel It werden. Zusatzlich steht tiber die Funktion
Bearbeiten die Moglichkeit, BemaRungspunkte in das BogenmaR einzufligen
"Einfiigen" bzw. zu "Léschen".

= Bild: Bogenbemaung Menii-Funktionen

FE Foliensuche

Fa }.I,.{ Textparameter
F3 1y Mallinienparame ter
FO |+ Mablinienbegrenzung F1 Einfligen

51 FEH Bearbeite :
IT?’l =arbEiEn ... > Bearbeiten F2 Laschen

Siehe auch Allgemeine Optionen (BemafRung)

BogenbemaBungen nachtraglich einfiigen

® Um nachtraglich weitere Mal3e in eine vorhandene BogenbemafRung
einzufiigen, fihren Sie zundchst die Funktion BogenbemaRBung aus.

® \Wihlen Sie dann die Funktion "Bearbeiten".

® AnschlieBend "Einfiigen" ausfiihren.
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Klicken Sie nun das vorhandene BogenmaR an, das weiter unterteilt werden
soll.

|

!

)
!
\‘f’)}‘“f

-~
-

Klicken Sie anschlieRend auf den neuen BemaRRungspunkt des zu bemaRenden
Bogens.

!

oy
a0
3"'\3!

']%fj ,.>‘\

Im Beispiel wird die Mitte des Bogens als Einfiigepunkt eingefangen,
entsprechend wird das vorhandene Bogenmaf3 aufgeteilt.
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BogenbemaBungen l6schen

Soll aus einer mehrteiligen BogenbemaRBung eine TeilbemaRung wieder
herausgenommen werden, kann diese Aktion ebenfalls Giber das Menii
BogenbemaRBung vorgenommen werden.

® Um nachtraglich MaRe aus einer vorhandene BogenbemaRung zu entfernen,
flihren Sie zundchst die Funktion BogenbemaBung aus.

® \Waihlen Sie dann die Funktion "Bearbeiten".
® Anschliefend "Loschen" ausfiihren.

e Klicken Sie nun das BogenmaR an, das entfernt werden soll.

Runde Wande von Wandbauteilen des Architektursystems werden Uber die
ArchitekturbemalRung des Architektursystems erfasst.
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BemaRungseditor

Aus verschiedenen BemaRungs-Untermens ist der Bemafungseditor (Editor) zu
starten. Durch die Vorschau im BemaRunseditor kann jede Anderung direkt am
Bildschirm verfolgt werden, bevor die BemaRung als Neue oder als gednderte
Stildatei abgespeichert wird. Der Editor fasstim Prinzip alle einzelnen
Einstellungen tbersichtlich zusammen. Auch bei der Auswahl der Stildatei kann
Uber die Vorschau die richtige BemaBung einfacher ausgewahlt und
Ubernommen werden.

BemaBungseditor *
geladener Bemafungstil:  Typ_1.dim B 5
Text  MaPketten Markierung Verkettung Vorschau auf die BemaBung
Textformat -
1,125
Schriftart roman | Textdialog
Textgrdbe 0.35
Kursiv 0.000
- 385 W2
Schriftstérke 0.0 A
Textoptionen

[ Bemafungstext horizontal ausrichten

[ Bemafungstext horizontal zeichnen

Text Gber die MaBlinie schreiben
Abstand:

Bemalungstexte automatisch absetzen
Nicht in die Mallinie passende Texte um 90% drehen

[ Hintergrund ausblenden Hintergrundfarbe I;;"EiB_dEd@”d

Dialogfenster des BemafSungseditors. Stellen Sie fiir zukiinftige
Bemafsungselemente die Parameter nach Bedarf ein. Auf bereits abgesetzte
Bemafsungen haben die Einstellungen keinen Einfluss. Weitere Hinweise siehe
Programmiilfe.
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Objekteigenschaften

Einfihrung

Objekteigenschaften sind Informationen, die an Bauteile und Zeichenstile
angehdngt werden kénnen. In der Registerkarte Objekteigenschaften kénnen
eigene Attribute, System-Attribute, Attribut-Tabellen und IFC-Attributsets
hinzugefligt werden:

= Attribute
Frei definierbare Eigenschaft, z. B. ein eigener Name, der sich nach
bestimmten Regeln zusammensetzt.

= System-Attribute
Entsprechen den System-Variablen, also den automatisch ermittelten Werten
eines Objektes, z. B. Breite, Hohe, Flache etc.

= Attribut-Tabellen
Selbst erstellte Auswahllisten, aus denen ein Eintrag als Objekteigenschaft
ausgewahlt werden kann, z. B. eine Tabelle mit allen moglichen
Feuerwiderstandsklassen.

= |FC Attributsets (PSets)
Zusammenstellung von bestimmten Eigenschaften nach einem internationalen
Standard, mit denen Bauteile genauer beschrieben werden kénnen.

|
Explorer | System-Attribut l IFC Attributset |
Folien Explorer  Objektinspektor  Plane  Drucklayouts Projekte
=% Wande Posd:ionen Variablen
G Abbruchwande R R 2 - D
BT ABerminde J D1_Attributansicht = 9 J@ @ | | B G E.
=8 Bestandswande
G- Fundamente - P —
=8 Innenwande = 1 1
. = . 1
B Innenwinde nichtragend E N, Bezeichnung L }E‘t_ttlt_:)et_ . _AEtEIPEt_ -_l-a_b_e ‘ Ie |
=S Innenwande tragend

Beton

Mauerwerk
[l 11_5cmmw
14 0.am MW
15 0cm MW

17_5cm MW/

20_0 cm MW
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Objekteigenschaften laden / speichern / l6schen

Die Objekteigenschaften konnen nacheinander aus den oben genannten
Attributen zusammengestel It werden und im Ordner ..\052_Objekt-
Stempelvorlagen\System-Objekteigenschaften gespeichert werden. In diesem
Ordner stehen bereits entsprechende XML-Dateien zu allen Standard-Objekten
zur Verfligung, z. B. Wand.xml. Speichern Sie z. B. die Objekteigenschaften fir
Innenwande im genannten Ordner unter dem Namen Wand_Innen. Dadurch
werden in dem Ordner alle Objekteigenschaften flir Wande untereinander
angezeigt.

Um in der Tabelle eine oder mehrere Eigenschaften zu |6schen, selektieren Sie
die Zeilen und klicken das entsprechende Icon oder driicken Sie die Entf-Taste.

Wenn Sie Eigenschaften aus einer Datei laden, werden alle aktuell zugewiesenen
Eigenschaften gel6scht und durch die geladenen Eigenschaften ersetzt.

Explorer ' OE laden | !OE speichern |

Folien Explorer  Ohjektinspektor Pléne Druckayouts  Projekte

B | wande mrarnd| Objekteigenschaften | Positionen Va&len/

- Abbruchwande - - 7 e =
01_Attributansicht - D ¢ 2

28 AuBenwande J - B x . J@El @B @ G @ (_‘ o

28 Bestandswande

B Fundamente . N .

2| ] Innenwande ! Selektierte Zeilen l6schen
-- Innenwénde nichttragend ENr.  Bereichnung T T T T T T T T WERT T T T T T T
B Innenwénde tragend

Beton
Mauerwerk
-l 115 emMw
14_0 cm MW
15 0 .cm MW

17_5 cm MW

20_0 cm MW
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Tabellenansicht einstellen

Jede Zeile in der Tabelle stellt eine Eigenschaft dar, die dazugehorigen Werte
bleiben zunichst noch undefiniert. Zur besseren Ubersicht wird die Tabelle
standardmaRig nach IFC Attributsets gruppiert. Dabei werden alle freien
Attribute, System-Attribute und Attribute aus Attribut-Tabellen unter der
allgemeinen Gruppe IFC Attributset eingeordnet.

i |

™ Gruppieren nach i

lnen  Variablen

> |

J'D'I_Attn ansicht - |E] x . J(" ("| |<‘| <‘I (‘l (‘l

Variablen

M, Bezeichnung Wert

= IFC Attributset :

1|UK Wand absolut
2|0K Wand absolut

13 |Bautei MName

14 Wandbekleiduna (I} -

| IFC Attributset : Pset_WallCommon |

AcousticRating

Combustible

Compartmentation

ExtendToStructure

FireRating

IsExternal

LoadBearing

(o] (]| [on] ][]

Reference
SurfaceSpreadOfFlame
12 | ThermalTransmittance

i T o P = T P

€ HINWEIS

Die Reihenfolge der Zeilen in der Tabelle kann nicht durch Verschieben
gedandert werden.
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Objekteigenschaften externen Bauteilen zuweisen

Externe Bauteile dienen als Vorlage fiir Zeichen-Objekte. Wir empfehlen, den

externen Bauteilen nur die Eigenschaften zuzuweisen und die Werte erst an den
Zeichen-Objekten einzugeben.

Externe Bauteile |Interne Bauteilq Zeichen-Objekte

Explorer

Falien Explorer Objekinspekior  Plane |

=] Wénde
Abbruchwande
AuBlenwande

Externe
Bauteile

Projekte
~

Folien AuswertPlus Explorer Obje

----- ST BIMcube
Projekte
offene Projekte
=+ | gedffnete Dateien

=] Zeichnung-13.512
Anschlge
Aussparungen
Decken
Fenster
Nischen
Réume
Sonstige
Stiitzen
Tiren
& Wande
Il 17 5cmmw
21 4emMW
MW frei

(s

Interne

Bauteile

>Zuweisen von

> Keine Anderung

Objekteigenschaften, im der

Beispiel oben fiir eine

Wand.

206

Eigenschaften /
Werte.
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Werte, im Beispiel oben
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O HINWEIS

Wird ein externes Bauteil zum ersten Mal in die Zeichnung eingefiigt, wird
eine Kopie erzeugt und als internes Bauteil in der Zeichnung gespeichert. Wird
das externe Bauteil erneutin die Zeichnung eingefiigt, wird das interne Bauteil
als Vorlage verwendet.

Wir empfehlen deshalb, keine Eigenschaften von Bauteilen zu dndern, die
bereits in der Zeichnung verwendet wurden. Erstellen Sie stattdessen eine
Kopie des Bauteils, verandern Sie die Eigenschaften und benennen Sie das
Bauteil entsprechend um.
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Werte fir Zeichen-Objekte eingeben

Um die Werte eines Zeichen-Objektes zu dndern, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie im Kontextmeni die Option
Objekteigenschaften zuweisen/andern. Der gleichnamige Dialog wird angezeigt:

M Objekteigenschaften zuweisen/andern — O >
Objekteigenschaften

J = Standard Layout » = 4

| ER|IGB|IBGE S /.

Variablen

E N, Bezeichnung Wert

IFC Attributset :
|| 1/Uk Wand, relativ zur Ebenenbasis 0.000m
2 0K Wand, relativ zur Ebenenbasis 2.750m
13 |Bauteil Name Innenwand_MW_17,5
14|Wandbekleidung (4) PU
IFC Attributset : Pset_WallCommon
AcousticRating 45dB
Combustible
Compartmentation
ExtendToStructure
FireR.ating
IsExternal
LoadBearing

(o] (]| [on] ] [<]

Reference
SurfaceSpreadOfFlame
ThermalTransmittance

B RS oo o s w

e 0 O

€ HINWEIS
Der Kontextmendiieintrag ist nur vorhanden, wenn das Zeichen-Objekt bereits
Objekteigenschaften zugewiesen hat.
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Geben Sie nur fir solche Objekteigenschaften einen Wert ein, der fiir das Bauteil
zwingend erforderlich ist:

= Attribute
Klicken Sie in das Feld Wert und geben Sie den Text ein.

= System-Attribute
Objekteigenschaften mit Systemattributen werden grau dargestellt und sind
nicht editierbar. Die Werte werden automatisch gefillt.

= Attribut-Tabellen
Klicken Sie in das Feld Wert und wahlen Sie einen Eintrag aus der Liste aus.
Der Wert —bedeutet, dass diese Eigenschaft nicht definiertist.

= |FC Attributsets (PSets)

Formatpinsel «f{

Da gleichartige Bauteile oft dieselben Werte haben, kénnen die Werte auch mit
dem Formatpinsel auf andere Zeichen-Objekte Gibertragen werden. Selektieren
Sie im Dialog Objekteigenschaften zuweisen/andern die gewilinschten
Eigenschaften und klicken Sie das Icon Formatpinsel. Selektieren Sie
anschliefend die gewiinschten Objekte auf der Zeichenflache, z. B. mit der
Bereichsauswahl.

Zauberstab .+

Klicken Sie das Icon Zauberstab, um auf der Zeichenflache alle Objekte mit exakt
den gleichen Eigenschaften zu selektieren. Wenn Sie z. B. wie oben abgebildet
gerade eine Innenwand_MW _17,5 bearbeiten, werden die Wande selektiert, bei
denen alle Attribute dieselben Werte haben.

Sie konnen die Eigenschaften auch auf einzelne Attribute beschranken, indem Sie
die entsprechenden Zeilen in der Liste selektieren.
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Verwendung der Objekteigenschaften

Die Objekteigenschaften

= kdnnen mit einem Objektstempel in der Zeichnung sichtbar gemacht werden.
= werden beim Exportieren in eine |IFC-Datei libergeben.

= werden beim Exportieren zu Facility 24 in eine DWG-Datei Gibergeben.

= der Zeichen-Objekte werden in der Auswertung angezeigt (Registerkarte
Objekteigenschaften) und kénnen dort auch bearbeitet werden.

Y HINWEIS
Es werden nur die Eigenschaften exportiert, die auch einen Wert besitzen.

Objekteigenschaften
T T =

Bauteil Name Innenwand_MW_17,5  Attribut

Wandbekleidung (I} PV Attribut-Tabelle

0K Wand absolut 2,75 System-Attribut

UK Wand absolut 0 System-Attribut

AcousticRating 45dB Pset_WallCommon

\ J
2 3
Objektstempel
Facility 24"

sty U FC2m CAFM Software
Sehatacholz 4508 und Services
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Attribut-Tabellen

Mit Attribut-Tabellen kann zu einer Eigenschaft eine Auswahlliste festgel egt
werden, z. B. eine Tabelle mit Feuerwiderstandsklassen F30, F60, F90, usw. In
den Objekteigenschaften von externen Bauteilen werden eine oder mehrere
Attribut-Tabellen zugeordnet.

In den Objekteigenschaften eines Zeichen-Objektes kann dann aus der
vorgegebenen Auswahl ein Wert ausgewahlt werden.

Neue Tabelle erstellen

1. Wahlen Sie Beschriften > Attributtabellen.

2. Wahlen Sie im Dialog Neues Attribut die Option Tabelle > Neue Tabelle
erstellen.

[BH Neues Attribut — [m| X
Tabelle  Ansicht
MNeue Tabelle erstellen

I53_Klassentabellen ~ |

Tabelle speichern

XML-Datenbank
Tabelle speichern unter ...

. . | Wil 1 " Lo Lasl
Tabelle als Kopie speichern

Tabelle schliefen Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren
T0 11-Drud<er-l_aaerun;:|.xml

3. Geben Sie im Dialog Speichern unter einen Dateinamen ein und kicken Sie
Speichern.

€ Wechseln Sie ggf. vorher den in Ordner ..\053_Klassentabellen.

4. Klicken Sie + um eine neue Zeile anzulegen.
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5. Klicken Sie jeweils in das Feld Bezeichnung, Aufforderung, Wert und Info 2
und geben Sie die Daten ein, z. B. wie fir die Funktion Brandschutz:

vorhandene Tabellen: T-002-Funktion-Brandschutz

T-001-+ons-Anschlag.xml ” \—“—“—“—“;‘
T-001-Kons-Flagelanzahl. xml - - | ’ " " i
T-001+ons-Oberkante, xml

T-001-Kons-Oberlicht, xml Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren
T-001-Kons-Seitenteile. xml

T-001+ons-Tor. xml Infol Beschreibung Wert  Info2
T—OOl—Knns—Tl_'_ennwand.ml Furktion Brandschutz |- -
T-001-Kons-Tdr. xml - —

T-001-Kons-Toranschlag. xml Funktion Brandschutz | Feuerbesténdig Ta0
T-002-Funktion-Ausbruchschutz, xml Funktion Brandschutz |Feuerhemmend, Ruachschutz T30, RS
T-002-Funktion-Beanspruchungsklasse. xml -

T-002-Funktion-Brandschutz.xml Funktion Brandschutz |Hochfeuerhemmend F&0
T-002-Funktion-Durchschusshemmend, xml Funktion Brandschutz |Hochstfeuerbestindig F180

6. In den Objekteigenschaften eines Zeichen-Objektes (im Beispiel unten eine
Wand) kann dann ein Wert ausgewdhlt werden:

[l Objekteigenschaften zuweisen/andem - [m] x
Objekteigenschaften

| ER S BIGREE.

J < Standard Layout > B % .
: Variablen

Bezeichnung Wert
IFC Attributset :
1|Funktion Brandschutz

i
Infol Beschreibung Wert Info2
Funktion Brandschut - -

Funktion Brandschut|Feuerbestandig _
Funktion Brandschut Feuerhemmend, Ruz T30, RS

Funktion Brandschut Hochfeuerhemmend Fs0

Furktion Brandschut Hochstfeuerbestand F180

Funktion Brandschut Hochfeuerbesténdig F120

Funktion Brandschut Feuerbestandig Fa0

Funktion Brandschut Feuerhemmend F30

o 0

OHINWEIS

Geben Sie zusatzlich immer eine Zeile mit—als Wert ein. Die Zeile mit dem —
wird an den Anfang der Tabelle sortiert und die Eigenschaft erhdlt dann initial
immer diesen undefinierten Wert.
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IFC Attributsets (PSets)

Fiir die Ubergabe nach IFC werden die Attribute von Bauteilen nach einem
internationalen Standard (www.Buildingsmart.org) in IFC Attributsets (PSets =
Property Sets) zusammengefasst. Mit diesen Zusammenstellungen wie z. B.
Materialqualitaten, Brandschutzanforderungen, statische Anforderungen oder
Schallschutzwerten kénnen Bauteile genauer beschrieben werden.

In SPIRIT werden die PSets zusammen mit anderen Attributen bei den
Objekteigenschaften angehangt.
An ein Bauteil im Bauteilbrowser wird ein sogenanntes Pset angehdngt.

Fir jedes Bauteil gibt es ein eigenes allgemeines Eigenschaftspaket mit den
wichtigsten Attributen, z. B. fir Wande das PsetWallCommon. Insbesondere fiir
Ausbauelemente gibt es noch weitere vordefinierte Attributsets, z. B. die
Glaseigenschaften fir Fenster.

Wand Objekteigenschaften  positionen  Variablen

| 01_Attributansicht A x.|&RE|

B G .

IFC Attributset &

Variablen

£ M. Bezeichnung Wert
IFC Attributset ; Pset_WallComman
1| AcousticRating

Combustible

Compartmentation
ExtendToStructure

2

3

4

5 |FireRating

& [IsExternal

7

3

9
10

(o] (]| | o] o] o]

LoadBearing

Reference

SurfaceSpreadOfFlame
ThermalTransmittance
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Empfohlene Vorgehensweise

Wir empfehlen, den externen Bauteilen nur die Eigenschaften zuzuweisen und
die Werte erst an den Zeichen-Objekten einzugeben:

1. Einem externen Bauteil wird ein passendes IFC-Attributset hinzugefigt, z. B.
das Pset_WallCommon.pset fir eine Wand.

1.1.Das Bauteil wird in der Zeichnung verwendet, z. B. wird mit dem Bauteil
aus dem Explorer eine Wand gezeichnet.

1.1.1.Fur die gezeichnete Wand werden die Werte des PSets entsprechend
ausgefillt, z. B. der Schallschutzwert oder die Brandschutzanforderung.

IFC-Attributsets einem externen Bauteil hinzufligen

1. Wahlen Sie das Bauteil im Explorer und wechseln Sie in die Registerkarte
Objekteigenschaften.

2. Klicken Sie die Schaltflache IFC Attributset hinzufiigen.
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3. Selektieren Sie im Dialog Offnen (Ordner ..\052_Objekt-Stempelvorlagen
\IFC_PSets) das gewlinschte Pset, z. B. bei einem Wand-Bauteil das
Pset_WallCommon.pset.

wand Objekteigenschaften  positionen  Variablen

J 01_Attributansicht

IFC Attributset &

-Ax.||ee||lada)

Variablen
Nr.  Bezeichnung Wert
. Offnen X
Suchen m[| IFC_PSets “|| @ # 2 @~
* Mame - Anderungsdatum Typ Grale 2
D Pset_BearnCommoen.pset 16.11.2017 02:07 PSET-Datei 3KB
Schnellzugriff ™ pogy BuildingElementProxyProvisionForVoid.pset  08.12.2017 02:04 PSET-Datei 11 K8
- D Pset_ChimneyCommon.pset 08.12.2017 02:04 PSET-Datei 16 KB
D Pset_ColumnCommon.pset 16.11.2017 02:07 PSET-Datei IKB
Desktop D Pset_ConcreteElementGeneral pset 08.12.2017 02:04 PSET-Datei 14 KB
- [ 7] Pset_Condition.PSET 08.12.2017 02:04 PSET-Datei 4KB
™M D Pset_CoveringCeiling.pset 08.12.2017 02:04 PSET-Datei TKB
Bibliotheken D Pset_ CoveringCommon.pset 08.12.2017 02:04 PSET-Datei 21 KB
D Pset_CoveringFlooring.pset 08.12.2017 02:04 PSET-Datei 4KB
5 D Pset_CurtainWallCommon.pset 08.12.2017 02:04 PSET-Datei 18 KB
Dieser PC [ Pset_DoorCommon.pset 08.12.2017 02:04 PSET-Datei 29KB
D Pset_DoorWindowGlazing Type.pset 08.12.2017 02:04 PSET-Datei 30KB
* D Pset_DoorWindowShadingType.pset 16.11.2017 02:07 PSET-Datei 2KB
et | e P P e Ll Ne 17 17 A%NA NCCT Makai 25 VD &7
Netzwerk
| v e |
[IFC Froperty Set " pset) v| | bbrechen |
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4. Die Eigenschaften des Psets werden in der Tabelle angezeigt, die
dazugehorigen Werte bleiben zundchst noch undefiniert.

Wand Objekisigenschaften  positionen  Variablen

| 01_Attributansicht B x.||&E

B G A,

IFC Attributset &

Variablen

£ N, Bezeichnung Wert
| |TFC Attributset : Pset_WallCommaon
AcousticRating

Combustible

=

Compartmentation
ExtendToStructure

2

3

4

5 |FireRating

& [IsExternal

7

8

9
10

(o] (] | o] (] ]

LoadBearing

Reference

SurfaceSpreadOfFlame
ThermalTransmittance

5. Sie kdnnen weitere Psets und auch noch andere Objekteigenschaften
hinzuflgen.

Werte fur IFC-Attributsets eingeben

Um die Werte eines Zeichen-Objektes zu dndern, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie im Kontextmeni die Option
Objekteigenschaften zuweisen/andern. Im angezeigten Dialog kénnen nun die
Werte fur dieses Zeichen-Objekt eingegeben werden. Folgende Eingabe-
Moéglichkeiten gibt es:
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Bezeichnung Wert
: Pset_WallCommon
ArousticRating 45d8
Combustible ]
Compartmentation
ExtendToStructure [m]
FireRating Fan

45dB = Texteintrag:
Klicken Sie in das Feld Wert und geben Sie den Text ein.

[l Kontrollkistchen:
Nein (False), die Eigenschaftist nicht erfillt.

Kontrollkdstchen:
Ja (True), die Eigenschaftist erflllt.

[®] Kontrollkastchen:
Die Eigenschaftist nicht definiert. Die Eigenschaft wird nicht exportiert.

E»HINWEIS
Vereinbaren Sie einen Standard fiir Texteintrage, z. B. ob Sie die Werte mit
oder ohne Leerzeichen schreiben.

Formatpinsel {‘{

Da gleichartige Bauteile oft dieselben Werte haben, kénnen die Werte auch mit
dem Formatpinsel auf andere Zeichen-Objekte libertragen werden:

1. Selektieren Sie im Dialog Objekteigenschaften zuweisen/andern alle
Eigenschaften eines Psets, indem Sie die Zeile mit dem Pset-Namen
selektieren, z. B. IFC Attributset : Pset_WallCommon.

2. Die Zeile wird blau.
3. Klicken Sie die Schaltflache Formatpinsel.

4. Selektieren Sie alle Zeichen-Objekte, auf die die Eigenschaften libertragen
werden sollen, z. B. mit der Bereichsauswahl.
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O HINWEIS

Ubertragen Sie immer ein komplettes Pset, auch die Eigenschaften ohne
Werte.

PSet_SpiritDimensions

Beim Export einer Zeichnung zu IFC, wird zusatzlich ein PSet_SpiritDimensions in
die IFC-Datei geschrieben. Hierin sind die Original-Mengenangaben der
Zeichenelemente wie in SPIRIT enthalten, z. B. bei einer Wand:

IECEROPERTYSET ( ' OMTOZ6J2nFLEOym OINSTg',$72, 'BSet SpiritDimensions’
IFCRELDEFINESBYPROPERTIES (' 0SNg4RISz4sfVbobkol Bx',#72,8,3, ($190),#
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'Bruttovolumen', 'my5\3", IFCVOLUMEMEASURE (3.5
IFCPROPERTYSINGLEVALUE ('Nettovolumen', 'm\S\3', IFCVOLUMEMEASURE (3.83
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'vertikale Bruttofl\S\dche’, 'm', IFCAREAMERST
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'vert. eff. Bruttofl\S\dche','m', IFCAREAMER
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'horizontale Bruttofl\S\dche','m', IFCAREAMEZ
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'L\S\dnge', 'm', IFCLENGTHMEASURE (7.965996) , 5)
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'H\S5\vhe', 'm', IFCLENGTHMEASURE (2.75), 5) ;
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'Dicke', 'm', IFCLENGTHMEASURE {0.175),5) ;
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'L\5\dnge (maximal) der Wandabwicklung','m',
IFCPROPERTYSINGLEVALUE {'L\5\dnge auf der Wandachse', 'm', IFCLENGTHME

TRCDDADFDTVETECET FWATITR (1 WanAF1Y S Arkha anf Aar Wandachoo! Twm! TECADE
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Objektstempel erstellen

Mit einem Objektstempel konnen die Werte von bestimmten Eigenschaften eines
Objektes auf der Zeichenflache angezeigt werden, z. B. Lainge und Umfang. Ein
Objektstempel basiert auf einer Stempelvorlage, in der die gewiinschten
Eigenschaften zusammengestellt und ggf. optisch aufbereitet werden.

Stempelvorlagen sind eigene Zeichnungen und kénnen neu angelegt werden (in
Schritt 2 Ja klicken) oder bestehende Vorlagen konnen angepasst werden
(Vorlage 6ffnen und in Schritt 2 Nein klicken).

Schritte

1. Wahlen Sie Beschriften > Objektstempel erstellen.

2. Klicken Sie im Dialog Objektstempel erstellen die Schaltflache Ja.

€ wihlen Sie Nein, wenn Sie gerade eine Stempelvorlage als Zeichnung
gedffnet haben und diese weiter bearbeiten méchten.

Objektstempel erstellen

Soll eine neue Zeichnung fir den Objektstempel angelegt werden?

Nein

3. Geben Sie im Dialog Name der neuen Zeichnung einen Dateinamen fir die
Stempelvorlage ein.

) Wechseln Sie ggf. in den Ordner ..\052_Objektstempelvorlagen
\Element_Stempel.

4. Es wird eine neue Zeichnung angelegt und der Dialog Objektstempel wird
angezeigt.
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5. Laden Sie aus dem Ordner ..\052_Objekt-Stempelvorlagen\System-
Objekteigenschaften eine geeignete Datei oder stellen Sie sich
Objekteigenschaften neu zusammen.

. Objektstempel
Objekteigenschaften

J < Standard Layout >

-0 x. (& @l

— O X

EBEE .

Variable
ert

| Offnen I ‘ Abbrechen ‘

Bezeichnung
[ Gffnen l s
« ¥ 1‘[ <« 052_Objekt-Stempelvorlagen » System-Objektbeschreibungen v O ] "System-Objektbeschreibung... 0
Organisieren = Neuer Ordner = - '} e
_J 3D-Objekte A Name Anderungsdatum  Typ Grole "
[i&] Bilder | symbol 21.09.2016 09:46 XML-Dokument TKB
[ Desktop D Text 21.09.2016 09:46 XML-Dokument 9KB
Dok " D Textblock 21.09.2016 09:46 XML-Dokument 14KB
ckumente
D Torus 21.09.2016 09:46 XML-Dokument 9 KB
D load!
¥ Downlcads [ Tar 21.09201609:45  XML-Dokument 8 KB
L_| B Musik [ Volumenkarper 21.09.2016 08:46 XML-Dokument 4KB
B videos | Wand 21.09.2016 09:46 XML-Dokument 7KB
‘i Lokaler Datentrd o D Zylinder 21.09.2016 09:46 XML-Dokument 9KB "
Dateiname: ‘wand v| | Variablendatei (~ml) -

220

© SOFTTECH AG




Kapitel: Schrift, Texte, MaRRe

6. Selektieren Sie mit [Strg] bzw. [{'] und linker Maustaste die Eigenschaften,
deren Wert im Objektstempel angezeigt werden soll, und klicken Sie OK..

Bl Objektstempel — O >
Objekteigenschaften

J < Standard Layout = -5 X .

¢ &|a@

Variablen

RS

=
Bl

Bezeichnung et
IFC Attributset :
1/UK Wand absalut

2| 0K Wand absolut

13 |Bauteil Name Innenwand
14| Wandbekleidung (T) PU

| |TFC Attributset : Pset_WallCommaon
i 3{ AcousticRating 45dR
Combustible

S=TeT=]

4
5| Compartmentation
& |[ExtendToStructure
7 |FireR.ating
3
9

10

IsExternal
LoadBearing

(][] | (o] ]| ]

Reference
11| 5urfaceSpreadOfFlame

12 | ThermalTransmittance

o [ o W e |
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7. Die ausgewahlten Eigenschaften hangen am Cursor, angezeigt werden jedoch
die Variablennamen (@...@).

@K Wand, relativ zur Ebenenbozsis@
@Ok Wand, relaotiv zur Ebenenbosis@
@Hautell Name@

@ T— 0 14— Wand—Eekleidung— @
@Pset_WallCommon. AcousticRating@

8. Bewegen Sie den Cursor an die gewlinschte Position und klicken Sie dort auf
die Zeichenflache.

€9 Vor dem Absetzen auf der Zeichenfliche kénnen die Funktionen der Menii-
Ubersicht Stempelvariablen genutzt werden.

9. Die Darstellung kann mit allen Mitteln des 2D-Zeichnens gestaltet werden, z.
B. Linien und beschreibender Text.

Bauteil: @Bauteil MNarme@

UK absalut: @K Wond obsolut@
OK abszalut: @0K Wond absaolut®

Bekleidung: @ T— 014— Wand—Bekleidung—Il@
Schallzehutz:@Fset_WallCommon. AcousticRating@

10.Speichern und SchlieRen Sie die Zeichnung.

11.Die gerade erstellte Stempelvorlage kann beim Zuweisen von Objektstempeln
verwendet werden.
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Objektstempel zuweisen

Jedem Zeichen-Objekt kann ein Objektstempel zugewiesen werden. Ein
Objektstempel zeigt die Werte von bestimmten Eigenschaften eines Objektes an,
z. B. Linge und Umfang. Fur jedes Bauteil /Zeichenstil stehen im Ordner ..
\052_Objektstempelvorlagen\Element_Stempel bereits verschiedene
Stempelvorlagen mit geeigneten Eigenschaften zur Verfligung. Es kdnnen auch
eigene Objektstempel erstellt werden.

Einem Objekt kann immer nur ein Stempel zugewiesen werden. Wurde bereits ein
Stempel zugewiesen, kann dieser wie im Abschnitt Schritte beschrieben ersetzt
werden oder wie im Abschnitt Objektstempel neu zuweisen (Kontextmenii)
beschrieben neu zugewiesen werden.

EHINWEIS

Werte werden nur angezeigt, wenn diese bei dem Zeichen-Objekt auch
definiert sind. Werte von System-Attributen werden automatisch angezeigt.

Schritte

1. Wahlen Sie Beschriften > Objektstempel zuweisen.

2. Wihlen Siein der Menii-Ubersicht Stempel zuweisen die Option
Stempelvorlage.

3. Selektieren Sie im Dialog Offnen eine geeignete Stempelvorlage.

4. Klicken Sie ein Objekt auf der Zeichenflache.

€9 Wenn Sie mehrere Objekte selektieren (z. B. mit der der Bereichsauswahl),
werden die Objektstempel direkt auf der Zeichenflache abgesetzt.

5. Der Objektstempel hdangt am Cursor.

[N N N B S
— T | - '_:
r <1 =1
R N iy "_I |
1 -~ i I
! =i F’-}f—‘:m:esier'e stempels: Wand.s12
i — ﬂ._\‘ L
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6. Bewegen Sie den Cursor an die gewlinschte Position und klicken Sie dort auf
die Zeichenflache.

) Vor dem Absetzen auf der Zeichenflache kénnen die Funktionen der Menii-
Ubersicht Referenz einfiigen genutzt werden.

Objektstempel neu zuweisen (Kontextmenii)

Objektstempel in der Zeichnung kdnnen mit dem Kontextmenl einem anderen
Objekt zugewiesen werden.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Objektstempel.

2. Wahlen Sie im Kontextmeni( Stempel NEU zuweisen.

Element. @/ eichenelement@
Folie: G@F glie Named

| Z2lchen!  Elementart: Objektstempel  CIrne@
_Li_lﬂierli 0 Folien-Werkzeuge »

' Formatpinsel

Stempel NEU zuweisen

Ly Bewegen
[Er Drehen
Dehnen
=43 Skalierer
» Laschen

3. Selektieren Sie mit der linken Maustaste das neue Objekt.

4. Der Objektstempel wird dem neuen Objekt zugewiesen und die Daten werden
aktualisiert.
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3D-Modellieren

In 3D kdnnen Sie entweder im Weltkoordinatensystem (WKS) oder in einem
Benutzerkoordinatensystem (BKS) zeichnen.

Das WKS ist ein fixes Koordinatensystem mit 3 Achsen in X-, Y- und Z-Richtung
und dem absoluten Nullpunkt mit den Koordinaten 0, 0, 0. Die fixe Arbeitsebene
liegt auf der X- und Y-Achse mit einem Z-Wert von 0.

Durch das Ausrichten einer neuen Arbeitsebene arbeiten Sie automatisch in
einem BKS. Die Arbeitsebene definiert die Basis und die Ausrichtung beim
Zeichnen. Zur leichteren Orientierung im 3-dimensionalen Raum wird die
Arbeitsebene als Linienraster dargestellt.

Sowohl im WKS als auch in einem BKS kénnen Sie sich frei im 3-dimensionalen
Raum - dem 3D Orbit - bewegen und zeichnen.

Neue 3D-Elemente zeichnen Sie direkt auf der Arbeitsebene oder erzeugen diese
am Objekt, z.B. mit Hilfe der Fangelemente.

Das Bearbeiten von 3D-Elementen ist weitgehend identisch zu 2D, in 3D gilt es
jedoch noch die Z-Achse zu beachten. Der Wert fiir die Z-Achse kann bei den
Eingabemethoden Relativ Dynamisch und Polar Dynamisch direkt am
dynamischen Cursor eingegeben werden.

ren Beatsten Enfigen | Extas Fonster | Mo | Moduk

)i m svin ][ Abstand 0500[=]| B 055.¢=|E] 3304-][Be0> [~ (oo =02 konstuiton |+]
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E”W""“’jﬁﬂm\”‘—"‘w{w@\.u,ﬁau \,'\e\\zza\glug ‘@ge OBB GO DT || @ws ©os A

31 £21 67 62 62 sorensnprsn 5 Attt a
Lge | # -slag84

Fllaee Flveeset 5 ot 11 7] 0 @4/ o . EEEE= G0 R EDEEDDE.
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Konzepte

Machen Sie sich mit den Konzepten zum 3D-Modellieren vertraut. Sie
beschreiben die Grundlagen und das prinzipielle Vorgehen in SPIRIT.

S| Arbeitsebene
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WKS — Weltkoordinatensystem

Das Standard-Koordinatensystem ist das Weltkoordinatensystem (WKS). Das
WKS ist ein fixes Koordinatensystem mit 3 Achsen in X-, Y- und Z-Richtung. Das
WKS hat einen absoluten Nullpunkt mit den Koordinaten 0, 0, 0. Auf der XY-
Ebene liegt die fixe Arbeitsebene mit einem Z-Wert von 0. Bei negativen Z-Werten
liegen die Objekte im Raum unterhalb der Arbeitsebene. Jeder Punkt einer
Zeichnung oder jedes Bauteil eines Modells wird somit durch seinen Abstand
vom Nullpunkt bestimmt.

Zeichnen im Grundriss

Im Grundriss verlauft die Z-Achse senkrecht zur Bildschirmebene, ist also quasi
unsichtbar. 3D-Elemente zeichnen Sie in X- und Y-Richtung, es wird also in 2D
gezeichnet. Um die Z-Richtung miissen Sie sich nicht weiter kimmern, diese wird
durch die Parameter Basis, Hohe oder Dicke bestimmt.

0,0,0 X

Auch beim Zeichnen mit Architekturbauteilen verwenden Sie gewdhnlich das
WKS und die Grundriss-Ansicht. Wande etc. zeichnen Sie in X- und Y-Richtung,
die Hohe —also die Z-Richtung — wird durch die gerade aktive Ebene bestimmt.
Im Ebenenmanager definieren Sie die Geschosshéhen und beziehen sich dabei
auf das WKS, z. B. UG von -2.50 bis 0.00, EG von 0.00 bis +3.00 und OG von +3.00
bis +6.00.

Eine Kontrolle der 3. Dimension kdnnen Sie im 3D-Orbit vornehmen oder das
Modell im ST 3D-Viewer anzeigen.
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Zeichnen in der Parallelprojektion

In der Parallelprojektion liegen die Achsen je nach gewdhlter Ansicht
entsprechend schrag im Raum. Die Parallelprojektion ist immer dann geeignet,
wenn die Hohe beachtet werden muss, z. B. wenn Sie an einem bereits
vorhandenen Objekt konstruieren méchten. Fangen Sie sich z. B. an einem
Eckpunkt, dann wird dieser zum Konstruktionspunkt und der Z-Wert wird als
Basis des neuen 3D-Elements verwendet. Die Arbeitsebene bleibt unverandert die
des WKS.

0,0,0

Eigenes Koordinatensystem definieren

Mochten Sie 3D-Elemente auf einer anderen Basis als der des WKS zeichnen,
dndern Sie die Arbeitsebene entsprechend. Sie verlassen dann das WKS und
befinden sich in lhrem Benutzerkoordinatensystem (BKS). Mit der Symbolleiste
Koordinatensysteme kénnen Sie zwischen WKS und ihrem BKS hin und her
wechseln.
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Arbeitsebene

Die Arbeitsebene ist die Basis, auf der neue 3D-Elemente gezeichnet werden. Die
Arbeitsebeneist die XY-Ebene des jeweiligen Koordinatensystems.

Im WKS liegt die Arbeitsebene auf der XY-Ebene mit einem Z-Wert von 0. Die
Arbeitsebene kann einfach auf der Z-Achse verschoben werden, indem die Basis
in der Statusleiste gedndert wird. Das passiert z. B. bei der Aktivierung einer
Ebene. Beim Arbeiten mit Architekturbauteilen wird also die Arbeitsebene durch
Auswahl des Geschosses auf die richtige Basis gesetzt.

Wenn Sie nicht nur den Z-Wert der Arbeitsebene verandern, sondern auch die
Lage oder den Nullpunkt, definieren Sie dadurch Ihr eigenes
Benutzerkoordinatensystem (BKS). In der Symbolleiste Arbeitsebenen kénnen die
BKS der klassischen 2D-Ansichten Hinten, Vorne, Links und Rechts ausgewdahlt
werden.

Die Arbeitsebene wird standardméaRig als Linienraster dargestellt und
visualisiert die aktuelle Basis zum Zeichnen von neuen 3D-Elementen.

Arbeitsebene als Linienraster in der Isometrie
—
:
—_—
>/I< —
===
—=—ci—

Arbeitsebene als Strich in der 2D-Ansicht Vorne
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Neue Arbeitsebene erzeugen

Eine neue Arbeitsebene kann folgendermafen erzeugt werden:

= Mit 3 Punkten frei ausrichten, i.d.R. wird an 3D Objekten ausgerichtet, wie im
Beispiel weiter unten an einem Dach.

= An der Elementebene ausrichten, d. h. an der Grundflache eines 3D-Elementes.

= An der Bildebene ausrichten, z.B. um die aktuelle Sicht zur Arbeitsebene zu
definieren.

= Durch Angabe einer bestimmten Blickrichtung auf das Modell.
= Arbeitsebene um eine bestimmte Achse rotieren.

ﬂHINWEIS
Um eine selbst definierte Arbeitsebene dauerhaft zu speichern, erzeugen Sie
aus der aktuellen Darstellung einen neuen Plan.

Beispiel: Arbeitsebene an Dach ausrichten

Mochten Sie z. B. eine neue Arbeitsebene an einem Dach ausrichten, setzen Sie
zuerst den neuen Nullpunkt, indem Sie sich auf einem Eck des Daches fangen.

Bestimmen Sie anschliefend die Richtung der X-Achse, indem Sie sich an dem
entsprechenden Eckpunkt fangen. Genauso verfahren Sie flr die Y-Achse.

Arbeitsebene an Dach ausrichten Neue Arbeitsebene als Linienraster

@ Y-Richtung bestimmen |

Nullpunkt (0/0/0) setzen !

@ X-Richtung bestimmen |
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Linienraster

Das Linienraster erleichtert die Orientierung im 3-dimensionalen Raum und ist
in der aktuellen Architektur-Vorlaufdatei bereits aktiviert. Das Linienraster stellt
die Arbeitsebene dar und visualisiert somit die aktuelle Basis der Zeichnung.

Menl | Symbolleisten | Kurzwegtasten

Die Aktivierung des Linienrasters und weitere Einstellungen kdnnen in der Men(-
Ubersicht getroffen werden:

= Meni: Zeichnung/System > Raster

= Symbolleiste: Schalter

= Kurzwegtasten: [Shift]+[d] und [Shift]+[6]
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Linienraster erweitern

Fur das Linienraster kann ein Bereich definiert werden, auf den die Darstellung
des Rasters beschrankt wird. Werden Elemente auRerhalb des definierten
Bereichs abgesetzt, wie in der Abbildung unten rechts, wird die Darstellung des
Linienraster automatisch entsprechend erweitert. Genauso wird das Linienraster
verkleinert, wenn Elemente entfernt werden.

Linienraster

=
=T ==
=1 =
=T ==
——
— =
I

— =

Linienraster erweitern

LG
il
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BKS — Benutzerkoordinatensystem

Die Basis flir das Arbeiten in 3D istimmer die Arbeitsebene. Im WKS kann die
Arbeitsebene nicht verandert werden. Wenn Sie sich beim Zeichnen jedoch auf
eine bestimmte Ebene im Raum beziehen méchten, definieren Sie sich ihr eigenes
Benutzerkoordinatensystem (BKS), indem Sie z. B. die Arbeitsebene auf eine
Dachschrage legen. Ein BKS wird also erzeugt, indem vom Benutzer eine neue
Arbeitsebene definiert wird.

Mit der Symbolleiste Koordinatensysteme kénnen Sie zwischen WKS und ihrem
BKS hin und her wechseln.

Das BKS auf der folgenden Abbildung ist gegenliber dem WKS um 90° auf der X-
Achse gedreht. Dadurch entspricht die Arbeitsebene des BKS der XZ-Ebene des
WHKS. Die Z-Achse liegt orthogonal auf der Arbeitsebene und die positive
Richtung der Z-Achse geht aus dem Bildschirm heraus. Auch der Nullpunktist
gegeniiber dem WKS verschoben.
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BKS der Standard-Ansichten

Nicht nur ein Relikt aus friheren Zeiten sind die BKS der klassischen 2D-
Ansichten Hinten, Vorne, Links und Rechts. Wie im Grundriss, liegt bei diesen
2D-BKS die Arbeitsebene auf dem Bildschirm und der Nullpunkt entspricht dem
WAKS. Diese 4 BKS kénnen in der Symbolleiste Arbeitsebenen ausgewahlt werden
und sind vor allem zum Bearbeiten von 3D-Elementen geeignet. Sie kdnnen z. B.

recht einfach einzelne Elemente kopieren, bewegen, strecken oder spiegeln.BKS

in 2D

In 2D kann die Arbeitsebene um die Z-Achse gedreht werden, wodurch ein neues
BKS definiert wird. Die Zeichenflache wird in einem bestimmten Winkel gedreht,
um z. B. auf einem Katasterplan orthogonal zeichnen zu kénnen. Zunachst wird
der Nullpunkt des BKS festgelegt. Mit einem zweiten Klick wird die X-Achse
ausgerichtet, wodurch in 2D bereits eine Arbeitsebene definiertist. Wenn die
Eingabemethode Polar Dynamisch eingestelltist, kann die X-Achse auch direkt
am Cursor Uber einen Winkel ausgerichtet werden.

63 S
/ / \,‘W ) f/ ] —+
(1) /
e 53
\\‘\\ y X
H'“\-.H_
\_,,) / f’f /:.»’-\_," } /
€ HINWEIS

Bei der Funktion Fadenkreuz drehen wird ebenfalls ein BKS in 2D definiert.
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Anzeige BKS

Das BKS wird im 3D Orbit als Kreis mit 3 Achsen dargestellt. Die Anzeige des BKS
kann im Menu Arbeitsebene > Zeige BKS an-/ausgeschaltet werden.

Im Bild links zeigt der WKS-Nullpunkt die Ausrichtung des WKS an. Im Bild
rechts ist zusatzlich das BKS als Kreis mit 3 Achsen dargestellt. Man kann hier
gut erkennen, dass die X-Achse des BKS identisch zum WKS ist und die beiden
anderen Achsen 90° um die X-Achse gedreht sind.

Anzeige BKS [

Anzeige BKS M
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Zeichnen im BKS

Das eigentliche Zeichnen in einem BKS funktioniert genauso wie im WKS. Neue
3D-Elemente zeichnen Sie auf der Arbeitsebene, also der XY-Ebene des BKS. Zum
Beispiel zeichnen Sie eine rechteckige Polygonplatte, indem Sie den X- und den Y-
Wert der Grundflache eingeben. Die Hohe der Platte wird aus dem
entsprechenden Parameter (ibernommen und erstreckt sich entlang der
positiven Z-Achse.

Welche die positiven Richtungen der Achsen sind, erkennen Sie durch die
Anzeige des BKS (siehe oben) oder am Cursor, denn in der Parallelprojektion
zeigt der Cursor immer die aktuell eingestellte Orientierung an.

ik

¥y

Z/I\X

[+ EMPFEHLUNG
Verwenden Sie die dynamischen Eingabemethoden, dann bestimmen Sie die
positive Orientierung durch die Bewegungsrichtung des Cursors und die
Eingabewerte beziehen sich auf den Startpunkt der Eingabe.
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3D Orbit

Der 3D Orbitist die frei drehbare 3D-Ansicht Ihrer Zeichnung. Das Modell kann
durch Drehen von allen Seiten betrachtet werden. Der WKS-Nullpunkt und das

Koordinatenkreuz zeigen die Ausrichtung des WKS an und erleichtern dadurch
die Orientierung im 3D Orbit.

‘L /ﬂ'- @
<D Orbit (STRG und mittere Maustaste)

238 © SOFTTECH AG



Kapitel: 3D-Modellieren

Der 3D Orbit kann kurzzeitig mit einer Maus-Tastenkombination aufgerufen
werden oder es kann per Schaltflache in der Cursorleiste permanentin den 3D
Orbit Modus gewechselt werden. In beiden Fallen wird das Drehzentrum beim
Driicken der linken Maustaste an die aktuelle Cursorposition gesetzt.

Freies Drehen im 3D Orbit

Maus-Tastenkombination

3D Orbit Modus in Cursorleiste

O
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Basis, Hohe, Dicke

Wird ein Objekt gezeichnet, werden in der Regel die Basis und Hohe der
Statusleiste verwendet. Die Basis entspricht der Arbeitsebene und die Héhe ist
der Abstand zur Arbeitsebene, also die entsprechenden Werte auf der Z-Achse.
Die Dicke ist standardmaRig auf 0.24.0 eingestellt und kann im Men( des
jeweiligen Objektes gedndert werden.

) HINWEIS
Neue Objekte kdnnen auch an bestehenden Objekten konstruiert werden.

Fangt man zur Konstruktion einen Punkt eines Objekts wird dieser Fangpunkt
als Konstruktionspunkt verwendet und als Basis des neuen Objektes
tibernommen. Die Basis der Statusleiste wird damit deaktiviert.

Bei den meisten 3D-Objekten gibt es folgende Méglichkeiten diese zu erzeugen:

I 3D Ansicht

p————
Basis + Dicke w
— [T

Hohe + Dicke

Basis / Hohe

Polygonplatte von der Basis bis zur Hohe zeichnen
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Beispiel: Gebaude in 3D zeichnen

Im folgenden Beispiel zeichnen wir ein einfaches Gebdaude mit 3D-Elementen.

Neue Zeichnung mit 2D-Vorlauf anlegen

Fiir die Zeichnung verwenden wir den 2D-Vorlauf. Bei einer neuen Zeichnung mit
diesem Vorlauf sind bereits folgende Einstellungen getroffen:

= Koordinatensystem: WKS
= Arbeitsebene/Ansicht: Grundriss

= Folie 001: Weitere Folien sind nicht notig.

Bodenplatte zeichnen

Wir beginnen mit der Bodenplatte, die wir im Grundriss zeichnen:

=

. Stellen Sie die Eingabemethode auf Relativ Dynamisch.
. Stellen Sie die Basis auf -0,3 und die H6he auf 0,2.

. Wahlen Sie 3D Modellieren > Polygonplatte.

. Aktivieren Sie die Optionen Rechteck und Basis / H6he.
. Klicken Sie auf den WKS Nullpunkt.

Ao b~ W N

. Bewegen Sie den Cursor nach rechts oben.
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7. Geben Sie X=8 ein, wechseln Sie mit der Tab-Taste das Eingabefeld, geben Sie
Y=8 ein und bestdtigen Sie mit der Eingabe-Taste.

8. Es wird eine Polygonplatte von 8*8 erzeugt, mit einer Dicke von 0,5.

9. Stellen Sie Im Objektinspektor bei Farbe=27 ein.

AuRBenwande zeichnen

Auf die Bodenplatte zeichnen wir die erste Wand. Diese wird spater gespiegelt
und anschlieBend werden beide Wande mit einer dritten Wand verbunden. Die
vierte Seite auf der X-Achse bleibt frei:
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1. Stellen Sie auf die Ansicht Isometrie schrég Links/Vorn.

ansichten ~H

YBOIMI Y A

2. Stellen Sie die Basis auf 0 und die Hohe auf 2,75.
3. Wahlen Sie 3D Modellieren > Platte > Vertikal.
4. Aktivieren Sie die Optionen Basis/H6he und Links.

5. Fangen Sie sich auf dem Eckpunkt der Bodenplatte oberhalb des WKS
Nullpunktes.

 per Eckpunkt wird als Basis fiir die Wand libernommen: Basis =0.2, Hohe
=2.95, da als Hohe der Platte 2.75 eingestelltist (Differenz aus eingestellter
Hohe zu eingestellter Basis, siehe Schritt 2).

6. Bewegen Sie den Cursor nach links oben und fangen Sie sich am linken oberen
Eck der Bodenplatte.

7. Es wird eine vertikale Platte mit einer Dicke von 0,24 erzeugt.

€9 Die Plattendicke wird mit dem Parameter Dicke bestimmt.
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8. Stellen Sie Im Objektinspektor bei Farbe=22 ein.

Giebel zeichnen

Auf die Wand zeichnen wir einen Giebel. Dieser wird zusammen mit der Wand
auf die gegeniiberliegende Seite gespiegelt:

1. Wéihlen Sie Zeichnung / System > Fadenkreuz drehen > Arbeitsebene >
Elementebene und klicken Sie die Wand.

2. Aktivieren Sie die Option Zeige BKS.
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3. Wahlen Sie 3D Modellieren > Platte > Flachen > Dreieck frei im Raum und
aktivieren Sie die Option Plattendicke senkrecht.

4. Fangen Sie sich auf dem Eckpunkt der Wand oberhalb des WKS Nullpunktes.

pes

5. Bewegen Sie den Cursor nach links oben.
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6. Geben Sie X=4 ein, wechseln Sie mit der Tab-Taste das Eingabefeld, geben Sie
Y=2 ein und bestdtigen Sie mit der Eingabe-Taste.

x=1,u??i

7. Fangen Sie sich auf dem gegeniiberliegenden Eckpunkt des Startpunktes.
8. Es wird eine dreieckige Platte mit einer Dicke von 0,24 erzeugt.

9. Stellen Sie Im Objektinspektor bei Farbe=37 ein.
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Giebel und Wand spiegeln

Wand und Giebel werden zusammen auf die gegenliberliegende Seite gespiegelt:
1. Wechseln Siein das BKS-Vorne.
2. Wahlen Sie 2D Bearbeiten > Spiegeln.

3. Fangen Sie sich in der Mitte der Bodenplatte, bewegen Sie den Cursor nach
oben und setzen Sie die Spiegelachse.

4. Aktivieren Sie die Optionen Bereich und Und Kopie.
5. Selektieren Sie die Wand und den Giebel.

6. Wand und Giebel werden auf die gegeniiberliegende Seite kopiert.
1

arbeitsebenen ~H

Dritte Aullenwand zeichnen

Wir zeichnen eine Wand zwischen die beiden AuRenwénde:

1. Wechseln Siein das WKS.
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2. Stellen Sie auf die Ansicht Isometrie schrag Links/Vorn.

® wks () BKS Arbeitsebene _

. Wé&hlen Sie 3D Modellieren > Platte > Vertikal.
. Aktivieren Sie die Optionen Basis/Hohe und Links.

. Fangen Sie sich auf dem unteren Eckpunkt der Wand-Innenseite.

o v b~ W

. Bewegen Sie den Cursor nach rechts oben und fangen Sie sich am
gegeniiberliegenden Eckpunkt.

~

. Es wird eine vertikale Platte mit einer Dicke von 0,24 erzeugt.

8. Stellen Sie Im Objektinspektor bei Farbe=22 ein.

248 © SOFTTECH AG



Kapitel: 3D-Modellieren

Dach zeichnen

Wir zeichnen eine Dachplatte, spiegeln diese und verbinden die beiden Platten
mit einem Zwischenstuck:

1. Wéahlen Sie Zeichnung / System > Fadenkreuz drehen > Arbeitsebene und
aktivieren Sie die Option Zeige BKS.

€ Wir richten die Arbeitsebene am Giebel aus, um darauf die Dachplatte zu
zeichnen.

2. Setzen Sie den Nullpunkt auf den Eckpunkt der Wand oberhalb des WKS.
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3. Fangen Sie sich am gegeniberliegenden Eckpunkt des Giebels, um die X-Achse
zu fixieren.

i .
Flatte: E|'u:|-EL|nkt

355.2?5”'.”__”..“...~-”'”

4. Fangen Sie sich auf der dulReren Spitze des Giebels, um die Y-Achse zu fixieren.

5. Wahlen Sie 3D Modellieren > Polygonplatte und aktivieren Sie die Optionen
Rechteck und Basis + Dicke.
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. Fangen Sie sich auf dem Nullpunkt Ihres BKS.

Spitze des Giebels.

. Es wird eine Polygonplatte mit einer Dicke von 0,24 erzeugt, die auf dem

Giebel aufliegt.

. Stellen Sie Im Objektinspektor bei Plattendicke=0,1 und bei Farbe=231 ein.

Dachplatte spiegeln

. Bewegen Sie den Cursor nach rechts oben und fangen Sie sich auf der dufReren

Die Dachplatte wird auf die gegenliberliegende Seite gespiegelt:

1.
2.

Wechseln Sie in den Grundriss.

Waéhlen Sie 2D Bearbeiten > Spiegeln.

. Fangen Sie sich in der Mitte der Bodenplatte, bewegen Sie den Cursor nach

rechts und setzen Sie die Spiegelachse.

. Aktivieren Sie die Optionen Element und Und Kopie.
. Selektieren Sie die Dachplatte.

. Die Platte wird auf die gegenliberliegende Seite kopiert.
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BoEE6 O ®

Dachplatten verbinden

Wir passen eine dreieckige Polygonplatte als Zwischenstiick fir die beiden
Dachplatten ein:
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1. Wechseln Sie in die Ansicht Rechts.

2. Wahlen Sie 3D Modellieren > Platte > Flachen > Dreieck frei im Raum und
aktivieren Sie die Option Plattendicke senkrecht.

3. Stellen Sie den Parameter Dicke=8.
4. Fangen Sie sich auf dem linken oberen Eckpunkt der Dachplatte.

5. Bewegen Sie den Cursor nach rechts und fangen Sie sich auf dem
gegeniberliegenden Eckpunkt.

6. Bewegen Sie den Cursor nach unten und fangen Sie sich auf dem Schnittpunkt
der Dachplatten.

7. Es wird eine dreieckige Platte mit einer Dicke von 8 erzeugt.

8. Stellen Sie Im Objektinspektor bei Farbe=231 ein.
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Dachuberstand zeichnen

Einen Dachiberstand konnen Sie z. B. einfach mit den Objektgriffen einzeichnen.
1. Wechseln Sie in eine geeignete Ansicht, z. B. Isometrie schrag Links/Vorn.

2. Selektieren Sie eine Dachplatte.

3. Bewegen Sie den Cursor Uber den blauen Kreis in der Plattenmitte.

4. Am Cursor erscheint ein Men(, wahlen Sie die Funktion Kante bewegen.

5. Bewegen Sie den Cursor nach rechts unten.

6. Geben Sie .5 ein und bestatigen Sie mit der Eingabe-Taste.

7. Die Dachplatte wird um 0,5 m verlangert.
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Arbeitsebene ausrichten

Bevor ein neues Objekt erzeugt wird, sollte die Arbeitsebene tUberprift werden.
Die Arbeitsebene kann frei oder an Objekten neu ausgerichtet werden. Das
Ausrichten wird mit grafischen Mitteln unterstiitzt. Die entsprechende Variante
wird aus dem Men Arbeitsebene ausgewahlt und dann auf der Zeichenflache
angewendet.

Mit der Schaltflache Arbeitsebene in der Symbolleiste Koordinatensysteme wird
das Meni angezeigt. Ohne weitere Auswahl im Men(, kann die neue
Arbeitsebene frei ausgerichtet werden.

€) HINWEIS
In fritheren Versionen wurden die klassischen Ansichten fiir das 3D-
Modellieren verwendet. Die Z-Achse wurde immer lotrecht auf den Benutzer

gerichtet. Diese Ansichten stehen zur direkten Auswahl in der Symbolleiste
Arbeitsebenen zur Verfligung.

>
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m
T

unktder Fang-Ebene, 4
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Menii-Ubersicht: Zeichnung / System > Fadenkreuz drehen > Arbeitsebene
F1 Bildebene

F2 Elementebene

Fa Ansicht ausrichten

Fa Dreh-¥
F& Dreh-f
F¥ Dreh-Z

FI [ | zeige BKS

51 Grundriss
52 [ |Paralel

53 |:| BKS-Vorn

54 [ | Bks-Hinten
55| | Brs-dinks

56| |Bks-Rechts
57 () BKs uber Blick
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Polygonplatte erzeugen

Polygonplatten kénnen in unterschiedlichen Formen gezeichnet werden.
Prinzipiell kdnnen rechteckige, kreisrunde, ellipsenférmige und freie Formen
erzeugt werden. Die entsprechende Variante wird aus dem Meni ausgewéahlt und
dann auf der Zeichenflache erzeugt.

Die Platte kann mit einer Kombination aus den Mafen Basis, Hohe und Dicke
erzeugt werden.

0 HINWEIS
Platten kdnnen auch direkt an Objekten konstruiert werden.

Fangt man zur Konstruktion der Polygonplatte einen Punkt eines Objekts
wird dieser Punkt als Konstruktionspunkt verwendet und somit als Basis des
neuen Objektes bernommen. Die allgemeine z-Basis wird damit deaktiviert.

© SOFTTECH AG 257



Kapitel: 3D-Modellieren

Menii-Ubersicht: 3D Modellieren > Polygonplatte

| 30 Modeliieren

F1 []rechteck

Fz |:| Folge Kontur

Fd = Kreis
F& @ Loch
FB ﬁ Bearbeiten

Fg (@) Basis + Dicke

F9 () Hahe + Dicke

Fo O Basis [ Héhe

51 1£5 Dicke

52 Kleinstes Mali zur Dicke
53 {7 Elipse

55 E:f} Segmente

59 %, Sehen 30
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Rechteckige Polygonplatte erzeugen

Beschreibung

Eine rechteckige Polygonplatte ist ein 3D-Element mit einer rechteckigen
Grundflache und einer bestimmten Dicke. Die Polygonplatte wird erzeugt, indem
Breite und Lange der Grundflache eingegeben werden. Die Dicke der Platte wird
vorher festgelegt.

Voraussetzungen

3D Modellieren > Polygonplatte
[ Rechteck

® Basis + Dicke
Hihe + Dicke
Basis / Hohe

7% Dicke

Abb. Schritt 2: Erste Ecke setzen

VE0:10.0) ..
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Schritte

1. Wahlen Sieim Meni 3D Modellieren die Option Polygonplatte.
[ Die Kontextleiste Polygonplatte wird angezeigt.
[ Das Meni Polygonplatte wird angezeigt.

€9 Driicken Sie alternativ [F1] zur Auswahl der Option Polygonplatte.

2. Uberpriifen Sie im Menii Polygonplatte die Voraussetzungen (siehe oben) und
passen diese gegebenenfalls an.

ﬂ' Die Dicke der Platte kdnnen Sie in diesem MenU oder in der Kontextleiste
andern.

3. Setzen Sie die erste Ecke der Grundflache an die gewiinschte Position.

% Am Cursor erscheinen die Breite (z.B. X=0.10.0) und die Linge (z.B.
Y¥=0.10.0) der Polygonplatte.

€) Die Eingabewerte sind abhingig von der eingestellten Eingabemethode.

4. Geben Sie die Breite ein und driicken Sie die Tabulator-Taste.
[ Die Breite wird blau dargestellt, der Wert wird fixiert.

™ Die Linge wird rot dargestellt und erhilt den Fokus.

5. Geben Sie die Lange ein und driicken Sie die Eingabetaste.

W Die Polygonplatte wird erzeugt.

6. Beenden Sie die Funktion mit der rechten Maustaste.
[# Das Menii 3D Modellieren wird angezeigt.

[ Die Kontextleiste Hauptmenii wird angezeigt.
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Bearbeiten von Elementen

Dieses Kapitel enthdlt die Beschreibungen der Funktionen, die zum Editieren
bzw. Bearbeiten von 2D- und 3D-Elementen verwendet werden. Bearbeiten
bedeutet, bereits vorhandene Elemente nachtrédglich dndern, sei dies in Position,
GroRe oder anderen Eigenschaften. Elementeigenschaften konnen auch im
Objektinspektor gedndert werden!

Die Funktionen zum Bearbeiten von 2D- und 3D-Elementem unterschieden sich
teilweise. Nicht alle Funktionen des 2D-Bearbeiten-Menis kénnen auf 3D-
Elemente angewendet werden und umgekehrt kénnen Funktionen zum Bearbeiten
von 3D-Elementen nicht auf 2D-Elemente angewendet werden.

€Y HINWEIS
Beim Bearbeiten von Elementen kann ein Wert fir die Z-Achse eingegeben
werden, wenn die Eingabemethode Relativ Dynamisch oder Polar Dynamisch
eingestelltist.

Um Elemente zu bearbeiten, stehen verschiedene Moglichkeiten zur Verfligung:

® Die Objektgriffe
Selektierte Elemente sind Uber eingeblendete Objektgriffe zu bearbeiten.

®  Der Objektinspektor
Ein wichtiger Programmteil zum Bearbeiten von Elementen bzw.

Elementeigenschaften stellt der Objektinspektor dar.
®  MenU-Funktionen Bearbeiten (2D-Bearbeiten bzw. 3D-Bearbeiten)

° Kontextmenii am Element

Historisch bedingt stehen zwei Methoden als Vorgehensweise zur Auswahl:

a) Elemente zuerst mit dem Auswahlcursor selektieren und dann die Aktion
wahlen (moderne Methode).

b) Zuerst die Aktion auswéahlen (z. B. "Bewegen") und dann das Element
(klassische Methode).
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Je nach dem in welcher Darstellung (Draufsicht, Ansicht, Isometrie oder
Perspektive) Sie sich in lhrer Zeichnung befinden, kann das jeweilige Funktions-
Meni unterschiedliche Funktionen enthalten. Funktionen die Sie z.B. zum
Bewegen in der Draufsicht (2D Funktionen) benotigen, werden in der Ansicht (3D
Funktionen) nicht gebraucht - und umgekehrt.

I%' Befinden Sie sich nicht in der orthogonalen Darstellung

(Grundrissdarstellung), wird automatisch die 3D-Funktion gestartet.

Beachten Sie folgende Hinweise zum Bearbeiten von Elementen:

Kontextleiste beachten:

Neben der Darstellung der Funktionen in der Menii-Ubersicht sind
unbedingt die Kontextleisten der jeweiligen Funktionen zu beachten, da
diese Eingaben erméglichen, mitunter nicht Giber die Menii-Ubersicht oder
die Dialogleiste moglich sind.

aktuelles Koordinatensystem beachten:
Ebenso muss bei vielen Aktionen mit Richtungsangaben darauf geachtet
werden, welches Eingabe-Koordinatensystem gerade aktiv ist.

Auswahl / Aktion oder Aktion / Auswahl

Weiterhin ist die gewahlte Vorgehensweise (Bedienungsvorgang) zu
beriicksichtigen.

In der Hilfeistin der Regel der Vorgang "Aktion / Auswahl" umschrieben.

2D-Elemente nur in der Orthogonalen

2D-Elemente sollten nur in der Orthogonalen (Aufsicht) oder Ansicht
bearbeitet werden. Ansonsten erhalten Sie bei Aktionen die eine neue
Positionsdanderung zur Folge haben, unerwiinschte Ergebnisse! In die
Aufsicht gelangen Sie z. B. Uber das Pulldown-Menii Ansicht > ortho.

Eigenschaften von Elementen (z.B. Farbe) kdnnen auch unmittelbar im
Objektinspektor gedndert werden.

Symbole, Referenzen

Symbole und Referenzen werden als ein Element betrachtet. Es ist daher
nicht moglich, Bestandteile individuell zu bearbeiten. Auch lassen sich
dergleichen nicht von allen Funktionen manipulieren. So kann etwa ein
kreisformiges Symbol nichtin eine langlich Form gestreckt werden, aber als
Einheit bewegt, gedreht, kopiert oder gespiegelt werden.
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264

Aufgrund unterschiedlicher physikalischer Eigenschaften muss zwischen
2D- und 3D-Aktionen unterschieden werden bzw. zwischen Aktionen in der
Orthogonalen und im 3D-Raum.

Abgeschlossene Aktionen riickgangig (Wiederherstellen) machen
Pulldown-Menu Bearbeiten = Riickgdngig (Wiederherstellen) oder
Symbolleiste.

Eingabe / Auswahl numerischer Daten
Um Elemente zu bewegen, drehen, kopieren etc. miissen in der Regel
numerische Werte lber die Dialogleiste eingegeben werden.
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Objektgriffe

Objektgriffe sind Funktionspunkte, mit denen ein Element verdndert werden
kann. Fiir jedes Element werden die Objektgriffe an den Stellen angezeigt, an
denen eine Veranderung moglich ist, z. B. werden bei 3D-Objekten zuséatzliche
Objektgriffe angezeigt.

€ HINWEIS

Die Anzeige der Objektgriffe kann in den in den Benutzereinstellungen >
Bedienung - Objektgriffe eingestellt werden und
in der Symbolleiste Schalter ein- und ausgeschaltet werden.

Durch das Selektieren mit der linken Maustaste werden die Objektgriffe eines
Elementes angezeigt. Bei Objektgriffen gibt es zwei Bearbeitungsmodi:

1. Klick: Bewegen- und Editiermodus

2. Klick: Drehmodus

Bewegen- und Editiermodus

A A

1. Klick auf ein Element 2. Klick auf das Element
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Standardfunktionen

Jeder Objektgriff hat eine Standardfunktion, die durch anklicken direkt
ausgewdhlt werden kann.

°

o

Ecke / Startwinkel bewegen

Rechteckige Flache bewegen (bei 3D-Objekten)

Ecke einfligen

Radius / Hohe dndern oder runde Flache bewegen (bei 3D-Objekten)

Bezugspunkt zum Bewegen des Elementes. Der Bezugspunkt liegt zundchst
im Zentrum des Elements, kann aber verlagert werden.

Durch ein Doppelklick auf den Objektgriff kann das Element bewegt
werden.

Haltepunkt zum Drehen. Der Cursor schnappt an diesem Punkt das
Element und dreht es um das Drehzentrum.

Drehzentrum auf das sich die Drehaktion eines Drehhaltepunktes bezieht.
Das Drehzentrum kann verlagert werden.

Distanzeingabe mit Objektgriffen

Einige Objektgriffe erfordern die Eingabe einer Distanz zum Verschieben von
Flachen oder Kanten. Die Distanz ist immer lotrecht am Objektgriff fixiert und
entspricht dadurch der tatsdachlichen Entfernung, unabhdngig von der Position
des Cursors.

266
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In der Abbildung unten wird z. B. die Flache in Richtung der Z-Achse verschoben.
Die Distanz bleibt immer lotrecht zur Fldche, egal wo sich der Cursor befindet.

Eingabe Cursor

z=1.43.7)
\

Distanz

Meniu

Durch das kurze Verweilen auf einem Objektgriff, wird am Cursor ein Meni mit
den verfiigbaren Funktionen angezeigt.

Ecke einfligen

Kante bewegen

Limie zu Bogen

= Ecke einfiigen:
Eine neue Ecke wird hinzugefiigt und kann beliebig gezogen werden.

= Kante bewegen:
Die Kante kann beliebig gezogen werden.

= Linie zu Bogen:
Die Linie kann zu einem Bogen gedndert und beliebig gezogen werden.

= Weitere Optionen werden je nach Kontext angeboten.
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€ HINWEIS

In den Benutzereinstellungen > Bedienung - Objektgriffe kann eingestellt
werden, ob die verfligbaren Funktionen im Meni angezeigt werden oder ob
fiir jede Funktion ein eigener Objektgriff angezeigt wird.

Beispiel: Rechteck mit Objektgriff verlangern

1. Aktivieren Siein der Cursorleiste den Auswahlcursor.
2. Selektieren Sie mit der linken Maustaste das Rechteck.

3. Zeigen Sie mit dem Cursor auf den blauen Objektgriff und warten Sie bis das
Meni angezeigt wird.
o ———— 0
' |
|
o @
|

b —

[ Ecke einfilgen
Kante bewegen

Linie zu Bagen

4. Wahlen Sie Kante bewegen aus dem Meni.
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5. Geben Sie die gewlinschte Ldnge ein, z.B. 2.

5 -
o L=

m ('é')

—— —g— —

@
i

-

6. Bestatigen Sie mit der Eingabe-Taste.

7. Fertig, Ergebnis siehe oben.

Objektgriffe bei 3D-Objekten

3D-Objekte kdnnen im 3D Orbit mit den Objektgriffen verandert werden. Die
Objektgriffe der Grundflache entsprechen den Objektgriffen des jeweiligen 2D-
Objektes, bei einer Polygonplatte z. B. ein Rechteck. Zusatzlich werden bei 3D-
Objekten auch noch Griffe zur Verschiebung entlang der Z-Achse angeboten.

Mit den Objektgriffen der Grundflache kdnnen 3D-Objekte entlang der X- oder Y-
Achse verdandert werden. Im unteren Beispiel Objektgriffe Grundflache wird der
blaue Objektgriff benutzt, um die Ldnge der Polygonplatte zu dndern.

Mit den zusatzlichen Objektgriffen kénnen 3D-Objekte entlang der Z-Achse
verandert werden. Im unteren Beispiel Objektgriffe Z-Achse wird der rechteckige
Objektgriff benutzt, um die Hohe der Polygonplatte zu andern.
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Objektgriffe Grundflache Objektgriffe Z-Achse

/ Z=0.52.4
L |
~:'."'_\__ —
— - ,,n::}
R
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Kopieren von Elementen

Elemente kénnen in X-, Y-, und Z-Richtung kopiert werden. Dazu wird vom
Anwender eine Kopier-Distanz eingegeben oder eine der Funktionen Rechteck, um
Zentrum oder dynamisch verwendet. Elemente kdnnen auch auf andere Folien /
Ebenen kopiert werden. Beim Kopieren bleibt das Originalelement unverandert.

Kopieren liber die Zwischenablage siehe Windows-Zwischenablage.

I% Architektur-Einbauteile wie Fenster, Tlren etc. sollten nichtin anders
ausgerichtete Wande kopiert werden, ansonsten kann es zu
ungewollten (Positionierungs-) Ergebnissen fiihren, die dann manuell
korrigiert werden missen.

Um Einbauteile in eine andere, anders ausgerichtete Wand
einzusetzen, wahlen Sie das Einbauteil entweder liber den Explorer
neu aus oder identifizieren Sie das bereits eingesetzte Einbauteil mit
Hilfe der Pipette aus Cursorleiste und fligen es in das andere
Wandbauteil ein.

Menii-Ubersicht: Bearbeiten > Kopieren

| 2D Bearbeiten |

F1 IGE Rechteck
F2 g:;% um Zentrum
Fa D&, Zu Faolie

F4 % Zu Ebene
F5 FE Alte Distanz

F¥ Ef* Drynamisch
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Distanz

Falls kein Element selektiert ist, wird nach dem Aufruf der Funktion Kopieren
zunachst die Eingabe einer Distanz erwartet. Die Distanz wird als Pfeil
dargestellt, wodurch die Richtung und die Ldnge der Kopier-Distanz bestimmt
werden. Startpunkt des Kopiervorgangs istimmer der Ursprung des Elementes,
das kopiert wird.

1.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zeichenflache.
[% Der Startpunkt der Distanz wird gesetzt.

[% Am Cursor erscheinen die Linge (z.B. 6.25.1) und der Winkel (z.B. 45 °) der
Distanz.

€ Die Eingabewerte sind abhdngig von der eingestellten Eingabemethode.

. Bewegen Sie den Cursor in die gewilinschte Richtung.

[ Zwischen Startpunkt und Cursor wird ein Pfeil angezeigt.

. Geben Sie die Lange ein und driicken Sie die Tabulator-Taste.

[ Der Winkel wird rot dargestellt und erhilt den Fokus.

. Geben Sie den Winkel ein und driicken Sie die Eingabetaste.

[¥ Die Distanzist eingestellt und kann zum Kopieren verwendet werden.

. Wahlen Sie die Elemente aus, die Sie kopieren mochten.

[ Die Elemente werden entsprechend der Distanz kopiert.

€) Die selektierten Elemente sind abhéngig von den eingestellten
Selektionskriterien.

€) Die Funktion Kopieren ist weiterhin aktiv, Sie kénnen weitere Elemente mit
der eingestellten Distanz kopieren.

. Beenden Sie die Funktion Kopieren mit der rechten Maustaste.

™ Das Menii 2D Bearbeiten wird angezeigt.
[ Die Kontextleiste Hauptmeni wird angezeigt.
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Alte Distanz

Mit der Funktion Alte Distanz (F5) wird die zuletzt beim Bearbeiten verwendete
Distanz libernommen. Das kann die Distanz vom letzten Bewegen, vom letzten
Kopieren etc. sein.

Mehrfach-Kopie

Im Untermen zur Funktion Alte Distanz kann die Funktion Mehrfach-Kopie (S3)

aktiviert werden.

Ist die Funktion aktiviert, wird das Element unter Verwendung der alten Distanz

mehrfach kopiert. Die Anzahl der Kopien kann vom Benutzer eingegeben werden.
Ist die Funktion nicht aktiviert, wird eine Kopie erzeugt.

Alte Distanz
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Mehrfach-Kopie O

Mehrfach-Kopie M mit Anzahl =4

Zu Folie | Zu Ebene

Siehe Bearbeiten - allgemeine Optionen

Rechteck

Siehe Kopieren eines Rechteck-Feldes

um Zentrum

Siehe Kpieren um ein Kreiszentrum

Dynamisch

Siehe Dynamisches Kopieren
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Dynamisches Kopieren

Das dynamische Kopieren zeigt bereits wiahrend des Kopiervorgangs das
Ergebnis an. Die neuen Kopien hdangen virtuell am Cursor und passen sich
dynamisch der Bewegung des Cursors an.

Beim einfachen Kopieren wird eine Kopie an einer neuen Position erzeugt.
Beim Kopieren in Reihe oder im Rechteck, kénnen Sie

= den gewlinschten Abstand zwischen den Kopien eingeben und die Anzahl der
Kopien dndert sich dynamisch mit der Bewegung des Cursors.

= die gewiinschte Anzahl der Kopien festlegen und der Abstand zwischen den
Kopien dndert sich dynamisch mit der Bewegung des Cursors.

Beim Kopieren um ein Zentrum werden Kopien kreisféormig um ein Drehzentrum
erzeugt. Dabei kann eine Hohendifferenz angegeben werden und die Kopien
kénnen mitgedreht werden.

Das dynamische Kopieren steht sowohl in 2D als auch in 3D zur Verfligung.

EINGABE: Anzahl der Instanzen = 4 (x 3.00.0 = 12.00.0)

Das Beispiel zeigt das dynamische Kopieren entlang einer Reihe.
Element selektieren > [K] driicken

F1 Einfach

F2 m Mehifach Reihe

Fa Mehifach Rechteck
F4 Mehrfach um Zentrum
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Loschen, Entfernen von Elementen

Léschen bzw. Entfernen bedeutet generell das Elemente ganz oder teilweise aus
der Zeichnungsdarstellung entfernt werden.

Der Aufruf erfolgt liber:

Pulldown-Menli Bearbeiten = Léschen
Menii-Ubersicht 2D Bearbeiten = Léschen
Kurzwegtaste [L] oder [I] (wie "léschen")

Kurzwegtaste [,] |6scht das zuletzt gezeichneten Elements auf der aktiven
Folie.

Kurzwegtaste [;] |6scht die zuletzt gezeichneten Gruppe auf der aktiven Folie.

Mit Auswahlcursor markieren und [Entf]-Taste driicken.

Loschen in anderen Projektionen / im 3D-Raum

Das Lschen im 3D-Raum entspricht grundsatzlich der Loschen-Option auf der
zweidimensionalen Zeichenflache, auller dass sich die Elemente in jeder
Projektion und Position befinden kénnen.

Weiterhin stehen die Optionen Teilweise, Radiergummi und Raum Iéschen in
nicht-orthogonlen Projektionen nicht zur Verfligung, da 3D-Elemente wie Platten,
Kugeln etc. nicht teilweise gel6scht werden kdnnen.

276

I%' Léschen berlcksichtigt die Raumclips, die mit RaumClip (Hauptmeni

Sehen 3D) erzeugt wurden und zur Zeit der Losch-Aktion vorhanden
sind. In diesem Fall wird der Loschvorgang auf jene Elemente
beschrankt, die sichtbar sind.
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Radiergummi

Der Radiergummi erméglicht das teilweise Loschen von 2D Linien, Bégen,
Kreisen, Ellipsen, Polylinien und Architektur-Wande. Im Gegensatz zur Léschen-
Teilweise Funktion kann hier der zu entfernende Teil zwischen zwei Punkten
direkt erkannt werden. Auch auf Polylinien, die mit der Booleschen Operation
bearbeitet wurden, ldsst sich der Radiergummi anwenden. Dabei wird der
Linienteil zwischen den Schnittpunkten bzw. bis zu einem Schnittpunkt zu allen
Elementen entfernt. Farbig gefiillte Elemente bleiben trotzdem farbig gefiillt.

Aufgerufen wird die Funktion tber
=  Pulldown-Meni Bearbeiten > Radiergummi
*  Menii-Ubersicht Bearbeiten == Radiergummi

=  Kurzwegtastenkombination [Alt] +[I]

Linien teilweise entfernen

1. Diese beiden Linienstiicke sollen entfernt werden:

N

| |
7

2.  Menl Bearbeiten = Radiergummi aufrufen

3. Mitdem Cursor auf das erste Liniensegment fahren, dieses wird selektiert
dargestellt.

— :ﬁumum:ﬁmumumumuma
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4. Linke Maustaste driicken, das Teilstlick wird sofort entfernt.

5. Entsprechend mit dem unteren Liniensegment verfahren.

1“““‘%‘-“““““““““““[

d + L

Radiergummi bei Wandbauteilen

Der Radiergummi erméglicht das teilweise Ldschen von Wandbauteilen. Im
Gegensatz zur Loschen-Teilweise Funktion kann hier das zu entfernende
Wandteil zwischen zwei Punkten direkt erkannt werden. Dabei wird der
Linienteil zwischen den Schnittpunkten bzw. bis zu einem Schnittpunkt zu allen
Elementen entfernt.

Bei den dabei neu entstehenden Wandabschnitten bleiben die
Wandeigenschaften erhalten. Das Wandsystem lasst sich somit wie ein 2D
System benutzen. Komplizierte Wandanschlisse sind durch normale
Verschneidungen einzelner Schichten Problemlos moglich.
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7

/ Radiergummi }’

Zwei Wandscheiben sollen an der roten LinineErgebnis: Trimmen schneidet

getrimmt bzw. teilweise gelGscht werden. entlang der Trimm-Linie,
Radiergummi l6scht lotrecht zur
Wand.
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Objekte skalieren

Diese Funktion ermoglicht das Skalieren von Objekten bzw.
Zeichnungselementen. In der Regel ist diese Funktion zum Anpassen (Skalieren)
von eingefligten Bildern (etwa Lagepldne oder Ansichten von Gebauden)
notwendig, um diese wieder auf eine reale GréRe zum Zeicheninhalt zu setzen,
denn oft werden durch hdufiges Kopieren und Einscannen Dokumente leicht
verzerrt. Auch bei DXF/DWG-Importen kann eine nachtrédgliche Skalierung
notwendig sein.

Der Aufruf erfolgt liber:
=  Pulldown Meni Bearbeiten > Skalierer
*  Meni-Ubersicht 2D Bearbeiten > Skalierer

Als Skalier-Funktionen stehen drei Funktionen in den Meni-Leisten zur
Verfligung:

o Skalierer (Skalier X-Y)
Sind die Proportionen eines zu skalierenden Objektes im Verhéaltnis zur X- und
Y-Ausdehnung im korrekten Verhaltnis, kann das Objekt (z. B. das Bild eines
Lageplans) Uber die Funktion Skalierer in einem Arbeitsgang tGber ein
bekannte Distanz (z. B. die bekannte Langer einer Gebdudekante) auf die
gewiinschte GrolRe skaliert werden.

o Skalierer X
Skaliert das Objekt nur in X-Richtung. Die Y-Ausdehnung bleibt davon
unberiihrt.

o Skalierer Y
Skaliert das Objekt nur in Y-Richtung. Die X-Ausdehnung bleibt davon
unberiihrt.

Hinweise:

= Nach Auswahl der Funktion kann eine Distanz auf dem Bildschirm
abgegriffen werden. Der Messwert wird in der Eingabezeile angezeigt und
kann durch den gewiinschten MelRwert ersetzt werden.

= Daraus ergibtsich die Skalierung fiir die selektierten Elemente.

= Der Nullpunkt der Skalierung ist der erste Klickpunkt.
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= |stkein Element selektiert, wird das Element am ersten Klickpunkt
genommen und skaliert.

=  Nach dem Bestatigen der neuen Distanz werden die Elemente sofort skaliert.

=  Um ein Bild unmittelbar skalieren zu kénnen, muss in den
Benutzereinstellungen > Cursoreinstellungen die Option Fléichenselektion
aktiviert sein.

Skalieren eines Bildes (z. B. Lageplan)

1. Bild einfiigen.

Fal " / i
Anhand der rot-markierten Gebdudekante soll das Bild skaliert werden.

2. Skalierer starten (Das Bild istist noch selektiert).
3. Ersten Punkte einer bekannten Lange im Bild anklicken (linke Maustaste).

4. Zweiten Punkte der bekannten Lange im Bild anklicken (linke Maustaste).

2 “’ﬁ iter Punkt
welter Fun

erster Punkt

5. Im Dialogfeld nun die wahre Léinge dieser Distanz eingeben
(den angezeigten vorhandenen Wert Gberschreiben).

¢/ EINGABE neus Distanz: | 9.00
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6. Das Bild wird nun in die entsprechende GréRe gedehnt.

I%' Beachten Sie bei der Bearbeitung die Hinweise und Aufforderungen
der Dialogzeile.

Sie konnen den Skalierer auch erst nach der Selektion von verschiedenen
Elementen benutzen, also mit dem Auswahlcursor zuerst selektieren, dann den
Skalierer aufrufen und wie oben beschrieben die Distanz abgreifen und den Wert
in der Eingabezeile abandern. Dann werden die Anderungen nur fiir die
selektierten Elemente vorgenommen.

Skalieren verzerrter Bilder / Elemente

Sollte ein Bild (oder eine importierte Zeichnung) in X- und Y-Richtung
unterschiedlich gestreckt sein (verzerrt), so muss das der Skaliervorgang
separat flir die X- und Y-Richtung ausgefiihrt werden. Dazu werden die einzelnen
Skalier-Funktionen genutzt.

282 © SOFTTECH AG



Kapitel: Bearbeiten von Elementen

Objekteigenschaften libernehmen (Pipette)

Die Funktion Pipette fasst mehrere Arbeitsschritte zu einem zusammen. Nach der
Auswahl der Funktion wechselt der Cursor in den Pipetten-Modus, d. h. immer
wenn Sie mit dem Cursor auf ein Objekt zeigen, wird das Objekt gehighlightet,
falls die Objekteigenschaften mit der Pipette ibernommen werden kénnen. So
kann man vor der Selektion erkennen, welches Objekt gerade selektiert wiirde
und ob das entsprechende Objekt zur Bearbeitung mit der Pipette geeignet ist.

Mit einem Linksklick wird das gehighlightete Objekt selektiert und es werden
alle Elementeigenschaften (auch Linienart, aktive Folie, Fulleigenschaften,
zugewiesene Zeichenstile) GUbernommen. AnschlieRend wechselt der Cursor in
das entsprechende Menii des selektierten Objekttyps, bei einer Linie z.B. in das
Linien Zeichnen Menli, bei einer Polylinie in das Polylinie erzeugen Meni.
Dadurch kénnen Objekteigenschaften schnell Gbernommen werden und das
Arbeiten mit Zeichenstilen etwa wird weiter vereinfacht.

Der Aufruf erfolgt liber:
=  Pulldown-Menl Extras = Pipette ﬁ

= Cursorleiste lcon ﬁ
=  Kontextmenil am Objekt (Pipette).

=  Kurzwegtaste [i]

Eigenschaften iibernehmen

1. Pipette starten.
€9 Wenn Sie mit dem Cursor auf ein Objekt zeigen, wird das Objekt
gehighlightet (Cursoreinstellungen - Highlighten), falls die Objekt-
Eigenschaften mit der Pipette ibernommen werden kdénnen.

2. Zeichnungselement selektieren, dessen Eigenschaften Glbernommen werden
sollen.

3. Jenach selektiertem Element wechselt das Programm nun in dessen
Funktionsmenii, um das Zeichnen des neuen Elements mit den Uibertragenen
Eigenschaften sofort zu starten.
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Pipette beenden

= Aktion wird mit der [ESC]-Taste abgebrochen bzw. beendet.
Nach Abbruch mit [ESC] befinden Sie sich nicht mehr in der Pipetten-
Funktion,

=  oder wenn Sie ein andere Funktion aufrufen.

=  Pipette muss im Bedarfsfall dann neu aufgerufen werden.

Eigenschaften iibertragen

Diese Vorgehensweise ist zwar von der Pipette unabhdngig, sei der
Vollstandigkeit halber aber aufgefihrt.

1. Element mit dem Auswahlcursor auswahlen, dessen Eigenschaften
Uibertragen werden sollen.

2. Im Objektinspektor die Eigenschaften anhaken, die libertragen werden
sollen.

3. Mitdem Formatpinsel nun die Elemente anwdhlen, die angepasst werden
sollen.

Hierbei kdnnen nur gemeinsame Eigenschaften Gbertragen werden, Elementtypen
kénnen nicht Gbertragen werden (aus einer Linie kann kein Bogen oder
Wandbauteil werden, aber die Farbe oder Folienablage kdnnte ibertragen
werden).

Pipette und Wandho6hen bei Wandbauteilen:

Der Folien-Dialog besitzt eine Option [Ubernehme aktive Basis/Hohe]. Ist diese
aktiv, so wird bei einem Uber die Pipette ausgewahlten Wandbauteil dessen
Basis/H6he nicht tbernommen, sondern die Basis/H6he der zugehérigen Ebene
gewahlt. (Ein Wandbauteil kann ja eine andere Hohenausdehnung innerhalb
einer Ebene haben als die Ebene selbst).

Ist die Option deaktiviert, wird die Basis/Hohe des Wandbauteils ibernommen.
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Der Objektinspektor

Der Objektinspektor zeigt die Eigenschaften (Parameter) selektierter Elemente an.
Werte kdnnen gedndert oder auch auf andere Elemente Gbertragen werden. Nicht
editierbare Tabellenfelder sind grau schattiert hinterlegt. Die Daten der
Elemente werden dabei in numerischer und alphanumerischer Form aufgelistet
und sind weiter nach verschiedenen Kriterien gruppiert. Die Liste im
Objektinspektor kann je nach selektiertem Element mehr oder weniger
umfangreich sein. Um eine libersichtlichere Darstellung zu erhalten kénnen
Gruppen Uber das Struktur-lcon [-] ausgeblendet oder Uber [+] eingeblendet
werden.

Der Objektinspektor befindet sich standardmaRig bei den andockbaren Dialogen
am Bildschirmrand. Sollte dieser ausgeschaltet sein, kann dieser Uber das
Meni Fenster > andockbare Dialoge > Objekt-Inspektor eingeschaltet werden.

Objektinspektor oy x |
Folien AuswertPlus Explorer Objektinspektor  plgne >
Polylinie v o

Eigenschaft Wert
= |01. Allgemeine Eigenschaften

Zeichenelement Palylinie

Element-ID 43

Farbe

Folie Planlayout

=| |Linientyp

Abstand 0.25.0
Linienart Strich
Uberstand 0.00.0
Linienbreite 1

+1 |02, Zeichenstil
+/|03. 2D Fillungen
+ |04, Polylinie
+ |37, Raum / Mengen
+ |42, Verlinkungen
+ |43, Sonstige Eigenschaften

Allgemeine Darstellung des Objektinspektors

286 © SOFTTECH AG



Kapitel: Der Objektinspektor

Zur Bearbeitung oder Ubertragung von Elementinformationen besitzt der
Objektinspektor eine Symbolleiste.

Objektinspektor P x |

Folien Explorer Objektinspektor  Plane  Druddayouts Ebenen
Wand (1) ~ v &

Element-Auswahlbox: bei mehreren selektierten Elementen kann eine Auswahl
getroffen werden (z. B. nur Linien).

Haken-Symbol: Alle Elementeigenschaften auswahlen.

Haken durchgestrichen: Alle Elementeigenschaften abwahlen.
Formatpinsel: Elementeigenschaften auf andere Elemente Uibertragen.
Bauteilfilter: Filter flr Architekturbauteile

Pipette: Alle selektierten Eigenschaften zum Zeichnen Gbernehmen.

Zauberstab: findet Elemente mit gleichen Eigenschaften.

Allgemeine Hinweise zum Objektinspektor

=  Grau hinterlegte Felder (Tabellenfeldern) sind nicht editierbar.

= Wenn keine Elemente selektiert/identifiziert sind und keine gesonderte
Funktion ausgefiuhrt wird, kann der Inhalt des Objektinspektor Fensters
komplett |leer sein.

= Uber = bzw. # kénnen Kategorien zu- oder aufgeklappt werden.

=  Wenn mehrere Elemente selektiert sind, werden zundchst nur die
gemeinsamen Eigenschaften angezeigt.
Flr eine Eigenschaft wird entweder der gemeinsame Wert angezeigt oder bei
unterschiedlichen Werten wird das Wort verschieden angezeigt.

I% Das Andern von Parametern im Objektinspektor wirkt sich
unmittelbar auf die betroffenen Elemente aus. Anderungen kénnen
nach Verlassen des Objektinspektors liber die "Riickgangig"-Funktion
(Undo) wieder aufgehoben werden.

© SOFTTECH AG 287



Kapitel: Der Objektinspektor

Objektinspektor anwenden

Neben der reinen Anzeige von Elementeigenschaften konnen Parameter auch
gedndert, auf andere Elemente (ibertragen oder Elemente mit gleichen
Eigenschaften gesucht werden.

= Elementeigenschaften im Objektinspektor andern

Um eine Eigenschaft eines Elementes zu dndern genligt es dieses zu
identifizieren und die gewiinschte Anderung im Objektinspektor
vorzunehmen.

Elemente die auf gesperrten Folien liegen, kénnen nicht gedndert werden.

1. Auswahl des Elementes lber den Auswahlcursor.

2. Wechsel in den Objektinspektor.

3.  Zum Andern der Linienart (als Beispiel) in das Feld "Linienart" klicken.
4. Neue Linienartaus der gleichnamigen Auswahlbox auswahlen.

5. Zurickin der Zeichnung bzw. ein Wechsel in eine anderes Feld
Ubernimmt als Ergebnis die neue Linienart fir dieses Element.

Entsprechend kdnnen alle editierbaren Werte des Elements durch Auswahl!
oder numerische Eingabe verandert werden.

I% Das Andern von Koordinaten hat unmittelbar eine
Positionsdnderung des Elements in der Zeichnung zur Folge (etwa
wie Bewegen) und sollte nur wohl lberlegt vorgenommen werden!
Entsprechendes gilt fiir das Andern der Folie u.a. Eigenschaften !

Weitere Beispiele siehe Programmhilfe.
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Explorer und Projektverwaltung

Zur Organisation und Verwaltung von zeichnungs- und projektbezogenen Daten
stehen verschiedene Dialogfenster zur Verfiigung.

Der Explorer (siehe nachfolgend) erméglicht den strukturierten Zugriff auf
externe vordefinierte Zeichnungsobjekte wie Bauteile, Symbole, Bilder, diein die
Zeichnung eingefiigt werden konnen. Objekte kénnen tGber den Explorer u. A. mit
Folienablagen versehen werden. Der Explorer istin der Gruppe der andockbaren
Dialoge zu finden.

Die Projektverwaltung ermdglicht den strukturierten Zugriff auf
Zeichnungsprojekte und die Inhalte von Zeichnungsablagen. Der Explorer istin
der Gruppe der andockbaren Dialoge zu finden. Die Struktur gliedert sich in die
Projektablage, deren Pfad aus den Einstellungen der Pfadangaben zu den
Zeichnungsdateien entnommen wird, sowie die Ablagen der gerade gedffneten
Projekte (offene Projekte). Die Unterrubriken ergeben sich aus den angelegten
Ablageverzeichnissen unterhalb des jeweiligen Projektpfades.

Ein Projekt besteht aus einem Ordner mit einer Unterordner Struktur, in der alle
Zeichnungen und Daten verwaltet werden. Die Planausgabeformate PDF, DXF/
DWG, Druckdateien kénne dabei in die Projektordner erfolgen, ganz nach lhren
Bediirfnissen. AuRerdem kénnen alle zum Projekt gehdrenden Dokumente wie
Bilder, Texte etc. verwaltet werden. Da SPIRIT fiir Zeichenstile und Bauteile
automatisch erkennt, um welche Vorlage es sich handelt, kdnnen auch
Projektbauteile und Stile dort verwaltet und aus eigenen Ordnern genutzt
werden.

290 © SOFTTECH AG



Kapitel: Explorer und Projektverwaltung

Projekte ) |

Projekte  Folien  AuswertPlus Explorer Objektinspektor  Pléne  Drucklayouts  Ebenen

Projekte Inhalt
= offene Projekte EE‘Q
060_ZFeichnungen == ==l & =
geiffnete Dateien ] ™ | %f.* | ‘@
=
Beispielzeichnung

schnelleinstieg

Abb.: Die Projektverwaltung

Die Referenz- und Dateiverwaltung (siehe Programmhilfe) erméglicht den Zugriff
auf diein der gedffneten Zeichnung referenzierten Dateien und Objekte. Die
Referenzverwaltung istim Men Einfligen zu finden.

Der Referenz- und Dateimanager dient der tabellarischen Verwaltung der
eingefligten Referenzen und Dateien einer Zeichnung. Da nicht alle eingefiigten
Dateien als ,Referenz” verwaltet werden, besteht der Verwaltungsdialog aus zwei
Tabellen: Referenzen und Dateien.

Die Tabellenstruktur des Referenzmanagers bietet eine Fiille an Funktionen, wie
Sortieren, Gruppieren oder Filtern. Plane und aktuelle Folienschaltungen aus
Referenzen werden im Referenzmanager angezeigt, Pfade der Referenzen kénnen
geschaltet/korrigiert werden.

Weitere Informationen zur Projektverwaltung und zur Referenz- /
Dateiverwaltung entnehmen Sie bitte der Programmbhilfe.
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Der Explorer

Der programmeigene Explorer erméglicht das Anzeigen, Auswéahlen und
Verwalten von programmspezifischen Daten (Bauteile, Zeichenstile, Symbole
etc.). Dazu ist der Explorer in zwei Fenster unterteilt. Im linken Fenster wird die
Ablagestruktur der verfligbaren Objekte angezeigt. Im rechten Fenster wird je
nach Objekt oder Ordner die Datenstruktur oder objektspezifische Datenstruktur
abgebildet.

Explorer By = |

Explorer  Objektinspektor Pléne  Druckdayouts Projekte  Folien

Wande Inhalt

_____ — .

et IHEIEEER 7 @

Anschlage

Nischen £

Aussparungen =

Stiitzen

Decken Abbruchwande AuBenwande

R&ume

Treppen_Balkone_Gelander

Décher q

Linien

Schraffuren

Farben_Texturen Bestandswande Fundamente

Lebewesen_Fahrzeuge_Vegetation

Beschriftung

Bemaliung ;

Plansymbole_Rahmen e )

Revisionswolke . )
Innenwande Material

e

Inneneinrichtung

Abb.: Linkes die Ordner-/Datenstruktur, rechts die jeweils zugehérige
Dateninformation.
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® |stein Ordner selektiert, wird im Datenfenster (rechts) der Inhalt des Ordners
angezeigt.

® |stein Objekt selektiert, werden rechts zugehorigen Daten des Objekts
angezeigt.

I%' Je nach Einstellung der Option Reduzierte Browserdarstellung
(Systemeinstellungen > Anzeige) werden unmittelbar die Ablagen der
jeweiligen Bauteile (Wande, Fenster,..) angezeigt oder nur die
Hauptrubriken (Bauteile, Layout,..).

Der Explorer befindet sich standardmaRig bei den andockbaren Dialogen am
linken Bildschirmrand. (Sollte der Explorer ausgeschaltet sein, kann dieser iber
das Pulldown-Menl Fenster > andockbare Dialoge > Explorer wieder eingeschaltet
werden.)

Der Aufruf (bzw. das Aktivieren) erfolgt Gber:

= Kartei Explorer in den andockbaren Dialogen
= Meni Architektur > Explorer

= Pulldown-Menii Fenster > andockbare Dialoge > Explorer
(Aktiveren wenn ausgeschaltet)

Funktionen der Symbolleiste

Ist eine Ablage im Explorer markiert, erscheinen im Datenbereichsfenster Icons
mit verschiedenen Funktionen:

i P aE I
: \nsichte :
Inhalt \
nna b

IEEEDEREE S @

_—

| Ordner wechseln | | AVA-Positionen aktualisieren |
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Das Explorer-Fenster erscheintin einer festgelegten StandardgréRe. Diese GrolRe
kann am Fensterrand mit der Maus variiert (gestreckt) werden.

I%' Werden neue Ablagen im Explorer-Fenster angelegt oder umbenannt,
die zugleich als Hauptablagen von Bauteilen, Zeichenstile etc. dienen,
missen unter Extras > Optionen > Systemeinstellungen >
Pfadeinstellungen die betroffenen Pfade neu zugewiesen werden und
das Programm neu gestartet werden.

Arbeiten im Explorer

Der Explorer hat zwei wesentlich Funktionen:

e Auswihlen von Objekten, die per Drag & Drop in die Zeichnung eingefligt
werden kdnnen,

® Bearbeiten/Offnen der (externen) Objekte per Doppelklick.

Auswdhlen der jeweiligen Objekte, welche per Drag and Drop (mit gedriickter
linker Maustaste) in die Zeichenflache gezogen werden um somit als aktuelle
Auswahl zur Verfligung stehen
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Explorer
Projekte  Folien AuswertPlus  Explorer  Objektin

= Wande ~ I —

Abbruchwande
= Aubenwande

Beton

= Mauerwerk
| A g
B aw 15 D cm

B AwTMW 17_5cm
B Aw TMw 20 0cm
B AwTMw 21 4eam
B awTMw 24 0em
BB 2w T Mw 24_0 am Schicht p—

Objekt auswdhlen und per Drag-and-drop auf die Zeichenfléiche ziehen. Je nach
Objekt sind in der Hauptkontextleiste oder in der Menii-Ubersicht vor Absetzen
noch Parameter nach Bedarf einstellbar.

Bearbeiten (Offnen) von externen Bauteilen (Wande, Offnungen, Rdume, Decken)
per Doppelklick zum Andern der Darstellung, spezieller Daten oder von
Eigenschaften des Bauteils (Karteien Wand / Variablen / Positionen).

In der Regel 6ffnet sich per Doppelklick das externe Objekt mit seinem
Zeichnungsinhalt auf der Zeichenflache. Nun kdnnen grafische und
alphanumerische Anderungen vorgenommen werden. Beachten Sie den
Zusammenhang zwischen grafischer Darstellung der verschiedenen Folien und
Inhalten der numerischen Felder im Datenfenster.

Geoffnet werden immer die externen Objekte (siehe auch Externe und interne
Bauteile, Bauteile tauschen ). Diese konnen anschliefend auch unter einem
neuen Namen abgelegt werden.
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Bearbeiten b |

Bearbeiten Folien AuswertPluz  Explorer  Objektinspektor >

Wand  Objekteigenschaften  Positionen  Variablen

|nw TSTB25 0am

72772

Festes Mali:

Dicke: 0.25.0 |
Typ: |aT |
DIN 275: |331 |
Prioritat |500 |
3D Farbe Material |- Beton_Wand_STE_glatt v|
Architekturfolie: | |

Dialogfenster eines geéffneten Architekturbauteils im Explorer-Fenster. Je nach
Objekt variieren die Daten im Fenster. Die Daten miissen auf die zeichnerische
Darstellung des Objekts abgestimmt werden, z. B. bei Wanddicken. Die Option
"Festes Maf3" besagt, dass das Objekt bei Auswahl und Zeichnen einen festen Wert
hat, so Idsst sich eine "feste" 25cm dicke Wand nicht als 11,5er Wand darstellen.

Bauteile, Elemente kdnnen im Explorer gesucht werden, Elemente mit
Schlagworten versehen werden. Weitere Informationen hierzu entnehmen Sle
bitte der Programmhile.

Uber das Kontextmenii (rechte Maustaste) auf dem Explorer-Dialog kann man
die Anordnung der Fenster des Explorers nebeneinander oder untereinander
darstellen lassen.

296 © SOFTTECH AG



Kapitel: Explorer und Projektverwaltung

Explorer

Projekte Folien  AuswertPlus Explorer  Objektinspektor Plane  Drucklayouts Ebenen

9-  Wande » | wand Objekteigenschaften  Positionen  Variablen
B abbruchwinde |.¢\w TSTB 15 0am

E} AuBenwande
. Beton Fenster nebeneinander ancrdnen b

| JAwTSTB 15 0am :
Fenster untereinander anordnen

[l AwTSTE 16 0am 7
[ Aw TSTE 17_0cm
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Pléne, Drucklayouts, Variablen verwalten

Plane stellen die augenblickliche Situation der Zeichenfldche und optionaler
Layoutzuweisungen dar. Der aktuelle Inhalt der Zeichenflache lasstsich als Plan
definieren. Festgehalten werden dabei die aktuelle Folienkonstellation (welche
Folien ein- /ausgeschaltet sind), die aktuelle Ansicht (Projektion) und optional
Layout- bzw. Druckeinstellungen. Somit kénnen z. B. verschiedene Plane auf
Grundrisse, Details oder auch auf ein 3D-Modell ausgerichtet sein, um die
Projektionsart nicht jedes mal neu einstellen zu miissen. Uber Plane kann so
schnell zwischen verschiedene Perspektiven oder Ansichten eines
Gebaudemodells oder zwischen verschiedenen Grundrissen oder Detailpldanen
gewechselt werden. Plane besitzen zuséatzlich die Eigenschaft, zugewiesene
Druckereinstellungen wie BlattgroRe, DruckmafRstab, Stiftzuweisungen,
Drucklayout-Darstellung (Blattdarstellung) abzuspeichern. Diese Einstellungen
(Plane + Drucklayoutdarstellung) werden als Drucklayout festgehalten.

Der andockbare Dialog Pldne listet in einer Tabelle alle im Zeichnungsprojekt
definierten Plane auf. Sind mehrere Zeichnungsdateien gedffnet, werden auch
die Plane der anderen Zeichnungen aufgelistet. Dies ermdglicht ein schnelles
und gezieltes Wechseln zwischen Zeichnungsdateien. Entsprechend werden im
andockbaren Dialog Drucklayouts alle definierten Drucklayouts aufgelistet.

Vordefinierte Layouts zu den Tabellen erleichtern die Darstellung der Liste.

Planindex, Plannummer und Planverfasser werden inhaltlich tiber die
Planverwaltung (Drucklayouts)definiert und kénnen als Zeichnungsvariable
(Stempelvariablen) in die Zeichnung eingefligt werden. Zur planerischen
Gestatlung und Auswertung stehen somit verschieden Variablen-Gruppen zur
Verfligung, die als Stempel in die Zeichnung platziert werden kénnen.

Die Planliste

Der andockbare Dialog Pldne listet alle definierten Plane einer Zeichnung auf. In
der Symbolleiste stehen verschiedene Funktionen zur Verfligung und das
bevorzugte Tabellenlayout kann eingestellt werden. Sind mehrere Zeichnungen
geoffnet, kdnnen auch die Plane der nichtaktiven (aber ge6ffneten) Zeichnung
angzeigt werden.

© SOFTTECH AG 299



Kapitel: Plane, Drucklayouts, Variablen verwalten

Plane konnen per Drag and Drop aus der Tabelle in die Zeichnung eingefugt
werden. Die fir den Druck notwendigen Informationen wie die zugewiesene
Stifttabelle, DruckmaRstab, ArchitekturmaRstab, Papierformat oder Anzahl der
im Druckertreiber eingestellten Kopien sind ebenfalls in der Tabelle sichtbar
und editierbar.

Plane 78
Folien Explorer Objektinspektor  PlEne  Drucklayouts  Projekte  Ebenen
01 Plane aktive Zeichnung [ %
BRoD D

RRIER D

Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren

Allgemeine Infos

E| Aktiv |Kategorien 7| Planname Planart |Plankommentar | Plannummer
[EFgParallelprojektion (30-Modell

[ [FYyGrundriss Plandarstelung

< &

Beispiel einer Pline-Tabelle (Liste)

Viele Felder konnen in der Tabelle bearbeitet werden, um eigene Kommentare
und Hinweise anzugeben oder Einstellungen vorzunehmen. Kategorien werden
automatisch festgelegt Wenn Sie beispielsweise eine Parallelprojektion aufihr
3D-Modell ausgerichtet haben und die Situation als Plan speichern, wird in der
Spalte Kategorie automatisch "Parallelprojektion" eingetragen. Uber die Icons

am linken Tabellenrand kénnen Felder oder Gruppen der Tabelle ein- bzw.
ausgeblendet werden.
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Plan anzeigen / aktiv schalten

Plane werden durch Anhaken oder Doppelklick aktiv geschaltet. Die Darstellung
auf der Zeichenflache wird unmittelbar der Plandefinition angepasst. Definierte
3D-Perspektiven werden auch an den ST 3D-Viewer weitergegeben und die
Ansicht entsprechend aktualisiert.

Es kann immer nur ein Plan aktiv sein.

Aktiv Kategorien
| [] |E&gParalelprojekt

Aktive Zeichnung
W

| [ |[ferundriss

Wird der aktive Plan rot dargestellt, ist der zugeordnete Drucker ungiltig. Das
kann z. B. bei importierten Zeichnungen der Fall sein oder der Drucker steht
nicht zur Verfiigung. Uberpriifen Sie ggf. Ihre Windows-Einstellungen > Gerdte >
Drucker & Scanner.

aktiv Kategorien Planname

i
] Grundriss E-01-Baugesuch
I 1 Iz indrice et Bainacich 2o |
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= Plan-Kategorie Darstellung

K ategarien

MDrtho

ﬁﬂ Farallelprojektion

ﬂm Perzpeklive

@Axonometrie

[CiDruckisyout

302

H jﬂusschnitt

Je nach Projektion werden die Pldne automatisch
Kategorien zugewiesen. Die Kategorie Plan wird nach
Definition eines Drucklayouts zugewiesen.

Werden Plane per Drag and Drop auf die Blattdarstellung
des Drucklayouts gezogen, konnen nur Orthogonale
Darstellungen verwendet werden. Werden andere

- Projektionen bendétigt, miissen diese erst als Verdeckte

Linien Berechnung dargestellt und in der Orthogonalen
abgelegt werden.

Die Kategorien Drucklayout und Ausschnitt werden angelegt
wenn Uber die Funktionsleiste neue Ausschnitte oder
Drucklayouts angelegt werden.
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Symbolleiste der Plan- und Drucklayoutliste

< Standard Layout > “ | [
BERon
CRhE@ b

Zur unmittelbaren Bearbeitung von Planen und Drucklayous stehen einige

spezielle Funktionen in der Fensterleiste zur Verfligung. Jedes Icon besitzt einen
Tooltip mit Funktionshinweis.

Laden, Speichern oder Loschen eines definierten
¥ B Tabellenlayouts.

Die Vorlagen zur Darstellung der Tabelle sind in der
Ablager 120_Anwenderdaten abgelegt und tragen die
Dateiendung

* LTL fiir Drucklayouts und *.VTL fiir Pldne
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BRI am

Zeile aktualisieren
C™
Zeile aktivieren

Zeile l6schen

Cx

304

Planliste
® Planliste exportieren
® Planliste importieren

Die Planliste umfasstallein der Zeichnung definierten
Plane. Planlisten haben die Dateiendung *.vV12

Die Planliste kann auch als Excel-Tabelle exportiert
werden.

Einzelplan
® Einzelnen Plan exportieren
® Einzelnen Plan importieren

Es wird nur ein auszuwéahlender Plan berlicksichtigt.
Plandateien haben die Dateiendung *.G12

e Export Plan/Drucklayout
- Klicken Sie einen Plan in der Meni-Ubersicht.
- Geben Sie einen Dateinamen ein und dndern Sie
gef. den Ordner.
> Der ausgewahlte Plan wird als neue S12-Datei
gespeichert.

Diese Funktion aktualisiert den aktuellen
(angehakten) Blick (aktuelle Zeile) mit der
augenblicklichen Bildschirmdarstellung.

Istin der Tabelle eine andere Zeile markiert aber nicht
aktiv (nicht angehakt), so wird bei Ausfiihren der
Funktion dieser Plan aktiv geschaltet.

Ein Plan wird ebenfalls aktiviert, wenn er in der Spalte
"Aktiv" angehakt wird.

Loscht die markierte Zeile aus der Liste. Damit werden
die mitdiesem Plan bzw. Layout definierte
Einstellungen gel 6scht.

Es kdnnen immer nur Zeilen der aktuellen Zeichnung
entfernt werden.

© SOFTTECH AG



Kapitel: Plane, Drucklayouts, Variablen verwalten

Zeile hinzufiigen

Neuen
Planausschnitt
hinzufiigen

Neues Drucklayout
hinzufiigen

Zeile verschieben

Fligt die augenblickliche Bildschirmdarstellung
(Folienschaltung, Projektion) als neuen Plan hinzu.
StandardmaRig wird zundachst ein Name "Plan_..."
festgelegt, der im nachhinein in der Tabelle gedndert
werden kann.

Je nach Tabellendarstellung werden woméglich neu
angelegte Pldne nicht gelistet! Schalten Sie daher
immer das notwendige Tabellenlayout ein. Legen Sie
Pldne am besten liber die Tabelle "Plane" und dem
Tabellenlayout "01_Planauswahl..." neu an.

Uber ein Raumclip-Rechteck wird der Bereich
festgelegt, der als Planausschnitt dargestellt werden
soll. Die aulRerhalb oder teilweise im
Definitionsrechteck liegenden Elemente werden durch
den Clip ausgeblendet.

In der Plantabelle kann der Clip liber die Option []
Clip ein- /ausgeschaltet werden.Der Raumclip kann
auch Uber das Meni Ansicht > Sehen 3D unter
Raumclip gedndert werden.

Neben der augenblicklichen Bildschirmdarstellung
werden zusatzlich die Druckereinstellungen und
Stifttabelle abgespeichert. Die Darstellung erfolgtim
Blattformat. Weiterhin wird die Darstellung mit
Blattformat dargestellt, sowie eine Ebene mit dem
Namen des Drucklayouts angelegt (zu sehen im
Folienmanager).

Pfeil auf: markierte Zeile wird eine Zeile nach oben
verschoben.

Pfeil ab: markierte Zeile wird eine Zeile nach unten
verschoben.
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Nicht benétigte Elemente ein- /ausblenden

Die Planliste ermdglicht, innerhalb eines Planes bestimmte
Elementeigenschaften anzuzeigen oder auszublenden. Dies kann sinnvoll sein,
um die Information am Bildschirm der Ubersichtlichkeit wegen zu verringern
oder um die Darstellung zu Beschleunigen. So lasstsich z. B. die
Schraffurdarstellung ausblenden. Die Schaltergruppe aktivieren Sie in der Liste
Uber die Gruppe "Schalter", siehe Bild. Die Optionen entsprechen denen der
Ansicht-Einstellungen einer Zeichnung.
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Plane als Referenz einbinden

Plédne kdnnen per Drag and Drop aus der Tabelle auf die Zeichenflache gezogen
werden und dort auf die aktive Folie als Referenz eingefligt werden. Das
funktioniert auch zeichnunglibergreifend und stellt eine schnelle Moglichkeit
dar, Inhalte anderer Zeichnungen zu positionieren.

A Fategonen Manne Hla... Fo.. ‘Zeichhung Akhve Zeichinung

(] @Perspektive 30-Mo.. SPIRIT-5chn... o

[F @Amnometrie AHUno..f— L

[F Mﬂrtho Aufgich SPIRIT-5chn... : k
[] | gg] Parallelprojektion Bild_ SPIRIT-Schr... )
@Parallelproiektion Bild_ (1] SPIRIT-Schn...

Klicken Sie hierzu mit der linken Maustaste in das Namensfeld, halten Sie die
linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Cursor auf die Zeichenflache. Der
Plan wird als Referenz abgelegt.

Plane aus der selben Zeichnung werden als Selbstreferenz eingefiigt. Ansonsten
werden Plane aus anderen Zeichnung als Referenz eingefligt. Bei neuen Planen
muss die jeweilige Zeichnungen zuvor abgespeichert werden, damit die aktuellen
Plane auch referenziert werden kdnnen. Alle Projektionen werden nur in der
Orthogonalen abgesetzt! Wenn Sie eine Ansicht oder Perspektive eines 3D-
Modells darstellen wollen, flihren Sie ein Verdeckte Linien-Darstellung aus und
legen das Ergebnis als eigenen Plan ab.

Plane- und Drucklayout-Tabelle ein- /ausschalten

Ist der andockbare Dialog der Planliste oder der Drucklayouts ausgeschaltet,
kann er (iber die Menii-Ubersicht Plédne/Prisentation wieder eingeschaltet
werden.

| Plane / Prasantation |

F1 [f] Flane anzeigen
F2 [] Diucklayoust anzeigen

Alternativ schaltbar auch tber das Pulldown-Meni Fenster > andockbare Dialoge
> Pléine.
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Vorschau Plane / Drucklayouts

Mit der Vorschau von Pldanen und Drucklayouts haben Sie die Moglichkeit, bis zu
10 Vorschaufenster zu 6ffnen und darin Ihre Plane und Drucklayouts
anzuzeigen. Damit haben Sie eine gute Ubersicht und kénnen schnell die Ansicht
auf einen bestimmten Plan umstellen. Auch neue Plane kénnen einfach angelegt
werden.

Die Vorschaufenster werden mit der Planliste synchronisiert, d. h. falls in der
Planliste ein Plan aktiviert wird, werden auch die Vorschaufenster entsprechend
angepasst.

Alle Einstellungen werden in der Zeichnung gespeichert.

E»HINWEIS
Flhren Sie bei alten Zeichnungen ggf. ein Reorganisieren durch, um die alten
Plananzeigen zu entfernen.

Vorschau aktivieren

= Pulldown-Meni Ansicht = Vorschau Plidne / Drucklayouts
Die Vorschaufenster kénnen einzeln oder alle gedéffnet bzw. geschlossen werden.

= Anzeige 1..10:
Ein Vorschaufenster mit der entsprechenden Nummer wird gedffnet bzw.
geschlossen.
Nach einer Zuordnung wird Anzeige 1 ... 10 durch den Plannamen ersetzt.

= Alle zugeordneten 6ffnen:
Die Vorschaufenster von allen bereits zugeordneten Planen werden gedffnet.
Die Zuordnung bleibt auch nach SchlieRen eines Vorschaufensters erhalten.

= Alle 6ffnen:
Alle 10 Vorschaufenster werden gedffnet.

= Alle schlieBen:
Alle 10 Vorschaufenster werden geschlossen.
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| Architektur 3D Modellieren 2D Zeichnen | Beschriften Bearb
v Standarddarstellung
Layoutdarstelung

Id [ 2 Anzeige 1
(4] Bildschirmanzeige Anzeige 2
Q Anzeige 3
Lupe
}'E "p Anzeige 4
Alles Anzei
es Anzeigen Anzeige 5
@ Bildschirm neu aufbauen Anzeige 6
Ansichten 9 Anzeige 7
Arbeitsebenen 3 Anzeige 8
Anzeige 9
(7] verdeckte Linien .
Anzeige 10
@ Quickshader d
Alle zugeordneten dffnen
ST 3D-Viewer | ﬁgn
P Alle 6tfnen
3D-Fenster
Alle schlieBen

Vorschaufenster

Die Vorschaufenster werden initial am rechten Rand angezeigt. Der Titel eines
Vorschaufenster enthdlt das Icon der Kategorie und den Plannamen. Der gerade
aktive Plan wird durch das Wort Aktiv: gekennzeichnet.

Die Steuerung der Vorschaufenster erfolgt weitestgehend liber das Kontextmenii
(siehe unten). Ein Vorschaufenster kann auch mit einem Linksklick aktiviert
werden.

© SOFTTECH AG 309



Kapitel: Plane, Drucklayouts, Variablen verwalten

aktiv: Plandarstelung [ 5 E1

Aktivieren

Hinzufiigen
Aktualisieren

Plan / Drucklayout zuordnen B

Zuordnung aufheben

SCHNITTA-A, M1:100

0

ERDGESCHOSS, M=1:100
LM 301

585
240 iB1) 338 foe’l1so’)
T3 1z

40
T

Ry

i
i
|
—
BRA_a8F
(v

Vorschaubild Neu
Alle Vorschaubilder Neu
Anzeige 5 %8
Anzeige 6 %8
Anzeige 7 %8
Anzeige 8 8
Anzeige 9 8
Anzeige 10 8

Aktivieren

310

Funktionen im Kontextmeni
Jedes Vorschaufenster stellt im Kontextmeni (Rechtsklick ins Vorschaufenster)
folgende Funktionen zur Verfiigung:
Das Vorschaufenster wird zum aktiven Fenster und
der Plan wird auf der Zeichenflache angezeigt.

Alternativ: Linksklick ins Vorschaufenster.
Dle Funktion ist nur verfligbar, wenn bereits ein

Plan zugeordnet ist.
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Ein neuer Plan wird hinzugefiigt und auch gleich
aktiviert. Geben Sie in der Dialogzeile einen
Plannamen ein.

= Offnen Sie dafiir ggf. ein neues Vorschaufenster

Hinzufligen ohne Zuordnung.

Falls dem Vorschaufenster bereits ein Plan
zugeordnet ist, erfolgt eine Sicherheitsabfrage, da
die Zuordnung geandert wird.

Der Plan wird entsprechend der Darstellung der
Zeichenflache aktualisiert.

Falls die Funktion nicht auf den aktiven Plan
Aktualisieren angewendet wird, erfolgt eine Sicherheitsabfrage,
da der Plan gedndert wird.

Dle Funktion ist nur verfligbar, wenn bereits ein
Plan zugeordnet ist.

Plan / Drucklayout Ordnen Sie dem Vorschaufenster einen Plan zu. Es
zuordnen stehen alle Plane der Zeichnung zur Auswahl.

Heben Sie die Zuordnung fiir das Vorschaufenster

auf.
Zuordnung aufheben
Dle Funktion ist nur verfiigbar, wenn bereits ein

Plan zugeordnet ist.

Vorschaubilder konnen neu erstellt werden, falls
diese unscharf oder verzerrt dargestellt werden
oder nicht mehr dem Zeichnungsinhalt entsprechen:

= Wenn die Anzahl an Vorschaufenstern gedndert
Vorschaubild Neu wurde.

= Wenn die GroRe eines Vorschaufensters gedndert
wurde.

= Wenn Zeichenelemente gedndert, hinzugekommen
oder entfernt wurden.

Alle Vorschaubilder

Neu Alle Vorschaubilder werden neu erstellt.
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Drag-and-drop aus dem Planfenster

Aus einem Planfenster kann ein Plan per Drag-and-drop in die Zeichenflache
gezogen werden. Der Plan kann anschliefend In der Zeichnung als Referenz

eingefligt werden.
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Planausschnitt erstellen

Mit Hilfe der Funktion Planausschnitt erstellen |dsst sich aus einer komplexen
Zeichnung ein rechteckiger Bereich als Ausschnitt (Clipbox) festlegen, wobei alle
aulerhalb des Ausschnitts liegenden Elemente ausgeblendet werden. Der
Planausschnitt wird als eigener Plan in der Blicke- bzw. Planliste angelegt.

Der Aufruf Plane erfolgt iiber:

=  Pulldown-Menl Einfiigen > Planausschnitt erstellen

= Dialog Pléne oder Drucklayouts iber das Icon **

Nach Aufruf der Funktion kann unmittelbar ein Cliprahmen in Form eines
Rechtecks mit der linken Maustaste aufgespannt werden.

Ansicht Nord w=1: 100
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Planausschnitt wird iber ein Rechteck aufgespannt. Als Ergebnis bleibt der
Inhaltim Cliprahmen. Elemente die auBerhalb des Cliprahmens liegen werden
ausgeblendet, Elemente die teilweise im Cliprahmen liegen werden am Rahmen
optisch abgeschnitten. Anschliefend wird der Planausschnittals Plan in der
Planliste abgelegt, wobei zuvor ein Name fiir den Plan in der Eingabeleiste
vergeben werden kann (muss).

Planausschnitt aufheben:

Ein Planauschnitt kann tber die Blicke- /Plane-Liste aufgehoben werden, indem
im zugehdrigen Plan (Blick) in der Gruppe Sicht-Infos die Option "Clip [ 1" wieder
deaktiviert wird. Der Plan bleibt erhalten, aber die Clipbox wird ausgeschaltet.

Drucklayouts

| % Obiektinspektor

| Falien / Ebenen |F'IénelDruckla_l,loutle'miekte
Drucklayout Einstellung aIIeZE E x
@ @ GE Ei.b' | ﬁ D | H D| Drucklayout anzeigen

2 Allgemeine Infoz Sicht Infoz

E AL K. Mame Ak... Clip  Stifttabelle Detallierung  Malstab

I D Detaild Layout v Interne Standar. .. 1:10
= D Bild_ o ] [Inteme Standar... 1:10

Cliprahmen anzeigen:

In den Zeichnungseinstellungen > Anzeige kann die Option [ ] Cliprahmen
anzeigen eingschaltet werden. Aktiviert werden alle Cliprahmen sichtbar
geschaltet. Deaktivieren schaltet die sichtbaren Cliprahmen wieder aus. Die
Option gilt immer nur fiir die gesamte Zeichnung.
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Drucklayouts erstellen

Ein Drucklayout besteht aus definierten (referenzierten) Planinhalten nebst
Druckereinstellungen und Blattdarstellung. Das Drucklayout ist immer
deckungsgleich mit dem Layoutfenster des Druckers, entsprechend der
Blattgr6Be und Druckmalstab.

Die Drucklayourdarstellung (Blattdarstellung) entspricht der dem Plan
zugewiesenen bzw. aktuellen Papierauswahl (Format, Orientierung) des
eingestellten Druckers. Wird ein Drucklayout neu erstellt, erfolgt die Darstellung
anschliefend automatisch mit Aufruf des Drucklayouts und den
Druckeinstellungen.

Mit Anlegen eines Drucklayouts kann eine neue Folie erstellt werden, auf die z. B.
ein Plan per Drag and Drop (als Selbstreferenz) abgelegt werden kann.

Detail &): Dach, Troufe, Offnungsbereich

Beispiel eines Drucklayouts mit Blattdarstellung.

Um ein Drucklayout zu aktivieren bzw. den Inhalt am Bildschirm anzuzeigen,
haken Sie das Kastchen im Feld [Aktiv] an.

© SOFTTECH AG 315



Kapitel: Plane, Drucklayouts, Variablen verwalten

Aktivieren eines Drucklayouts in der Drucklayouttabelle.

Allgemeinge Infoz Sicht Infoz
B, . MName B, C... Stifttabelle  Detai.. Mab.. D

= [ Dietail 4 Traufe 2 Interne Sta...
oy

Drucklayout erstellen

1.

Nachdem der Zeichnungsinhalt erstellt wurde, werden Plane definiert. Es
werden die Folien eingeschaltet, die zur Darstellung benotigt werden, sowie

die notwendige Stifttabelle geladen. Uber die Funktion Zeile hinzufiigen | in
der Pléne-Liste einen neue Plan erstellen. Entsprechend weitere Plane nach
Bedarf anlegen. Zeichnung nach Anlegen der Pldane abspeichern! (Ansonsten
konnen die Plane nicht als Selbstreferenz eingefligt werden).

. Bei Bedarf in die Option Neue Folie aktivieren, um eine Ablagefolie zu

erstellen. Die Folie tragt den Namen des Drucklayouts. Auf diese Folie kann
anschlieend ein Plan per Drag and Drop abgelegt werden.

& MNeues Drucklayout

. EG-Eingabe @ A
@

E=plorer |§ Obijektingpektor | Folien / Ebenen |F'Iéne|Druc:kIayoutsl

_Drucklayoutauswahl ald:i\ra E »

Q EINGABE: Narme des neuen Plans/Druckfayol

Menii-Ubersicht ‘Ts@ Drucklayouts

Meues Drucklayout

F1 Meue Folie

. AnschlieBend in die Liste Drucklayouts wechseln und Funktion Neues

Drucklayout hinzufiigen wahlen.

. Im Eingabefeld den Namen des Drucklayouts festlegen. Dieser Name wird

auch fir die Ablagefolie benutzt).

. Im sich 6ffnenden Druckeinstellungen-Dialog Drucker, Papierformat und

Papierausrichtung einstellen. Am Bildschirm wird ein (leeres) Blattformat
entsprechend der gewdhlten Druckereinstellungen dargestellt.
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6. Aus der Planliste per Drag and Drop den Plan auf das Blatt ziehen. Der Plan
wird als (Selbst-)Referenz abgebildet und auf die gerade aktive Folie abgelegt
(vgl.auch 2.).

Phane :
Psess | ] Evphores | [ st Piss | ) Obbsirpeion | Fobon 4 Ebner «
06_Pian Druckeinsteliung alle [« | [ >

W A 0% |45 O | C8 | oreckyeianaegen 21

1 Abgaimes | Sizht Indet Drpuzh et
C.S#t. D M. B L.Du. Pa 0 K
[ 1 WP Al |

Plan per Drag and Drop
auf das Blatt ziehen.

Vor Absetzen des Plan auf dem Blatt kdnnen Sie tiber die Meni-Ubersicht tiber
die Funktionen "MaRstab+" bzw. "MaRstab-" noch den DruckmaRstab andern,
den aktuellen MaRRstab kénnen Sie in der Info-Leiste kontrollieren.

Mit Positionieren des Plans ist die Planzuweisung mit dem Drucklayout
verknipft.

In der Drucklayout-Tabelle kénnen anschlieRend weitere Einstellungen
vorgenommen bzw. gedndert werden.

Wird der Name in der Drucklayoutliste aktiviert, wird genau dieser
zugehorige Plan angezeigt und kann ausgedruckt oder auch tber den
Druckmanager ausgegeben werden.

O35 Achtung bei Selbstreferenzen!
Sind Zeichnungsinhalte bereits als Selbstreferenz in der Zeichnung in
einem Plan eingefiigt, so wird die Selbstreferenz in einem Drucklayout
nicht angezeigt, da das Drucklayout als Selbstreferenz eingebunden
wird und eine "Selbstreferenz einer Selbstreferenz" technisch nicht
moglich ist.
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Drucklayout andern

Die Einstellungen von Drucklayouts kdnnen jederzeit gedndert werden.
Einstellungen kdnnen z. B. iber die Tabelle des Drucklayouts (Vorlage
03_Drucklayouteinstellungen aktive Zeichnung) vorgenommen werden.

Die Blattposition richtet sich immer nach der augenblicklichen Lage des
Layoutrahmens (Menl Drucken > Layout). Entsprechend kénnen jegliche
Anderungen der Druckeinstellungen , Stiftzuweisung, Folienschaltung
vorgenommen werden und als neues Drucklayout abgelegt werden oder als ein
bestehendes Drucklayout aktualisiert werden..

Drucklayout- und Layoutrahmen-Darstellung

Innerhalb der Plan- bzw. Drucklayouttabelle kann tber die Spalten Drucklayout
bzw. Layoutrahmen ein oder ausgeschaltet werden. Wird ein Drucklayout
definiert, wird das Blatt automatisch angezeigt.

£ Allgereine Infas Sicht Infoz

oA K. Mame Ak Clip Stifttabelle Detailli... Mafs.. Drucklayout Layoutrahmen

» [0 D Plan o [ |*ferkplanun... 1:50
=y Plan (1] oF [ |'\werkplanur.. 1:200 ]

Zur Darstellung der Zeichenflache sollte im Pulldown-MenU Ansicht > Layout
geschaltet sein. (Flir Anwender die mit schwarzem Hintergrund in der Standard-
Ansicht arbeiten, stellt sich die Blattdarstellung ansonsten bei aktiver
"Standard"-Ansicht schwarz dar).
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I%' Ein definiertes Drucklayout erkennen Sie an der Darstellung Ch in der
Tabellen:

| Bl |D Drrucklaypout |.-’-'-.uss::h... |

Drucklayouts diirfen nur in der Orthogonalen definiert werden. Das
Anlegen aus Isometrien oder Perspektiven heraus fiihrt zu
unkorrekten Darstellungen.

Funktion "Neue Folie"

Ein Drucklayoutist zunachst das Blatt Papier, auf das der zu druckende Plan
abgebildet wird. Praktischerweise besteht die Definition eines Drucklayouts aus
dem Plan(inhalt), der als Referenz (Selbstreferenz) auf eine separate Folie
abgelegt wird.

Die Funktion "Neue Folie" erscheintin der Menii-Ubersicht, sobald ein neues
Drucklayout angelegt wird. Als Name der Folie wird der Name des angegebenen
Drucklayouts (ibernommen. Die Folie wird unmittelbar als aktive Folie
geschaltet, sodass im Anschluss aus der Planliste der jeweilige Plan auf die
Drucklayoutdarstellung per Drag and Drop gezogen werden kann.

Hinweise zur Drucklayout-Folie:

= Wird die Folie des Drucklayouts geldscht, bleibt die Drucklayoutdefinition
zwar erhalten, es werden aber keine Inhalte mehr angezeigt (da diese mit
Loschen der Folie entfernt wurden).

= Das Loschen eines Drucklayouts aus der Liste der Drucklayouts entfernt nicht
die Folie, auf welcher der Plan zwecks Drucklayout abgelegt wurde.
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Variablen und Stempel

Viele Daten in einem Projekt sind fiir alle Zeichnungen und alle Plane meistens
gleich oder sogar projektiibergreifend. Daher bietet es sich an, diese Daten (z. B.
Bezeichnung des Bauvorhabens, Namen des Bauherrn etc.) in Form von
Variablen abzulegen, sodass Inhalte schnell durch Andern des jeweiligen
Variableninhalts vorgenommen werden kdnnen. Neben einer Vielzahl bereits
vorgegebener Variablennamen kdnnen eigene Projektvariablen angelegt werden.
Variablen werden lber das Sonderzeichen "@" definiert.

Je nach Aufgabe und Funktion gibt es im Programm verschiedene
Variablengruppen:

= Zeichnungsvariablen
Zeichnungsvariablen besitzen Giiltigkeit nur innerhalb einer Zeichnung.

= Projektvariablen
Projektvariablen besitzen Giiltigkeit innerhalb aller zum Projekt gehérenden
Zeichnungen. Der Wert einer Projektvariablen istinnerhalb der
Projektzeichnungen also immer gleich. Diese Daten sind auch in der
Auswertung fir jede Zeichnung nutzbar, die im Projektverzeichnis liegt, bzw.
dort neu angelegt wird.

= Symbolvariablen
Symbolvariablen besitzen Giiltigkeit innerhalb eines eingesetzten Symbols.

= Raumstempelvariablen
Raumstempel werden im Architektur-System vergeben, siehe Raumstempel.

= Bauteilvariablen
Neben vorhandenen Standardvariablen kdnnen eigene Variablen an
Architekturbauteile zur Auswertung angefligt werden. Siehe hierzu Kartei
Variablen - Datenfenster (Kapitel Auswertung).

= Objektstempel
Siehe Objektstempel erstellen und Objektstempel zuweisen.

I% Vermeiden Sie gleiche Variablenbezeichnungen, wenn deren Inhalt
(Wert) sich unterscheiden kann. Die Projektvariable hat dabei immer
Vorrang. Wenn es z. B. eine Projektvariable "@Farbe@" und eine
Zeichnungsvariable "@Farbe@" in einer Zeichnung gibt, wir immer
der Wert der Projektvariablen angezeigt.
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Variablenlisten und Stempel kénnen auch gespeichert und geladen werden.

Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Menu Einfiigen > Stempelvariablen

=  Die Projektvariablen lassen sich in der Projektverwaltung tber das Icon w
offnen und bearbeiten.

W stempelvariablen — O *
Projektvariablen  Zeichnungsvariablen |S'-r'mbc;l'-.-'ariablen
J < Standard Layout > =
£ Variablen
| Nr. | Bezeichnung Wert
1|Datum @PLTDATE
2|Datum @PLTDATEDDMMYY
3|Datum @PLTDATEYYYYMMDD
4|Datum @PLTDATELONG
5|Datum @PLTTIME
6 |Datum @PLTTIME24
7|Datum @PLTDAY
8|Datum @EPLTDAYLONG
9 |Datum @DWGNAME
10 | Datum @EDWGMNAMEEXT

o | st e

Stempelvariablenfenster mit den Karteien der Variablentypen

Die Beschreibung der Variablen entnehmen Sie bitte der Programmhilfe.
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Architektursystem

Das Architektur-Menti ist das bauteilorientierte, architekturspezifische
Zeichnungs- und Editierwerkzeug im Programm. Bauteilbibliotheken fir Wénde,
Stiitzen, Offnungen, Decken, Réume mit maRstabsabhingigen
Darstellungsvarianten ermdglichen ein schnelles Zeichnen mit Wand-bezogener
Bemafung, Darstellen von Baupldnen und 3D-Ansichten/Schnitten.

Im Gegensatz zu den einfachen 2D-Wand-Funktionen (2D-Zeichnen / 2D
Architektur), in dessen Vordergrund die einfache und schnelle 2D-Planerstellung
per Doppellinien steht und die dritte Dimension unberticksichtigt |dsst,
ermoglicht das Werkzeug ARCHITEKTUR sowohl 2D-Pldane als auch 3D-
Gebdudemodelle in gewiinschter Detaillierung zu erstellen und unterstiitzt dabei
noch Mengenermittlungen, Kostenschdtzungen und den Datenaustausch mit
AVA-Systemen. Bauteilen kdnnen mit Informationen zur Auswertung und
Visualisierung versehen werden.

Gezeichnet wird wie gewohnt im Orthogonalmodus, also im Grundriss. Die dritte
Dimension (3D-Modell, Basis und Hohe des Konstruktionsraumes), wird durch
die Ebenendefinition (Ebenenassistent), festgel egt.

Dabei besitzen die Bauteile Informationen, die sie befdhigen, ihre Beziehung
untereinander, sowie den vom Anwender gewiinschte Darstellungsmodus zu
erkennen, so werden z. B. Raumkonturen automatisch gefunden,
Wandanschlisse selbstdandig korrigiert und Veranderungen der
Zeichnungselemente sind nicht nur grafisch mit der Maus, sondern auch
numerisch per Dialog parallel zur Zeichnung etwa lber den Objektinspektor
durchfiihrbar. Zusatzliche Programmteile wie Dachkonstruktion und Treppe
runden das Architektursystem ab.

Bevor Sie mit dem Architektursystem arbeiten, sollten Sie sich mit den
Grundfunktionen (Grundlagen) des Programms vertraut gemacht haben.
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Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Menii und Menii-Ubersicht Architektur

= Cursorleiste: lcon , wenn aktiv, dann auch Kurzwegtaste [a]

Das Architektur-Meni beinhaltet alle notwendigen Funktionen zur Arbeit mit
architekturspezifischen Bauteilen.

¢ Uber die Optionen Explorer, Folien, Ebenen lassen sich die zugehdrigen
andockbaren Dialoge aktiv schalten. Sind diese komplett abgeschaltet (kein
Haken), werden sie eingeschaltet.

® Wand, Tiir, Fenster, Stiitze, Decke, Raum, Aussparungen, Nische 6ffnen jeweils
Men-Funktionen zum zeichnen der Bauteile.

® Treppe, Dachkonstruktion und Sparren erzeugen sind drei separate
Programmteile zum automatisierten Generieren dieser Baugruppen.

® Bemafung ist ein eigene Wand- und Offnungsbauteil bezogene automatisierte
Bemallung. Sie funktioniert nur unmittelbar mit Wandbauteilen.

® Schnitt/Ansicht generiert Schnitte und Ansichten aus den 3D-Informationen
der gezeichneten Bauteile/Baugruppen.

® 2D- / 3D generieren erstellt aus den gezeichneten Bauteilen zuséatzliche zwei-
oder dreidimensionale Darstellungen aus Standard-CAD-Elementen.

® CAD zu BIM erzeugt aus zweidimensionalen CAD-Vorgaben
Architekturbauteile, bzw. weist diese entsprechend nach Bedarf zu.

® Winde bearbeiten 6ffnet das Wandbauteil-Bearbeitungsmend.

Im Vergleich zum friitheren (vor 2016) Architekturmeni wurde mit "F3 Ebenen"
der unmittelbare Zugriff auf die Ebenenverwaltung ermdéglicht. Ebenso ist ein
direkter Einsprung zur BemaRung Gber "S3 BemaRung " moglich. (Eine separate
Teilflachendarstellung ist entfallen, da diese liber den Folienmanager
eingeblendet wird). Die Funktion S9 wurde zu "CAD zu BIM" ergénzt.
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Wichtige Dialoge

Im Zusammenhang mit dem Architektursystem stehen unmittelbar die
andockbaren Dialoge Explorer (zur Bauteilauswahl) und der Ebenenassistent
(zur Definition von Geschossen / Konstruktionsebenen).

Beide Dialoge kdnnen lber das Pulldown-MenU Fenster > andockbare Dialoge
geschaltet werden. Ob diese fix oder ausfahrbar gehalten werden, hangt auch
vom zur Verfligung stehenden Platz auf dem Bildschirm ab.

Falier / Ebenen |§ Objektinzpektar |§ Auzwert Pluz |

JE Explorer | =

@ Bauteil
WiEhde
, Fenzter

5
5
, Fensteranzchlage
Tiiren

, Tiiranzchlage

. Enweiterte Anzchldge
Mizchen
Auzzparungen
Stiitzen

Decken

() o e o e e [ - e

o T SO 5 o B I

Raumne

Beispiel im Explorer, die Hauptstrukturen der Bauteile.

Struktur durch "Ebenen" (Geschosse), "Folien" und "Bauteile"

Das Architektur-System charakterisiert sich durch Anwendung von Geschossen
(Ebenen) und Bauteile. Bauteile liegen dabei je nach Typ auf verschiedenen
Folien.

Eine Ebene bezeichnet, stellt einen Konstruktionsraum dar (z.B. ein
"Erdgeschoss"). Im Geschoss wird die Konstruktionshohe festgelegt und die
Folienstruktur zum Teil automatisch vorgegeben. Geschosse sollten sinnvoll
benannt werden, also etwa mit Kennungen wie "KG", "EG", "OG". Da ein
Foliennamen auch aus der Kennung besteht, |dsst sich so schnell erkennen, in
welchem Geschoss man sich gerade befindet. Geschosse (Ebenen) werden tber
den Ebenenassistent angelegt und verwaltet.
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Das elementare Bauteil ist das Wandbauteil. In das Wandbauteil werden
Offnungsbauteile wie Fenster, Tiiren, Aussparungen eingesetzt, an der Kontur der
AuRRenwédnde orientieren sich Deckenbauteile, an den Konturen der AulRen- und
Innenwanden orientieren sich die Raumbauteile. Alle Bauteile werden tGber den
Explorer eingefligt.

Auch die eigene Architekturbemaflung ist mit den Wanden verknipft und erkennt
automatisch eingesetzte Offnungen bzw. deren Dimensionen, auch nach
Anderungen.

Bauteile und BemaRBung werden dabei automatisch auf dem Geschoss
zugewiesene Folien abgelegt.

Grundsdtzliche Vorgehensweise

1. Ein Geschoss anlegen, dabei Basis und Héhe, Deckendicke festlegen.

2. Wandbauteile Giber den Explorer auswéahlen und zeichnen.

3. Offnungen tber den Explorer auswahlen und in die Wande einsetzen.
4. Rdume und Decken nach Bedarf (iber den Explorer auswahlen einsetzen.
5. Wande (Grundriss) tiber die ArchitekturbemafSung vermaRen.

6. Weitere Darstellungen vornehmen (Schnitte, Dachkonstruktion), auch
auBerhalb des Architektursystems.

Natiirlich kénnen jederzeit auch Anderungen und Nachtridge vorgenommen
werden.

I%’ Neue Zeichnungen sollten Sie immer mit einem Architektur-Vorlauf
beginnen. Eine Beschreibung des Architektur-Vorlaufs finden Sie in
der Hilfe im Kapitel Architektur [/ Architektur-Vorlaufdatei.
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Kosten an Bauteilen

Alle Architekturbauteile (und Zeichenstile) konnen mit Kosten und
Positionsbeschreibungen versehen werden. Dies erfolgt jeweils (iber die
Karteien Variablen und Positionen (Positionen und Kosten). Die Eingabe der
relevanten Daten kann auf verschiedene Wegen erfolgen:

= Uber den Explorer am markierten Bauteil,
= am gedffneten Bauteil selbst,

=  (ber die Auswertung am markierten Bauteil

Kopieren von Bauteilen in andere Ebenen

* Wandbauteile (mit Offnungen), Deckenbauteile, Raumbauteile lassen sich
auch von einer Ebene in eine andere Ebene kopieren. Dazu erscheintin der
Menii-Ubersicht "2D-Bearbeiten > kopieren" die Option Zu Ebene. Dabei
passen sich Basis und Hohe auf die Bauteile der neuen Ebene an.
Wandscheiben mit von der Ebenenhthe abweichenden Basis/Hohe miissen
situationsbedingt Gberprift und ggf. korrigiert werden.

o Offnungsbauteile in einem Wandbauteil werden ebenfalls mit dem
Wandbauteil kopiert.

® ArchitekturbemaBung der Wandbauteile kann nichtin andere Ebenen kopiert
werden!

® Zum Kopieren Zu Ebene muss der Orthogonalmodus (Grundrissdarstellung)
geschaltet sein.

e (Die Schalterstellung von [Objektfolie] in der Hauptkontextleiste spielt bei
Architekturbauteilen, die "Zu Ebene" kopiert werden, keine Rolle).

Vorlaufdateien des Architektursystems

Aufgrund der speziellen Datenstruktur von Architektur-Zeichnungen stehen
eigene Vorlaufzeichnungen (siehe Programmhilfe) zur Verfligung, welche als
Grundlage fiir neu zu erstellende Projektzeichnungen dienen oder zumindest als
Orientierung dienen kdnnen.
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Ebenenverwaltung

Architekturbauteile sind auf die Existenz einer "Ebene" (Geschoss) angewiesen,
ohne eine Ebene kann nicht mit Architekturbauteilen gearbeitet werden. Uber
Ebenen werden zusammengehorige Bauteile eines Geschosses verwaltet und die
dritte Dimension (Basis und Hohe) festgelegt. Ein Gebdude besteht somitin der
Regel aus mehreren Ebenen, die sich auch tGberschneiden kénnen. Auch der
Fundamentbereich sollte als eigene Ebene definiert werden.

| Proiektel% Explorer |§ Objektinzpektor Folien |Ebenen| F'Iéine|

@2 B Bislee

Struktur Wert | Abschnitt & | AbschnittB | Gesamtansicht
- POSIG
5[] Abschitt &
: oG- 2.000
EEI-- EG- 3000
o Deckendicke 0.z200 O 2.80.0
- wandhihe 26800
. 0K Wand 26800 3.00.0

UK. ‘whand 0.00.0
Folien

kG- 2000
®=-[#] FU- 0.35.0
=[] Abschnit B

w
16
sl =l |5

=
=
=
=

4.00.0

0.35.0

|
[
[
[
=]

L
= 2.80.0
[-3.00.0]
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Die Ebenenverwaltung besteht aus zwei Fensterbereichen. Links wird die Struktur
der angelegten Ebenen aufgelistet. Jede Ebene ist optisch in eine Unterstruktur
gegliedert, in der die Hohenentwicklung numerisch festgelegt ist. Rechts wird ein
Ubersicht entweder Abschnittsweise (je Abschnittsdefinition eine Darstellung) oder
eine Gesamtansicht aller Abschnitte eingeblendet. Eine Gliederung in Abschnitten
ist z. B. dann sinnvoll, wenn verschiedene Ebenen sich réumlich (iberschneiden. Die
gerade aktive Ebene (in die gezeichnet wird) ist griin dargestellt. Die numerischen
Werte der Héhen und Ebenen-Kiirzel kbnnen in der Darstellung geédndert werden.

Ebenen kénnen im Architektursystem auch mit dem Begriff "Geschosse"
gleichgesetzt werden. Soll ein Bauteil gezeichnet werden und existiert keine
Ebene bzw. ist keine Ebene aktiv, wird die Aktivierung einer Ebene erfragt.
Welche Ebene gerade aktiv ist, wird vom Anwender festgelegt.

= Pflicht-Folien des Architektursystems werden automatisch angelegt

Mit Anlegen einer neuen Ebene werden automatisch notwendige Folien
angelegt und mit dem Ebenenkiirzel versehen:

e Konstruktion (fir Wandbauteile, Offnungen)
e Decken (fir Deckenbauteile)

e Raum (flir Raumbauteile)

e BemaRung (fur ArchitekturbemaRungen)

Die notwendigen Architektur-Folien werden zuséatzlich in der Folientabelle
mit einem Kirzel "A" versehen.

Bei Anlegen einer neuen Ebene kann aber auch auf ein bereits festgel egter
Folienstapel zuriickgegriffen werden, in dem bereits viele bendtigte Folie
vordefiniert sind und so nicht manuell angelegt werden miissen.

Siehe auch Automatische Folienablage

Raumlicher Umfang einer Ebene (Basis, Hohe)

Zu einem Geschoss muss immer die Basis und die Héhe angegeben werden. Aus
diesen beiden Werten ergibt sich automatisch die Wandhohe.
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Grundsatzlich gilt:

=  Eine Ebene erstreckt sich von Oberkante RohfuRboden bis Unterkante
Rohdecke.

=  Die Decke einer Ebene liegt Giber der Ebene (z. B. "Decke liber EG")

=  Diendchste hohere Ebene beginnt somit wieder ab Oberkante der vorigen
Decke.

=  Wandbauteile werden zunichst nach Basis/Hohe der Ebene gezeichnet, eine
temporare Anderung der Basis/Hohen-Werte ist aber bei der Eingabe tiber
die Kontextleiste moglich, um z. B. Wandbauteile zu zeichnen, die nicht die
volle Raumhoéhe ausnutzen.

=  Alle Ebenenhéhen beziehen sich auf einen gemeinsamen "0.00" Wert.

Beispiel von Ebenenzuweisungen

+2.73 &
o i Decke Uber EG zu Ebene EG
+2.53
Ebene EG
9 o ) Hohe=+2.53
« N 2| 8 |Basis=-0.17
W 1 Ebenenhshe=2.70
-0.17 &
2z /z Decke Uber KG zu Ebene KG
-0.37 Ebene KG
Q o ) Hohe=-0.37
~ N 2| 8 [Basis=—2.57
Lt [Ebenenhohe=2.20
-2.57
o L o Bodenplatte /Fundamente
= z = als eigene bene
-2.87

Uberlequngen zu einer Ebenendefinition.
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Ebenendefinitionen gehen somit von RohbaumaRen aus. Die lichte Rohbauhdhe
einer Ebene ergibt sich somit aus der Differenz von Hohe-Basis. Die Ausdehnung
der Deckendicke wird nicht zur Ebenenhdhe gerechnet. Die UK der Decke wird mit
der gewdhlten Dicke automatische auf die OK der Ebenenhéhe positioniert.

Fir Fundamentplatten bzw. Fundamente mit Bodenplatte sollte ebenfalls eine
eigene Ebene angelegt werden.

Generell ist man jedoch beim Zeichnen von Wandbauteilen nichtan die
Ebenenhdhe gebunden. Zeichnet man eine Wandbauteil, werden aber zunéchst
automatisch die Basis-/Hohenwerte der Ebene eingestellt. Es ist aber auch
moglich, vor Zeichenvorgang den aktuellen Basis- oder Hohenwert in der
Kontextleiste zu verandern, um z. B. einen Unterzug oder eine Wandscheibe zu
zeichnen, die nicht die volle Ebenenhdhe ausnutzen

= Hohe von Wandbauteilen in der Kontextleiste festlegen

|[B] 2300 |[[H] 2.75.0

Beispiel: Anderungen eines Basiswertes eines Geschosses von 0.00 auf 2.30 vor
dem Zeichnen, um ein Wandbauteil als Unterzug im Geschoss zu zeichnen.

Der Ebenenassistent

Der andockbare Dialog "Ebenen" erméglicht das Anlegen, Andern und Léschen
von Ebenen. Dazu ist der Ebenenassistent in zwei Fensterbereiche aufgeteilt:

In der linken Spalte werden die angelegten Ebenen als Struktur nach
Bauabschnitt (Gebdude) und Ebenenkiirzel (z. B. "EG") mit numerischen Angaben
aufgelistet, ebenso bei Bedarf die Folien der Ebene. Die numerischen Angaben
sind editierbar, ebenso die Begriffe von Bauabschnitten und Ebenenkiirzel. Die
aktive Ebene (in der gerade gezeichnet wird) wird in griiner Farbe dargestellt.
Uber die rechte Maustaste |dsst sich ein Kontextmenii mit weiteren Funktionen
offnen (z. B. Ldschen, Aktivieren, Verschieben von Ebenen).

Die rechte Spalte stellt die angelegten Ebenen grafisch mit Hoheninformation
da. Je Bauabschnitt stehen zur besseren Ubersichtlichkeit eigene Karteireiter mit
den jeweiligen Ebenen zur Verfligung. Innerhalb des grafischen Bereichs kann
mit gedriickter Taste [strg] und dem mittleren Scrollrad der Maus zur besseren
Darstellung groRer oder kleiner gezoomt werden.
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= Bild: Ebenenassistent

HEIEIEEN=RE]

Struktur Wert Gehsude | Gezamtansicht
= Zeichnung g Deckendicke
= Gebdude Decke (iber "EG"
EG 281.0 -
Deckendicke 0.200 — i Raumh&he+
Wandhihe 2610 | HEhe E Deckendicke
0K, Wand 2610 UK Wand J b5 -
UK wand 0.00.0 Wandhshe/
Falien [z&L0]= Raumhdhe
= [ FU 0.88.0 —
2 Deckendicke 0180 ——
@ Wandiohe 0.70.0 £0.00.0- M
OK Wand 0180
UK, wand 0.88.0
[ Falien

Beispiel einer einfachen Ebenendefinition von Fundament und EG. Uber die
Kdstchen vor der Ebenenbezeichnung lassen sich die zugehérigen Folien einer
Ebene alle auf einmal ein- /ausschalten, ohne in die Folienverwaltung wechseln
zu miissen, bzw. lassen sich Strukturzweige ein- /ausfahren.

Die numerischen Werte und Ebenen-Bezeichnungen lassen sich direkt éndern.

Iconleiste des Ebenenassistenten

EE| 2 =Gl LM

= Bild:Iconleiste des Ebenenassistenten
Die Iconleiste bietet folgende Moglichkeiten:

& Anlegen neuer Ebenen (ber ein sich 6ffnendes Dialogfenster.
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Eingeschaltet werden bei Wechsel der Ebene die Folien der aktiven
———_Ebene eingeschaltet, die Folien aller anderen Ebenen werden
ausgeschaltet.

= |Einb|enden Folienstruktur der Ebenen.

' | Blendet in der grafischen Ebenenabbildung seitlich zusatzlich die OK- /
i K
~———UK-Werte von Decken ein.

Speichert die grafische Ebenenabbildung als Bilddatei ab.

& @& Lupen: Zoomen der grafischen Darstellung ([strg] + mittlere Maustaste).

Anlegen einer Ebene

Klicken Sie in der Iconleiste die Schaltflache @ , um neue Ebenen anzulegen.

Meue Ebene

Folienstapel: |513r1dard.|:llr1 J b
Ebenenkiirzel: |E—01— |

Ebenenbereich: |Defau|t [ |

Deckendicke: Hihe:

ECE =N T
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Im linken Bereich des Dialogfensters wird eine Vorschau der neuen Ebene mit
den aktuellen Parametern eingeblendet. Somit lassen sich die eingegeben Werte
nochmals vor Anlegen der Ebene optisch Gberprifen.

Folienstapel:

Immer wiederkehrende Folien lassen sich in einem Folienstapel
zusammenfassen und unmittelbar einer Ebene zuordnen.
(Folienstapel werden in der Folienverwaltung liber das Icon "Ebene
exportieren" als *.pIn Datei angelegt).

Ebenenkiirzel:
Die Kennung der Ebene, moglichst kurz und aussagekraftig, z. B. "E-01-" oder
"EG-" etc. die Bezeichnung ist aber frei wahlbar.

Ebenenbereich:
Dient der Strukturierung von Ebenen, insbesondere wenn mehrere Ebenen mit
dhnlichen Hohenniveaus angelegt werden, z. B. zur Aufteilung in verschiedene
Bauabschnitte.

= Klick auf den %* offnet eine Auswahlliste mit allen Ebenenbereichen, die
fiir die Zeichnung bereits angelegt wurden.

= Klickin das Eingabefeld markiert den Namen und ein neuer
Ebenenbereich kann eingegeben werden, wie z. B. oben Gebaude.

= Siehe auch weiter unten Hinweis zu Bauabschnitten.

Deckendicke:

Gibt die Dicke der Decke (Rohbaumaf) an. Bei "freien" Deckenbauteilen
passen sich die Deckendicken des Bauteils dem vorgegeben Wert der
Ebenendefinition an!

Wandhohe:
Gibt das lichte Rohbaumaf zwischen den Decken an (OK RFB des Raumes bis
UK RD des Raumes). Siehe hierzu auch "Bild: Ebenenassistent" weiter oben.

Hohe:

Oberkante der Ebene (ohne die dariiberliegende Decke), bezogen auf 0.00 . Es
istdie Hohe der Ebene, "bis zu der das Mauerwerk gemauert" wird.

(Basis und Hohe definieren die Raumhohe) Siehe hierzu auch "Bild:
Ebenenassistent" weiter oben.
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® Basis:
Unterkante der Ebene bezogen auf 0.00. Es ist die Basis der Ebene "auf die
das Mauerwerk gesetzt" wird. Siehe hierzu auch "Bild: Ebenenassistent"
weiter oben.

Mit [OK] werden die neuen Ebenen angelegt.

Darstellung des Ebenenassitenten
=8l e e @is|

Struktur Bauabschnitt Wert Gesamtansicht
= Zeichnung r

Deckendicke
= Gisbalde Decke liber "EG"
EG 2810
Deckendicke 0.20.0 ~ Raumh&he+
. Héhe .
wandhihe 2E1.0 Deckendicke
0K wand 2610 (UK Wand
LK Wwand 0.00.0 Wandh&he/
Folien [ZaL0} Raumhéhe
=[] FU 0.ae.0
= - Deckendicke 0.18.0
m Wwandhihe 0700 || gm0
0k wand 0180
K wand -0.88.0
[C] Folien

Bezeichner im Ebenenassistenten.
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Hinweis zu Bauabschnitten

Mehrere Ebenen kénnen in Bauabschnitte zusammengefasst werden.
wert Nord |1 Sisd | Gesamtansicht B

2930

0300

3180
@ [ K6 2380

Karteien zur Darstellung der Bauabschnitte. In der Kartei "Gesamtansicht" werden
alle vorhandenen Bauabschnitte dargestellt. Je Bauabschnitt wird zudem eine
eigene Karte angelegt, auf der nur der namentliche Bauabschnitt angezeigt wird.

336 SOFTTECH AG



Kapitel: Architektursystem

In der Beispielstruktur sind zwei Bauabschnitte angelegt, Nord und Siid
unterhalb derer sich Ebenen strukturieren. In der grafischen Darstellung rechts
kénnen Uber die Karte "Gesamtansicht" alle Bauabschnitte mit Ebenen angezeigt
werden. Jeder Bauabschnittlasstsich aber auch Ubersichtlich separat auf einer
eignen Kartei (hier "Nord" bzw. "Stid") anzeigen.

Andern von Ebenenparametern

Die alphanumerischen und numerischen Ebenenparameter kénnen unmittelbar
im Ebenenassistenten gedndert werden. In der Strukturdarstellung (linker
Fensterbereich) lassen sich Bauabschnitt und Ebenenkiirzel, sowie jeweils die
Deckendicke, Wandhohe, Wand-OK und -UK @ndern. Ein Doppelklick auf den
entsprechenden Wert ermoglicht das Editieren des Feldes und dndert dessen
Inhalt unmittelbar. Anderungen der Deckendicke, Wandhdhe, Wand-OK und -UK
konnen auch in der grafischen Darstellung vorgenommen werden.

Bei numerischen Werten der Ebene, die eine Auswirkung auf die folgenden
Ebenen haben, erfolgt eine Abfrage, wie mit den folgenden Ebenen verfahren
werden soll.

Hihe COberkante Anpassung anderer Ebenen
i) beibehalten {J keine Anpassung
(®) anpassen () nur angrenzende Ebenen
Hihe Unterkante (®) alle Ebenen
(®) beibehalten
() anpassen Mur Architekturfolien

Ok Abbrechen Hilfe
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Anderung von Ebenenparametern wie OK- /UK-Wand oder Deckendicke, kénnen
sich auf alle anderen Ebenen auswirken. Wird z. B. ein EG 5 cm erh6éht, missen
alle dariber liegenden Ebenen (Geschosse) ebenfalls um 5 cm nach oben
verschoben werden. Diese Aufgabe nimmt Ilhnen der Dialog "Ebenen anpassen"
ab. Durch entsprechende Auswahl legen Sie fest, wie die folgenden Ebenen sich
verhalten sollen. Dazu ist das Dialogfenster in zwei Bereiche unterteilt:

linker Fensterbereich: Wie soll sich die zu &ndernde Ebene verhalten.

rechter Fensterbereich: Wie sollen sich die folgenden Ebenen verhalten. Ist die
Option Nur Architekturfolien aktiviert, werden nur Objekte angepasst, die auf
Architekturfolien liegen.

Ebene aktiv schalten

Eine Ebene zu aktivieren bedeutet, die relevanten Folien fir Zeichenarbeiten in
dieser Ebene einzuschalten, insbesondere die Konstruktionsfolie der Ebene aktiv
zu schalten. Zu zeichnende Bauteile und Elemente werden dann genau dieser
aktiven Ebene zugeordnet. (Andere Folien werden dadurch aber nicht zwingend
ausgeschaltet). Es kann aber immer nur eine Ebene (Folie) aktiv sein, auf dieser
wird gezeichnet.

Es stehen verschiedene Moglichkeiten zur Verfiigung, eine Ebene aktiv zu
schalten:

Beispiel:

Im EG soll die Raumhdhe um 5cm nach oben hin erhéht werden. Folglich sollte
"Héhe Oberkante" auf "anpassen" gesetzt werden und die "H6he Unterkante"
beibehalten werden.

Da alle darlber liegenden Ebenen zwar unverdandert bleiben sollen aber um 5cm
nach oben verschoben werden miissen, ist unter "Anpassung anderer Ebenen"
die Option "alle Ebenen" auszuwahlen. (Bei "keine Anpassung" wiirde die Decke
des EG5 cmin das OG hineinragen).

"Keine Anpassung" wiirde nur dann Sinn machen, wenn eine Ebene rdumlich
neben der zu dndernden Ebene liegen wiirde und diese sich hohenméaRig somit
nicht tberschneiden wirden.

Es werden nur die Ebenen innerhalb des selben Bauabschnitts beriicksichtigt.
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e Wahlen Sie im Ebenenassistenten die gewiinschte Ebene und 6ffnen das
Kontextmenii und wahlen Sie "AKTIV schalten".
= Bild: Kontextmenii

Foberstruliur Wert Mia
- Hoed
200G 2930

o

g Ebene “1.0G" Laschen

EG

Decl AKTIV schalten

War 1.0G verschieben zu... ¥
0K v

® |n der Hauptkontextleiste des Programms stehen die angelegten Ebenen,
aktuelle Basis- und Héhenwert und die Folien zur Schnellauswahl. Durch
Auswahlen eines Geschosses liber die Hauptkontextleiste wird dieses aktiv.
Wird wahrend der Wandeingabe die Ebene gewechselt, indem eine andere
ausgewdhlt oder eine neue definiert wird, stellen sich Basis und Hohe
automatisch auf die neue Ebene ein, sofern in der Folienverwaltung die
Option "Aktuelle Basis/Hohe".

= Bild: Ebene im Hauptkontextleiste auswahlen

B ood:]|B 2500~ & e [
BP-
DG-

® |n der Folienverwaltung die Konstruktionsfolie aktiv schalten.

® |st keine Ebenenfolie aktiv und Sie wollen unmittelbar eine Wandbauteil
zeichnen, erfolgt eine Abfrage nach der zu aktivierenden Ebene.

Ebene zum Dachgeschoss

Bei Erstellen von Ebenen in Dachgeschossen sollten Sie die Ebenenhthe etwas
hoher als die Firsthohe definieren.
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Die Dachgeschosswande sollen spater mit dem erstellten Dach (Dachplatten)
verschnitten werden, dies geschieht mit dem Befehl Wand > Winde bearbeiten
= Wand an Dachfldche trimmen. Um zu erreichen, dass auch der hochste
Dachpunkt von den Wanden erreicht wird, muss folglich die (Dachgeschoss-)
Ebene hoch genug definiert sein.

Alle Wandstlicke, die Gber die Dachhaut Gberstehen, werden mit "Wand an
Dachflédche trimmen" weggebrochen. Wenn die Wandhdhe (Ebenenhéhe)
niedriger istals die Firsthohe oder die Dachflache allgemein ist, werden die
Wande nur soweit Richtung Dachplatten verldangert, als die Hohe der Ebene
definiertist.

= Bildbeispiel

Ebenen-
Hohe

Giebel kann nicht bis unter den First getrimmt werden, da Ebene nicht
ausreichend hoch definiert wurde.

Ebenen-
Héhe

Ebenenhéhe ausreichend definiert (Héhe der Ebene liegt iiber First)

Gibt es im Bereich der Dachschrége noch eine Zwischendecke, kénnen je nach
Situation auch zwei Ebenen im Dachbereich angelegt werden.
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Freie Deckendicken und Ebenen

Wahrend sich bei Wandbauteile bei Andern einer Ebenenhéhe die Wandhéhe
anpasst, passt sich die Deckendicke bei Andern des wertes in Ebenenassistenten
nur an, wenn mit "freien Decken" gearbeitet wird. Bei Decken mit fester Dickeist
eine Anderung der Dicke nicht méglich. Solange also die statische
Dimensionierung der Decke noch offen ist, sollten Sie mit freien Deckenplatten
arbeiten.

=g Dechen [_K ein Haken! —l
& | Bestandsdecken ——
il 3'::5?::" _ ||| Fastes Malk
hen = .
I 10_0 em Deckenplatte STE Dicke: 0.200

15_0 cm Deckenglatte STE Typ D
20_0 em Deckerplatte STR DIM 276 £
25_0 cm Deckarplatte STE
30_0 cm Deckenplatte 5TB S chraffur =
35 0 em Deckenplatie STE Faktor 15

40_0 cm Deckenglatte STB
-nem ’ 0 Fabe/Materidl | B Beb v

. [l e ek sne

eie Decherplathe STE

Ebenen kénnen prinzipiell auch ohne das Architektursystem genutzt werden.
Siehe auch Funktionen zu Ebenen in der Folienverwaltung.
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Darstellung und Detaillierung

Was beeinflusst die Darstellung am Bildschirm?

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die Darstellung der Zeichnung beziiglich der
Architekturbauteile am Bildschirm (und zur Druckausgabe) zu beeinflussen. Die
Einstellungen bzw. die Auswahl kénnen allerdings voneinander abhangig sein
oder sich beeinflussen. Mit den Einstellmoglichkeiten sollte man sich unbedingt
vertraut machen.

= Die Ansicht der Zeichnung kann zwischen der Standarddarstellung
(Elementfarbe ohne Stiftbreiten) und der Layoutdarstellung (Darstellung wie
Druckausgabe mit Stiftbreiten) gewechselt werden.

= Die Detaillierung (s.u.) entscheidet Uber die differenzierte Darstellung der
Bauteile.

= Stiftpaletten sind flr die Linienbreiten-Darstellung zustandig, je nach
Zuweisung kann eine Farbe (Farbnummer) entsprechend farbig oder schwarz
in einer bestimmten Breite dargestellt werden (Druckausgabe und Layout-
Ansicht).

= Pldnesind eine Folienzusammenstellung mit moglichen Stiftzuweisungen und
Detaillierungsgraden. Das Schalten eines Plans kann somit vorige
Einstellungen wieder verdandern.

= Einstellungen der 2D-Generierung kénnen sich ebenfalls auf die aktuelle
Darstellung auswirken.

Detaillierung von Bauteilen

Aufruf

=  Pulldown-Menu
e Architektur = Schnitt/Ansicht = Detaildarstellung
®  Architektur = 2D generieren = Detaildarstellung

=  Symbolleiste Plane
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Die Detaillierungsstufen

In der 2D-Ansicht kdnnen Architekturbauteile in unterschiedlichen
Detaillierunggraden angezeigt werden:

Entwurf, 1 : 200, Entwurfsplan-Darstellung

Die Objekte werden als 2D-Plan in der Detaillierung Entwurf angezeigt. D.h.
die Darstellung der Bauteile erfolgt so, wie sie auf deren Grundriss- und
Schnitt-Folien Entwurf gezeichnet und dem entsprechenden Plan zugeordnet
wurden. Die Detaillierung Entwurf entspricht etwa der Darstellung eines
Planes im MaRstab 1 : 200.

Baugesuch, 1 : 100, Baugesuchs-Darstellung

Die Objekte werden als 2D-Plan in der Detaillierung Baugesuch angezeigt.
D.h. die Darstellung der Bauteile erfolgt so, wie sie auf deren Grundriss-
und Schnitt-Folien Baugesuch gezeichnet und dem entsprechenden Plan
zugeordnet wurden. Die Detaillierung Baugesuch entspricht etwa der
Darstellung eines Planes im MaRstab 1 : 100.

Ist dieser Schalter aktiv, werden Wandoffnungen durch ihre Standard-
Symbole und Befestigungen durch ihre Befestigungsbauteile dargestellt.

Werkplan, 1 : 50, Werkplan-Darstellung

Die Objekte werden als 2D-Plan in der Detaillierung Werkplan angezeigt.
D.h. die Darstellung der Bauteile erfolgt so, wie sie auf deren Grundriss-
und Schnitt-Folien Werkplan gezeichnet und dem entsprechenden Plan
zugeordnet wurden. Die Detaillierung Werkplan entspricht etwa der
Darstellung eines Planes im Maf3stab 1 : 50.

Ist dieser Schalter aktiv, werden die Schnittkanten der Anschlage von Tiir-
und Fenster6ffnungen mit dargestellt.

Detail, 1 : 20, Detaillierung darstellen

Die Objekte werden als 2D-Plan so dargestellt, wie sie auf deren Grundriss-
und Schnitt-Folien Detail gezeichnet und dem entsprechenden Plan
zugeordnet wurden. Die Detaillierung Detail entspricht etwa der Darstellung
eines Planes im Mafstab 1 : 20.

3D, 3D Darstellung

Die Objekte werden als 3D-Plan so dargestellt, wie sie auf deren Grundriss-
und Schnitt-Folien 3D gezeichnet und dem entsprechenden Plan zugeordnet
wurden.

Die Darstellung kann wie jede andere vom Quickshader und Verdeckte-
Linien-Rechner bearbeitet werden.
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=  Keine Detaillierung
Es wird kein Detaillierungsfilter verwendet.

Beispiel eines Wandbauteils

Entwurf  Baueingabe Werkplan Detail 3D
(1:200) (1:100) (1:50) (1:20) (raumlich)

Wandbauteil in der Standarddarstellung in der jeweiligen Detaillierungsstufe.
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Wandbauteile

Uber den Meniipunkt Architekur > Wand lassen sich Wande eingeben. Sofern
keine Ebene aktiv ist, wird nach einer Konstruktionsebene gefragt. Wahlen Sie
eine vorhandene Ebene aus oder legen Sie nach Bedarf eine neue Ebene an.

Prinzipiell funktioniert die Eingabe dhnlich wie bei einer Linie bzw. Doppellinie
oder offene Polylinie. Sie kbnnen mit allen Varianten und Hilfsmitteln der
Eingabe wie Richtungsangaben, Bezugspunkt, Magnetcursor etc. arbeiten.
Ebenso steht neben einem eigenen Untermenii auch eine Kontextleiste zur
Wandeingabe zur Verfligung.

AR FRAAAAAAVARANNAMNNANYY

| L

Beispiel: Wandbauteil mit eingesetztem Fenster.

Wandbauteile werden tiber den Explorer aus der Rubrik "Bauteile > Wande"
ausgewdhlt. Es steht eine Vielzahl von vordefinierten Wandbauteile zur
Verfligung, die entsprechend ihrer Funktion oder Darstellung strukturiert
sind.Wanddicke als festes MaR oder freie Eingabe

Viele Wandbauteile sind mit einer festen Dicke (unverdnderliche Wanddicke)
versehen, die Dicke istin der Regel im Namen des Bauteils zur besseren
Ubersicht aufgefiihrt, z. B. bei Mauerwerk in der Form "36_5 cm MW". Die Option
istauch in der Bauteil-Kartei Wand zu sehen: ©=stes Mak
Andere Wandbauteile oder Wandmaterialien sind ohne festes MalS definiert.
Deren Dicke wird bei Eingabe in der Zeichnung liber die Kontextleiste Giber
Wanddicke 0.14.0

E | festgelegt. Wande vom Typ Material werden z. B. bei
Zusammenstellen von Schichtwanden benétigt.

Schichtwande:

Bestehen entweder aus einzelnen Materialschichten, die dann auch in der
Auswertung als unterschiedliche Schichten erkannt werden, oder aus lediglich
zeichnerisch als Schichtwand dargestellte Wand mit einer Gesamtstarke (z. B.
Klinkersysteme). Letzteres macht Sinn wenn das Gesamte Schichtpaket als
Einheit ausgewertet werden muss.
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Ebene und Folie

Die Eingabe von Architekturbauteilen setzt bereits angelegte Ebenen voraus. Ist
noch keine Ebene angelegt, muss diese unmittelbar Gber die Dialogzeile erstellt
werden. Allerdings ist das Anlegen von Ebenen im Vorfeld Gber den Folien/
Ebenen Dialog sinnvoller.

Wandbauteile werden in der jeweiligen Ebene auf eine eigene Folie gelegt, die
standardmaRig Konstruktion lautet.

Wand- und Stiitzenbauteile auf eigene Folien zeichnen

Wandbauteile kdnnen Uber eine im Bauteil festgel egte Architekturfolie
(Objektfolie) innerhalb einer Ebene abgelegt werden. Das bedeutet, in einer
Ebene kénnen mehrere Ablagefolien fir unterschiedliche Wande existieren.
Damitlassen sich z. B. Wandbauteile nach Material oder Typ eigene
Konstruktionsfolie ablegen, z. B. bei Mehrschichtwanden.

Proiektel% E splorer |§ Objektinspektar

Folien / Ebenen | Flane | % Auswert Plus |

=] Bauteie & || Wand | Objektbeschreibung | Yariablen I Positianen

= ‘Wande isbbruchwand 17_5 cm
=] abbruchwande

I abbruchwand 11_5cm
%7 abbruchwand 17_5 cm

- o= ¥ — ¥ —
74 abbruchwand 24 Dcm ;
"4 abbruchwand 36 D cm Lo o— 3 — 3 —
"4 abbruchmand 42 Bem
0 abbruchwand frei

Aullenwande Festes Mafk:
Fundamente )
InhermEnde Dicke: 0175
I aterial Typ: Ahbbruch
Sonderwande DIN 276 212
Fenster Brioritat 5
Fensteranschlage ok
Tuiren Architek turfolie: Abbruch
Tiiranschlage 3D Farbe/Material Fiillung Abbruch v
== Anerhlana
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Die Benennung kann je nach Bedarf genutzt werden, z. B. nach Wandtyp
"AuBenwand", "Innenwand", "Abbruch" oder nach Material ("Stahlbeton",
"Beton", "Mauerziegel",...) je Ebene gliedern. Je Ebene wird die zugehorige
Ablagefolie mit dem Ebenenkiirzel erstellt, z. B. "EG-Abbruch", "EG-AuRenwand"
etc.

* Werden Wandbauteile mit eigener Ablagefolie in andere Ebenen kopiert, so
werden die Ablagefolien ebenfalls angelegt, sofern sie nicht bereits existieren.

* Die ArchitekturbemaBung beriicksichtigt alle Architekturfolien mit
Wandbauteilen innerhalb einer Ebene.

| £ Objektfolie |
Ist der Schalter [Objektfolie] eingeschaltet, so wird das Bauteil auf dieim

Bauteil eingetragene Architekturfolie abgelegt.

Ist der Schalter ausgeschaltet, wird das Bauteil auf die
Standradkonstruktionsfolie der Ebene abgelegt.

Weitere Hinweise zu Objektfolien siehe Programmhilfe.

Wandbauteil zum Zeichnen auswédhlen

In der Regel wird zundchst ein bestimmtes Wandbauteil aus dem Explorer
ausgewdhlt, bevor gezeichnet wird. Um Wandbauteile auszuwahlen, stehen
verschiedene Wege zur Verfligung:

Aus einer der aufgefiihrten Wand-Ablagen den gewlinschten Wandtyp
auswéahlen (Unterkategorie 6ffnen) und per Drag and Drop auf die Zeichenflache
ziehen. Nicht per Doppelklick auswahlen, sonst 6ffnet sich das Wandbauteil
selbst.
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Explorer

=8

Explorer | ] Obiektinspekior | 5] Fofen ¢ Ebenen | Pline| Duucklapons |

=]
=]
=3

Bauteile

Wande
Auberwands
Eeton
=3 Maverwer
14_0cm bw
15_0cm hw
17_5 cm hMw/
20_0cm hw
21_4 cm Mw
24_0cm M

wand | Variablen | Pasitionen

36_5 om Mw/

Dicke:

26_5 cm hw/
30_0cm i
36 5cm

42_5cm M
43_0cm Mw
Schichtwande
‘Wandbekleidung aufien
Fundamente

e fra [ P e fra P [ T

Innenwande
Material

o

DIN 276
Festes Mal:
Pricritat

3D Farbe/Material

Beschreibung:

400
Il zuenuerk_Wanc

Auswahl per
Drag and Drop
auf die

Zeichenflache
ziehen.

Bauteile werden per Drag and Drop auf die Zeichenf/dche gezogen, um mit ihnen
zeichnen zu kénnen. Fiihren Sie keinen Doppelklick auf das Bauteil auf, ansonsten
wird das Bauteil selbst als Zeichnung (zum Berabeiten) geéffnet!

Wandtypen Zurordnung

Die Wandbauteile sind nach Kostengruppen entsprechend der DIN 276
gegliedert. Die Zuordnung wird im Feld "DIN 276" als Kostengruppen-
Kennnummer eingetragen.

Wand | Ohektheschisibung | Verishlen | Fozbonen

17_5 om b

Ll

Frabes Malk: o

Diche Di7E

Typ AT

Friomi:E: 400

10 Fabe/Mebenal I M eoemerk W and_Jiene
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Wainde mit fester Wanddicke zeichnen

1. Gewlinschte Ebene aktiv schalten.

2. Architektur > Wand wahlen.

3. Wandtyp aus dem Explorer auswahlen.

4. Cursorlage (Links/Mitte/Rechts) wéhlen.

5. Startpunkt der Wandeingabe setzen (linke Maustaste oder Fangen).
6. Eingabe z.B. Uber die numerische Eingabe (Leertaste) fortfihren.

7. Nach letzter Wandeingabe mit rechter Maustaste abschliefRen.

Wainde mit freier Wanddicke zeichnen
1. Gewiinschte Ebene aktiv schalten.

2. Architektur > Wand wahlen.

3. Explorer wéahlen.

4. Wand aus Aufenwdnde allgemein oder Innenwénde allgemein
wahlen.

5. Wanddicke einstellen.

6. Cursorlage (Links/Mitte) wahlen.

7. Startpunkt der Wandeingabe setzen (linke Maustaste oder Fangen.
8. Eingabe z.B. iber die numerische Eingabe (Leertaste) fortfiihren.

9. Nach letzter Wandeingabe mit rechter Maustaste abschlieRen.
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350

Optionen zur Wandeingabe

Folge Wandkontur
Startet eine automatische Konturverfolgung entlang von Linien,
Bogen, Polylinien. Auswahl nur vor der ersten Wandeingabe
moglich. Es stehen weitere Optionen zur Verfligung.
Folge Wand: Nur Wande werden als Konturvorlage erkannt.
Folge Element: Alle Element werden bei Konturverfolgung
beriicksichtigt.
Wechseln: Wandorientierung bei Eingabe wechseln.
Wande verschneiden: Wande werden bei Aufeinandertreffen
verschnitten.

WandDicke
Wenn ein Wandbauteil mit freier Dicke ausgewdhlt wurde, kann
deren Dicke hieriliber eingestellt werden.

Mitte, Links, Rechts, Freie Definition
Gibt an wo sich der Cursor bzgl. der Wandachse in Zeichenrichtung
befindet:

Mitte Links Rechts FreiDef

—_—
Zeichenrichtung

Ebene
Ebene zur Ablage der generierten Wande auswahlen.

Wandanschluss / Wandabschluss
Wandanschlisse werden automatisch erkannt, wenn die Wand im
Suchradius eine andere Wand erkennt. Bei Wandabschluss wird
zusatzlich eine Trennlinie dargestellt.

/) ]

Wandanschluss Wandabschluss
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Wandbogen zeichnen

Das Zeichnen runder Wandbauteile entspricht dem Zeichnen von Bégen.
Ist ein Startpunk eines Wandbauteils gesetzt worden, wird das Menl um
zwei Bogen-Funktionen erganzt:

Architektur ]

F1 P\E Runde wand: Mittel-/Start-/Endpunkt
F2 h‘g Runde ‘ and; 3 Punkte auf Bogen

F5 2 Wanddicke

Wandbogen tber Start-, Mittel- , Endpunkt zeichnen:

NS

Startpunkt Mittelpunkt Endpunkt

Der Startpunkt ist der letzte Konstruktionspunkt, anschlieRend wird der
Mittelpunkt des Wandbogens und dann der Endpunkt des Bogens
festgelegt. Die Einagben konnen numerisch oder {iber Fangpunkte nach
Bedarf gesetzt werden.

Alternativ kann der Wandbogen auch Uiber einen Drei-Punkte-Bogen
konstruiert werden.
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= Wande bearbeiten

T-Anschluss
Wande werden zu einem "T" verbunden. Die erste Wand die
selektiert wird, ist die Trimmwand, die fix bleibt. Danach kénnen
mehrere daran anzuschlieBende (zu trimmende) Wande selektiert
werden. Der Teil der Wand der selektiert wird, schlieBt T-formig an
die Masterwand an, der Uberstehende fallt weg.

L-Anschluss
Wande werden zu einem "L" verbunden. Je nach Schenkelldnge einer
Wand und Position der Selektion erfolgt die Trimmung.

Schnitt X
Sich kreuzende Wande werden zu einem "X" verbunden.

Schnitt Y
Drei Wande deren Achsen sich Kreuzen, werden zu einem "Y"
verbunden. Je nach Reihenfolge der Auswahl der Wande kann das
Schnittergebnis unterschiedlich aussehen.

Wainde an Linie trimmen
Wande werden bis zu einer definierten Trimmlinie gekiirzt bzw.
verlangert. Nach dem Festlegen der Trimmlinie und des zu
radierenden Bereich werden Sie aufgefordert, die zu trimmenden
Wande auszuwahlen.
Als Trimmlinie kann eine bestehende Linie gewahlt (Element) oder
Uber zwei Punkte frei definiert werden. Soll innerhalb einer Aktion
eine neue Trimmlinie definiert werden, ist die Option Neue Linie zu
verwenden.

Wandeigenschaften von gezeichneten Wandbauteilen konnen auch in
gewissem Umfang Uber den Objektinspektor nachtraglich gedandert
werden.
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Wand im Objektinspektor

Im Objektinspektor werden verschiedene Wandinformationen angezeigt, die sich

aus der Konstruktion innerhalb einer Ebene ergeben. Dunkel hinterlegte

Parameter lassen sich nicht @ndern.

Objektinspektor  Folien AuswertPlus Explorer FPléne D © *
Wand bl ? ﬁ

Eigenschaft Wert

01. Allgemeine Eigenschaften

[=/|30. Wand
Wand Datei 100_0 cm STE Streif... | []
Wand Hihe 2,75.0 ]
Wand Breite 1.00.0 ]
Wand Achse Links ]
Wand Winkel 0,00 ]
Schraffur in Wand rotieren Mein ]
Schraffur in Wand rotieren um 0,00 |
UK Wand absalut 0.00.0 ]
LK Wand, relativ zur Ebenenbasis |0.00.0 ]
K Wand, relativ zur Ebenenhéhe |0.00.0 ]
0K Wand absolut 2,75.0 ]
K Wand, relativ zur Ebenenbasis |2.75.0 ]
K Wand, relativ zur Ebenenbas... |Mein ]
Wand Lange maximal 11.67.4 ]
Wand Lange an Achse 11.67.4 []
Wand Lange gemittelt 11.67.4 []
Wand Fléche an Achse 32,105 ]
Wand Fuiboden Abstand 0,00.0 ]

=] |3‘ﬂ. Allgemeine Bauteil-Eigenschaften
Bauteil Namen 100_0 cm STB Streif... | []
Festes Bauteil la ]

42, Verlinkungen

[=I|43. Sonstige Eigenschaften
|Freier Index | ]
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Hoéhenwerte eines Wandbauteils im Objektinspektor

Identifiziert man ein Wandbauteil, so werden dessen Daten im Objektinspektor
eingeblendet. Uber den Objektinspektor kdnnen die Daten gréRRtenteils gedndert
werden, insbesondere die Hohenentwicklung einer Wand kann tGberprift und
gedndert werden. Dazu stehen verschieden Informationen zur Verfiigung.

Am Beispiel eines Kniestocks sei dies verdeutlicht:
= Ebenen-Basis (UK) sei 2.75m

= Ebenen-Hohe (OK) sei 5.50m

* Kniestock-Héhe sei 0.80m

+5.50 Ebenen OK

+3.55 OK Kniestock
A 4

+2.75 Ebenen UK

80cm

Damit ergeben sich im Objektinspektor folgende Hohen-Werte in Relation zur
Ebene:

Unterkante Wand absolut
"Absolut" bezieht sich auf die Hohe "0.00" der Zeichnung.
Im Kniestock-Beispiel (s. 0):
Die Unterkante der Wand liegt auf Niveau der Ebenenbasis, die auf den
absoluten Hohenwert "0,00" bezogen in einer Hohe von "2.75" liegt. Somit
liegt auch die Unterkante der Wand absolut auf "2.75".
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Unterkante Wand, relativ zur Ebenenbasis
Bezug der Unterkante zur zugehorigen Ebenenbasis..
Im Kniestock-Beispiel (s. 0):
Die Ebenenbasis ist "2.75". Die Unterkante der Wand (des Kniestocks) liegt
auf der Ebenenbasis und hat daher den Wert "0.00" in Relation zur
Ebenenbasis.

Oberkante Wand, relativ zur Ebenenbasis
Bezug der Oberkante zur zugehérigen Ebenenbasis.
Im Kniestock-Beispiel (s. 0):
Die Ebenenbasis ist "2.75". Die Oberkante der Wand (des Kniestocks) liegt
bei "3.55" und hast damit eine relativen Wert von "0.80" auf Ebenenbasis
bezogen.

Oberkante Wand, relativ zur Ebenenhdhe
Bezug der Oberkante zur zugehdérigen Ebenenhdhe
Ergibt sich aus absoluter Wand-Oberkante - Ebenen-Oberkante
Im Kniestock-Beispiel (s. 0):
Differenz von "3.55-5.50" = "-1.95"
In der Regel entspricht die Wandoberkante der Ebenen-Oberkante und der
Wertist dann "0.00".

Oberkante Wand absolut
"Absolut" bezieht sich auf die Hohe "0.00" der Zeichnung.
Im Kniestock-Beispiel (s. 0):
Der Kniestock wurde von der Ebenenbasis mit einer Hohe von 0.80
gezeichnet, daher ist die Oberkante absolut 2.75+0.80="3.55"
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Mehrschaliges Wandsystem

SPIRIT kann mehrschalige Wande erzeugen, verwalten und auswerten. Eine
mehrschichtige Wand besteht grundséatzlich aus mehreren einzelnen
Wandbauteilen, die als Mehrschichtbauteil zusammengefasst sind. Jeder
Wandschicht kann eine eigene rdumliche Hohe zugewiesen sein.

Grundlagen

= AuBen- und Innenseite
Eine Mehrschichtwand ist derart definiert, dass bei Zeichenrichtung von
rechts nach links die AufSenseite der Wand oben liegt und die Innenseite der
Wand unten liegt. Die duRerste Schalte (oder Schicht) tragt immer die Nummer
1, die nach innen folgenden Schichten jeweils die nachfolgende Nummer
(2,3,..n).

E Zeichenrichtung

AuBenseite der Wand (Nr.1)

T T T T T T T T T T T T T T T T TTTTTTTTT
002050 0G00005 0G0 e DO 000G 0G00D0D

P Sy
s S s

Innenseite der Wand (Nr. n)

Festlegung von Wandaufen- und Innenseite.

= einzelne Wandschicht als Element
Wenngleich eine Mehrschichtwand als ein Bauteil erstellt, gezeichnet oder
verwaltet wird (etwa im Explorer in der Bauteil-Auswahl), so ist das
gezeichnete Ergebnis in einer Zeichnung immer eine separate Wandschicht, d.h.
jede einzelne Schichtistin der Zeichnung identifizierbar und bearbeitbar, z.B.
Uber den Objektinspektor). Jede einzelne Schichtist somitindividuelle
manipulierbar oder zu I6schen.
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= Jede Schicht stellt ein eigenes Bauteil dar, welches bereits mitindividuelle
Eigenschaften und Kosten versehen ist. Die einzelnen Schichten sind im
Explorer unter Bauteile = W¢nde > Auflenwdnde abgel egt.

’J? E=plarer |_ Objektinspektar | Falien / Ebenen

= @) Bauteile
b @y Wande
= @y Aussenwande

@, Aubenwande, allgemein
2. Beton
@, Mauenerk
= @, Schichbwande
@ Beton WDWS
@ Mauenaerk_Klinker
@ Mauenaerk_WDOYS
@ ‘Wandbekleidung aulen

@ Fundamente

@ Innerwande

@ Material
Einzelne Schichtmaterialien, die spdter liber den Wandschicht-Editor ausgewdhlt
werden kénnen, finden sich in der Hauptgruppe "Material".
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Separate Hohen je Schicht definierbar

Wie bereits aus obigem Hinweis hervorgeht, ist jede Schicht separat
manipulierbar, somitistauch verstandlich, dass jede Wandschicht eine
eigene Hohe in Relation zur Ebene besitzen kann:

Jede Wandschicht kann tiber eigene Héhen innerhalb der Ebene verfiigen.

Separate Auswertung der Mengen und Kosten
Damitist ebenfalls klar, dass jede Schicht eines mehrschaligen Bauteils
separat ausgewertet wird und mit Kosten versehen werden kann.

Mehrschichtbauteil erstellen

Mehrschalige Wande lassen sich lber ein Vorlage-Bauteil erstellen. Dazu
wird zundchst eine neue Datei mit Vorlauf Vorlauf Wand.zac erstellt oder aus
dem Explorer Giber Bauteile ein bereits dhnliches Bauteil als Vorlage genutzt,
welches dann unter einem anderen Namen abgelegt wird. Im Explorer /
Bauteile stehen bereits Mehrschichtwande (Schichtwande) und Materialien
als Beispiel zur Verfligung.

Mehrschichtwand erzeugen
Mehrschichtige Wande kdnnen erstellt werden, dazu gibt es zwei
Vorgehensweisen:

Mehrschalige Wande liber den Wandschicht-Editor erstellen.
Siehe Wandschichten erstellen.

Uber eine Konturverfolgung Wandschichten an vorhandenen Konturen
erganzen.
Siehe Konturverfolgung.
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Bemallung aller Schichten

Mehrschalige Wande, die aus einzelnen Wandmaterialien zusammengesetzt
sind (und somit aus einzelnen Wandbauteilen bestehen), werden automatisch
entsprechend ihrer Schichten und des jeweiligen Detaillierungsgrades
bemalt.

Anschlagsdarstellung
Jede Wandschicht besitzt ihr eigene Befestigungsbauteil, siehe auch
(Anschlagsdarstellung).

Offnungen in Mehrschichtwinden

Achten Sie bei Einbau einer Offnung darauf, welche Schicht Sie zum Einsetzen
der Offnung auswahlen! In der Regel setzen Sie die Offnung in den massiven
Teil einer Mehrschichtwand (Details siehe: Offnungsbauteile).

Offnungsbauteile aus Mehrschichtwand I6schen

Um ein Offnungsbauteil korrekt aus allen Schichten einer Mehrschichtwand
zu |8schen, selektieren Sie das Offnungsbauteil iber das Bereichsfenster
(Auswahlcursor) von rechts nach links tiber das gesamte Bauteil. (Siehe auch:
Offnungsbauteile (Tiir, Fenster, Nische, Aussparung) )

Ansonsten verhalten sich die einzelnen Wandschichten genau wie ein
einzelner Wandtyp.
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Offnungsbauteile (Tiir, Fenster, Nische,
Aussparung)

Die Offnungsbauteile Tiiren, Fenster, Nischen und Aussparungen benétigen ein
Wandbauteil, in welches sie eingebaut werden. Man kann also keine Offnung
alleine in einer Zeichnung ablegen, es istimmer eine Wand notwendig, in welche
das Bauteil eingebaut wird. Eine Offnungsbauteil kann immer nur einer Wand
zugeordnet sein.

Dies ist wie bei Wanden entsprechend moglich:

= Explorer (andockbarer Dialog), Auswahl aus den Kategorien Fenster, Tiren,
Nischen oder Aussparungen.

= Menu Architektur > Fenster (Tlr,...)

= [Riickschritt]-Taste, 6ffnet Datei-Dialog Fenster

Offnungsbauteil Giber "Breite" einbauen

Eine dynamische Offnung (Breite/Héhe variabel) wird durch Anfangs- und frei
definierbarem Endpunkt des Offnungsbauteils in der Wandscheibe definiert.
Damitist die Breite des Offnungsbauteils festgelegt.

Anfangspunkt

—> '\
Endpunkt numerisch
oder grafisch festlegen.

Beispiel eines Fensterbauteils wihrend der Eingabe. Der Endpunkt der dynamischen
Offnung muss noch iiber das numerische Eingabefeld (exakt) oder grafisch
(ungenau) festgelegt werden.
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Bei Offnungen mit festen Breiten geniigt die Angabe des Anfangspunktes, die
feste Breite wird dann automatisch abgetragen.Nach Angabe der Position des
Fensters ist noch die Auflenseite des Bauteils anzugeben. Beachten Sie die
Angaben und Aufforderungen der Info- und Dialogzeilen, sowie die Kontextleise.

Um ein gleiches Offnungsbauteil in eine andere Wand einzusetzen, wiahlen Sie
dieses erneut aus dem Explorer oder nutzen Sie die Pipetten-Funktion aus der
Cursorleiste, um ein bereits eingesetztes Offnungsbauteil erneut zu wihlen.

= Offnungen in runden Bauteilen

In runden Wanden passt sich die Rohbau-Offnung dem Wandradius an,
Briistungen werden gerade dargestellt.

72—z

= Feste und dynamische Bauteile

Vergleichbar mit den Wandbauteilen gibt es auch bei Offnungsbauteilen
feste und dynamische Bauteile. Feste Bauteile (Festes Maf im Bauteil aktiv)
sind bzgl. Breite und Hohe nicht verdnderbar (jedoch beziiglich ihrer Position
in der Wandscheibe). Sie reagieren daher auch nicht auf z. B.
Bearbeitungsfunktionen wie Strecken. Dynamische Bauteile hingegen werden
erst bei Eingabe in die Wand beziiglich Breite und Héhe definiert. Sie sind
auch im nachhinein tber Strecken zu verandern.
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Offnungsbauteile in der Wand bearbeiten

Eingesetzte Offnungsbauteile kénnen beziiglich ihrer Position und Gréfe
bearbeitet werden, auch wenn diese bereits in der Wand eingesetzt sind.
Waiahrend die Position innerhalb einer Wand frei zu dndern ist, kann die GroRRe
eines Bauteils nur dann gedndert werden, wenn es sich um ein dynamisches
Bauteil handelt.

= Bearbeiten-Funktionen einer Offnung in einer Wand

Funktion festes Bauteil dynamisches Bauteil

Bewegen ja ja

Kopieren ja (nurin der selben ja (nurin der selben
Wand sinnvoll) Wand sinnvoll)

Drehen nein nein

Spiegeln ja ja

Strecken entspricht Bewegen ja

Dehnen nein nein

Ldéschen ja ja

Pipette . .

(iibernehmen) I3 I3

Offnungen im Objektinspektor

Viele Parameter (Breite, Hohe BRH, Anschlagtiefe,..) von dynamischen Bauteilen
lassen sich einfach liber den Objektinspektor andern, indem die entsprechenden
Werte gedndert werden. Ebenso lassen sich Gber die Filter-Funktion des
Objektinspektors Bauteile mit gemeinsamen Eigenschaften heraus filtern und
kénnen so in einem Arbeitsschritt bearbeitet werden.

Feld: "Offnung Fixierung" (im Objektinspektor)
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Die Fixierung einer Offnung kann den Wert "links", "mitte" oder "rechts" haben.
Wird eine Offnung ausgewahlt, wird der Fixierungspunkt als blauer Objektgriff
dargestellt und kann entweder durch Anklicken oder durch Anderungim
Objektinspektor eingestellt werden. Je nach Einstellung wird das
Offnungsbauteil bei Anderung der Offnungsbreite entsprechend der Lage des
Fixierungspunktes neu ausgerichtet.

Fixierungspunkt links: Breite wird nach rechts ausgerichtet.
Fixierungspunkt rechts: Breite wird nach links ausgerichtet.

Fixierungspunkt mitte: Breite wird zu gleichen Teilen nach links und rechts
ausgerichtet.

= Bild Objektinspektor

E||31. Offrungen [Tiir / Fenster ¢ Aussparungen)
Qifrung D atei Ch... 010 Baute...|[]
Fensterlaibung B autei C:ProgramDatat... | [
Laibung Marmen Mw_ER.zac [l
Briigtung Hihe 0885 [
Offrung Fubbodenabstand 0.00.0 [
Sturz Hohe 201.0 ]
Qifrung Hihe 1125 ]
Qifrung Breite aussen 1.256 ]
ifff :ff Sf: inEn 1256 [ o & "
Offrung Fisierung links [ '/ l’
enster Anzchlaghefe U0k |:|
Offriung Anschlagbreite allgemein 0.00.0 %
Qifrung Anzchlaghbreite link: 0.00.0
Qifrung Anzchlagbreite rechts 0.00.0 = .
Qifrung Platzierung 24978 ]
Alle 5chichten bearbeiten Ja ]
[=1|38. Allgemeine B auteil-Eigenschaften

Feld: "Alle Schichten bearbeiten"

Aktiviert ("ja"), werden Anderungen an einer Offnung auch automatisch auf
andere nicht selektierte Wandschichten {ibertragen, sofern die OffnungsgréRein
allen Wandschichten gleich ist.
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Offnungen in Mehrschichtwinden positionieren

Achten Sie bei Einbau einer Offnung darauf, welche Schicht Sie zum Einsetzen der
Offnung auswiahlen. In der Regel setzen Sie die Offnung in den massiven Teil
einer Mehrschichtwand.

Korrekt, Offnung in massive

Wandschicht eingefugt. Um eine Offnung zwischen den einzelnen

Wandschichten zu bewegen, markieren Sie

das Offnungselement und &ffnen sie das

zugehérige Kontextmenii. Uber die

Funktionen

In Wandschicht vor / zuriick konnen Sie die
Falsch: Offnung wurde in Offnung in eine andere Wandschicht
Dammschicht eingefiigt. bewegen.

Beachten Sie auch die Wandhohe.
Offnungen werden nur dann in eine
Schicht eingefiigt, wenn das Bauteil bzgl.
der Hohe in der Wandschicht enthalten
ist.

Offnungen I6schen

Um ein Offnungsbauteil korrektaus allen
Schichten einer Schichtwand zu l6schen,
selektieren Sie das Offnungsbauteil Giber das
Bereichsfenster (Auswahlcursor) von rechts nach
links (iber das gesamte Bauteil.

MVE NI
N

Bereichsfenster AnschlieBend wird das Bauteil selektiert

dargestellt und kann Uber die [Entf]-Taste
gel6scht werden.
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Gemeinsame Eingabe-Optionen aller Offnungsbauteile

= Offnungsmitte

Aktiv, wird die Offnungsmitte auf dem ersten Punkt der Offnungseingabe
platziert. Die Offnungsbreite wird - falls nicht durch das Datenbankattribut
festgelegt - weiterhin durch die Distanz zwischen dem Anfangs- und
Endpunktpunkt bestimmt, d.h. die Breite muss dann auch in der gewiinschten
GroRe eingegeben werden.

= Und kopieren

Aktiv wird das Offnungsbauteil in einem bestimmten Abstand mehrfach
eingesetzt.

Anzahl: Gibt an, wie oft das Bauteil eingesetzt wird.
Pfeilermaf3: Abstand zwischen den Kopierten Bauteilen (PfeilermaR)

OffnungsmaR+PfeilermaR

= Unterkante Bauteil

Die Hohe der Unterkante fiir Offnungen kann festgelegt werden.
StandardmaRig betragt sie bei Tiiren 0.00, bei Fenstern 0.885, bei Nischen
und Aussparungen 0.00 Meter. Der aktuelle Wert der Unterkante wird auch in
der der Kontextleiste angezeigt.

Bei Fenstern entspricht die Unterkante der Briistungshéhe.

= Oberkante

Die Hohe der Oberkante fiir Offnungen kann hiermit eingegeben werden.
StandardmaRig betrédgt sie bei Tiren 2.01, bei Fenstern 2.01, bei Nischen und
Aussparungen 0.885 Meter. Der aktuelle Wert der Oberkante wird auch in der
der Kontextleiste angezeigt.
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= Explorer

Aufruf des Dialogfensters zur Bauteilauswahl. Verzweigt unmittelbar in die
Ablage des jeweiligen Bauteiltyps. Funktion ist auch Gber die Kurzwegtaste
[Backspace] (auch [Rickschritt]) ausfihrbar. (Dies ist kein Aufruf des
andockbaren Dialogs des Explorers).

= Distanzeingabe

Aufruf der Distanzeingabe. Die Distanz-Eingabe-Methode ist ein einfaches
Hilfsmittel zum genauen Platzieren der Offnungen. Nach Angabe eines
Startpunktes und Identifizieren der Wand in Laufrichtung lassen sich
Schrittdistanzen angeben, die ein kleiner Pfeil an der Wand entlang |auft. Die
Einsetzpunkte der Offnungen werden mit der Funktion Punkt iibernehmen
oder der Distanzangabe "0" bestatigt.

Automatische Gréfie

Aktiv, wird die Wand in der die Positionierung erfolgt, bildschirmfiillend
gezoomt. Nach Beenden der Distanzeingabe wird der vorherige Bildausschnitt
wieder angezeigt.

Punkt iibernehmen

Hat der Hinweispfeil einen Punkt zur Offnungseingabe erreicht, [dsst sich
dieser mit der Funktion (oder Eingabe der Distanz "0") bestatigen. (Funktion
auch in Kontextleiste verfiigbar).

I% Offnungen werden nicht angezeigt?
Werden Offnungen im Bauteil nicht angezeigt {iberpriifen Sie, ob im
Menii Gen2D (Architektur) die Option Bauteil ausgeschaltet ist.
Schalten Sie den Schalter dann wieder ein und aktualisieren Sie den
Bildschirminhalt mit der Kurzwegtaste [u]. Uberiirfen Sie auch das
aktuelle Schnitt-Niveau.
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Tlren einsetzen

P

3D-Darstellung zweier Glastiiren

Detail-Darstellung derselben

Tiir mit festem MaR einsetzen

Festes Maf3 bedeutet: Breite und Héhe der Tir sind fest vorgegeben und kénnen
nicht gedndert werden. Sind andere OffnungsmaRe gefordert, muss die Tiir
ausgetauscht werden.

1.
2.

Gewlinschte Ebene aktiv schalten.
Architektur = Tiir wahlen.

Tiirelement aus dem Explorer auswahlen, die Tiir hangt jetzt am Cursor
(siehe Bild unten).

Optional Parameter im Tr-Mend einstellen.

Cursor in der Wand positionieren und die Anschlagseite der Tir einzugeben.
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Cursor in der Wand positionieren, um die Schlossseite der Tir zu definieren
(durch das feste Maf3 spielt es keine Rolle wie weit der Cursor gefiihrt wird,
notwendig ist nur die Richtung bezliglich der Anschlagseite).

Je nach Cursorposition bzgl. der Wandachse kann nun noch die Richtung
der Tiirdrehung definiert werden.

Die Tur wird nun in die Wand eingesetzt.

Mit nachster Tir (hdngt noch am Cursor) fortfahren oder Eingabe mit
rechter Maustaste beenden.

f EINGAEE: AMSCHLAGSeite der Tir,

&P U-Kante= 00 C-Kante= 2.13.5 FFB= 00 Lange=1.01.0 A-Tiefe=35.2

E ./’

Nachdem ein Tiirbauteil ausgewdhlt wurde, héngt diese zundchst am Cursor.
Die Dialogzeile zeigt den néichsten Arbeitsschritt an. Die Infozeile zeigt die
aktuellen Tiirparameter an.

Tir mit freiem Mafl einsetzen

Freies Maf3 bedeutet, die Tlr kann wahrend der Eingabe bzgl. Breite und Héhe
definiert werden. (Die Option Festes Maf im Bauteil ist deaktiviert).

1.
2.

368

Gewlinschte Ebene aktiv schalten.
Architektur = Tiir wahlen.

Tiirelement aus dem Explorer auswahlen, die Tir hangt jetzt am Cursor
(siehe Bild unten).

Unterkante und Oberkante der Tir einstellen (=Turhohe).

Optional weitere Parameter im Tiir-Men( einstellen.
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6. Cursorin der Wand positionieren und die Anschlagseite der Tir
einzugeben.

7. Cursorin der Wand positionieren, um die Schlossseite der Tiir zu
definieren, tUber die [Leertaste] die Breite der Tiir definieren.

8. Jenach Cursorposition bzgl. der Wandachse kann nun noch die Richtung
der Turdrehung definiert werden.

9. DieTur wird nunin die Wand eingesetzt.

10. Mit nachster Tur (hdangt noch am Cursor) fortfahren oder Eingabe mit
rechter Maustaste beenden.

FuBbodenaufbau (FBA) beriicksichtigen

Die angegebene FuRbodenaufbau-Héhe wird zur Oberkante der Offnungen
hinzuaddiert. Beim Einsetzen von Fenstern erhéht sich die Bristungshoéhe
entsprechend. Das RohbaumaR wird somit automatisch gedndert.
Beispielsweise hat eine Tiir mit aktivem FuRbodenaufbau

FO V] Fultboden von 0.1 m, die ohne FuBbodenaufbau 2.01 m hoch ist,
eine Hohe von 2.11 m. Die tatsdchliche Durchgangshoéhe der Tiir ab OK FFB 2.01
m bleibt somit erhalten.

UK 0.00.0 [~ | OK 2.01.0[~| FBA 0.10.0~]

Kontextleiste bei Eingabe einer Tlir6ffnung. Hier ein FuRBbodenaufbau (FBA) von
10cm eingegeben. Das Rohbaumal dndert sich somitauf 2.11m.
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2.11
(Rohbaumab)
2.01

10cm FuBhotEﬁ-Aufhau

Die Oberkante des Fertig-FuRbodens wird nach Identifizieren eine Offnung mit
der Funktion Ident ([Shift] + mittlere Maustaste) im Objektinspektor im Dialog
angezeigt. Bei der BemaRung besteht spater die Moglichkeit auszuwahlen, ob
sich die HohenmaRe (BRH, Hohe) auf den RohfuRboden (RFB) oder den
FertigfuBboden (FFB) beziehen sollen.

Weitere Optionen

Allgemeine Parameter siehe im Abschnitt Offnungsbauteile (Tiir, Fenster, Nische,

Aussparung)

= Anschlagtiefe
Offnungsanschlag libernehmen oder frei definieren.

*  (Offnung von AuRen
Soll ein Bauteil etwa in ein Verblendmauerwerk eingebaut werden, muss der
Schalter Offnung Von Auflen eingeschaltet sein. Ist dieser ausgeschaltet,
wird die Offnung iiber die RohbaumaRe in das Tragmauerwerk eingesetzt.
Siehe auch Anschldge bemalien

= Anschlag drehen
Die Seite des Tiiranschlages und die Offnungsrichtung lassen sich
nachtraglich @ndern. Tirbauteil anklicken, sofort kehrt sich die
Offnungsrichtung um, mit jedem Klick d&ndert sich die Offnung, nach
viermaligem Selektieren erhdlt man wieder die urspringliche Lage.
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= Standard-Wandanschlag
Aktiv (standard) wird der vom Programm zugewiesene Anschlag zugeordnet.
Deaktiviert, kann ein anderes Anschlagbauteil nach Einsetzen der Offnung
genutzt werden.

= Anschlagtiefen werden in den ANschlagbauteilen definiert.
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Fenster einsetzen

Fenster stehen als "dynamische" oder als "feste" Bauteile zur Auswahl.
"Dynamisch" bedeutet wie bei allen "freien" Bauteilen, das MaBangaben zur
GroRe manuell festgelegt werden. "Fest" bedeutet, die GrofRe des Bauteils ist
bereits vorgegeben. Zusatzlich stehen noch Sonderfenstertypen/Formen zur
Auswahl.

JE E wplorer |Prniekte|§ Objekbnzpek

+ ) W ande

= , Fenster
+ , Fenster dunamizch
+ Fenster fest
+ , Sonderfenster

#- |, Fensteranzchlage

Fenster mit festem MaR einsetzen

Festes Maf$ bedeutet: Breite und Héhe der Fenster sind fest vorgegeben und
kénnen nicht gedndert werden. Sind andere OffnungsmaRe gefordert, muss das
Fenster ausgetauscht werden. Die Option Festes MaR [x] ist im Bauteil
eingschaltet.

1. Gewinschte Ebene aktiv schalten.
2. Architektur = Fenster wahlen.

3. Festes Fensterelement aus dem Explorer auswahlen, das Fenster hdangt jetzt
am Cursor.

4. Optional Parameter im Fenster-Menli einstellen.

5. Cursor in der Wand positionieren und den ersten Punkt des Fenster
eingeben.

6. Cursorin der Wand positionieren, um den zweiten Punkt des Fensters zu
definieren
(durch das feste Mafs spielt es keine Rolle wie weit der Cursor gefihrt wird,
notwendig ist nur die Richtung bezliglich der zweiten Seite).
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Je nach Cursorposition bzgl. der Wandachse kann nun noch die Aufienseite
des Fensters definiert werden.

Das Fenster wird nun in die Wand eingesetzt.

Mit nachstem Fenster (hdngt noch am Cursor) fortfahren oder Eingabe mit
rechter Maustaste beenden.

Fenster mit freiem Mafl einsetzen

Freies Maf3 bedeutet, die Fenster kann wahrend der Eingabe bzgl. Breite und Héhe
definiert werden. (Die Option Festes Mafs im Bauteil ist deaktiviert).

1.
2.

10.

Gewlinschte Ebene aktiv schalten.
Architektur > Fenster wahlen.

Fensterelement aus dem Explorer auswahlen, das Fenster hangt jetzt am
Cursor.

Unterkante und Oberkante des Fensters einstellen.
optional weitere Parameter im Fenster-Meni einstellen.
Cursor in der Wand positionieren und die erste Seite des Fensters eingeben.

Cursor in der Wand positionieren, um die zweite Seite des Fensters zu
definieren, Gber die [Leertaste] die Breite des Fensters definieren.

Je nach Cursorposition bzgl. der Wandachse kann nun noch die Aufenseite
des Fensters definiert werden.

Das Fenster wird nun in die Wand eingesetzt.

Mit nachstem Fenster (hdngt noch am Cursor) fortfahren oder Eingabe mit
rechter Maustaste beenden.
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Weitere Optionen

Allgemeine Parameter siehe im Abschnitt Offnungsbauteile (Tiir, Fenster, Nische,

Aussparung).

= Anschlagstiefe (Fensterlaibung)
Offnungsanschlag iibernehmen oder frei definieren. (vgl. auch Tiir einsetzen).

» (Offnungsunterkante festlegen
Aktiv, wird das Fenster auf die Unterkante, d. h. der mit U-Kante bestimmten
Unterkantenh6he aufgesetzt. Der Wert der Oberkante passt sich entsprechend
an. Anderenfalls (O6fnungsunterkante nicht aktiv) wird das Fenster
standardmaRig an der Oberkante eingesetzt, damitist die Unterkante
festgelegt und passtsich an.
Offnungsunterkante erscheint nur, wenn ein Fenster mit festem MaR
ausgewahlt wurde.

= Offnung von AuRen
Soll ein Bauteil etwa in ein Verblendmauerwerk eingebaut werden, muss der
Schalter Offnung Von Aufien eingeschaltet sein. Ist dieser ausgeschaltet, wird
die Offnung iiber die RohbaumaRe (in das Tragmauerwerk) eingesetzt.

= Anschlag drehen
Die Seite des Fensteranschlages und die Offnungsrichtung lassen sich
nachtraglich andern.

= Standard-Wandanschlag
Aktiv (standard) wird der vom System zugewiesene Anschlag zugeordnet.
Deaktiviert, kann ein anderes Anschlagbauteil nach Einsetzen der Offnung
genutzt werden.

= Eckfenster
Zwei Fenster werden in L-formig verschnittenen Wanden als Eckfenster
miteinander verbunden.
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Briistungshohe

Die Bristungshohe ergibt sich automatisch bei Einbau des Fenster in
Abhangigkeit der Dimension des Fensters und der Unterkante (U-Kante) und
Oberkante (O-Kante) des Fensters. Bei dynamischen Fensterbauteilen legen Sie
somit vor Einsetzen des Fensters den Wert flir die U-Kante und die O-Kante
innerhalb der Ebene fest.

Ein Andern der Briistungshohe (und anderer Parameter) ist nach Ident des
Fensterbauteils in der Wand liber den Objektinspektor moglich.

Objektinzpektor ZE
|§ E splarer ;_, Falien / Ebenen |§ Objektinspektor |
Fenster |E| v ? i

Eigenzchaft Wert

1. Allgemeine Eigenschaften

[=I|29. Gffnungen [Tiir £ Fenster / Auzsparungen)
Offrung D atei C:\ ... 010_Eauteilbrowser020_Fen... | [
Fenster Leibung B auteil C:\ProgramDatatSOFTTECHYSFIRL.. | [T]
Leibung Namenm STE-AT. zac [
Bruztung Hohe neas =
Sturz Hohe 201.0 [
dffrung Hihe 1125 [l

Viele Parameter eines dynamischen Fensters lassen sich im Nachhinein auch im
Objektinspektor bearbeiten..
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Eckfenster einsetzen

Ab SPIRIT 2012 kdnnen Eckfenster in L-formig-verschnittene, mehrschalige
Wandbauteile eingesetzt werden.

[ Archikekbur
F1 ) Tii

F2 @ Fenster

F3 ) Mizche

F4 () Aussparung

F& [] Offnungsmitte
F7 [ Und kopieren
F& E Unterkante Bauteil

GATSTSIS IS AT TS

WWAWAAWVWWAWWWYE F9 [ Oberkante Bautei
Beispiel eines Eckfensters in Grundriss und 3D-
Darstellung. 51 [ Arschlagtisfz

Hierzu werden zwei dynamische Fensterbauteile [ Offnungsunterkante festlegen

im Sinne eines L-Schnitts miteinander verkniipft. | 53 [{] Offnung von Aufien

Bild rechts: 54 Standardw andanschlag

Im Unter-Menii der Offnungen gibt es bei 55 =1 Anschlag diehen
"Fenster" die Funktion "Eckfenster". Nach dessen | 5 @il Esplarer
Auswahl werden die zu verschneidenden Fenster

X L. X I S?z—r'l Eckfenster I
selektiert und miteinander verschnitten.

5942 Distanzeingabe
50<y ENDE

376 © SOFTTECH AG



Kapitel: Architektursystem

Eckfenster einbauen

1. Zeichnen sie zwei L-féormig verschnittene Wande.
2. Setzen Siein jede Wandscheibe ein dynamisches Fenster ein.
3. Wahlen Sie im Fenster-Men( die Funktion Eckfenster.

4. Sie werden nun aufgefordert, das erste Fenster zur Verschneidung
auszuwadhlen. (Die Vorgehensweise entspricht einem "L-Schnitt").
Selektieren Sie das erste Fenster.

5. Selektieren Sie anschlieRend das zweite Fenster.

6. Diebeiden Fenster werden unmittelbar miteinander verschnitten.

Eckfenster Darstellung korrigieren

Je nach Wandtyp kann es an den AuReneckpunkten des Eckfensters aufgrund der
Anschlagdarstellung des Offnungsbauteils zu Wandreststiicken kommen. Diese
konnen durch eine kleine Korrektur im Anschlagsymbols des jeweiligen Fensters
behoben werden. Dazu muss das Anschlagsymbol zunachst als "eindeutig"
definiert werden. Anschlieend muss das Anschlagsymbol in der Lange gestreckt
werden. Beispiel siehe Programmhilfe unter "Eckfenster".
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Stutzen

Stiitzen werden ebenfalls aus dem Explorer ausgewahlt und eingesetzt. Man
unterscheidet auch hier zwischen Stlitzen mit festem Maf8 oder mit freiem Mapfs.
Stlitzen werden wie Wande in der jeweiligen Ebene auf die Folie gelegt, die
standardmaRig als Folientyp Konstruktion lautet.

Stiitzen-Baubauteile kénnen wie Wande liber eine im Bauteil festgelegte
Architekturfolie (Objektfolie) innerhalb einer Ebene abgelegt werden. Das
bedeutet, in einer Ebene kénnen mehrere Ablagefolien z. B. nach Material
getrennt, fiir unterschiedliche Stiitzen existieren.

| ﬁ Objektfolie |

Ist der Schalter [Objektfolie] in der Hauptkontextleiste eingeschaltet, so wird
das Bauteil auf die im Bauteil eingetragene Architekturfolie abgelegt.

Stltzen besitzen wie Wande verschiedene Darstellungsmodi. Fiir jeden MaRstab
gibt es eine separate Folie im Stiitzenbauteil. Diese werden bei Umschalten der
Detaillierung liber das Pulldown-Menl Ansicht = "Detailstufe einstellen" oder
Uber die Planleiste am unteren Bildschirmrand, Auswahlbox
Darstellungsmafistab geschaltet.

B ©

Beispiel: Rechteck- und Rundstiitze.

Kreis
Es wird eine kreisformige Stiitze (Rundstiitze) eingesetzt.

Rechteck
Es wird eine rechteckige Stlitze eingesetzt.

Hohe
Vor dem Absetzen einer Stiitze kann die Hohe mit H6he angegeben werden.
Ohne diese Angabe reicht sie standardmafig von Basis bis Hohe.

Dynamisch drehen
Aktiv, lasst sich die Stlitze nach dem Absetzen noch dynamisch um den
Absetzpunkt drehen und die Ausrichtung mit einem zweiten Mausklick
bestatigen. Die Funktion ist nur verfligbar, wenn Rechteck aktiviert ist.
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BreiteX / BreiteY oder Durchmesser
Definiert die Breite einer rechteckigen Stiitze in X- bzw. Y-Richtung. Der
aktuelle Wert wird in der Statuszeile angezeigt (Breite). Die Funktion ist nur
vorhanden, wenn Rechteck aktiv ist.
Ist Kreis aktiviert, kann der Durchmesser bei Rundstiitze angegeben werden.

Absetzpunkt zentriert
Aktiv, wird die Stlitze an ihrem Mittelpunkt abgesetzt, anderenfalls liegt der
Absetzpunkt auf dem Rand.

Explorer
Aufruf des Dialogfensters zur Bauteilauswahl.

Es gibt zwei Mdéglichkeiten, Stlitzen auszuwahlen
1. Auswahl im Meni (siehe oben):

= Kreis: Eingabe des Durchmessers.

= Rechteck: Eingabe Breite X und Y.

2. Auswahl einer bestimmten Stiitze im Explorer.

Ewplarer

Projekte % Explorer % Obijektingpektar

+ Wande

+ Fenzter

+ Tiiren

+ Anzchlage

+ Mizchen

+ Auzzparungen
= Stiitzen

I Mauenwerk 0_240 5 0_240
I Mauerwerk 0_240 % 0_300
B Mauenwerk 02405 0_365
B Mauenuerk 0_300 « 0_300
B Mauenwerk 0_300 % 0_365
B Mauenwerk 0_365 » 0_365
. M auenwerk freies Mal
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Decken

Uber dieses Menii werden Decken definiert. Geschossdecken werden entweder
frei Gber ihre Eckpunkte oder mit Hilfe der automatischen Kontursuche
eingegeben. Decken werden in Form einer Polylinie mit einer Dicke dargestellt.
StandardmaRig entspricht die Hohe der Wande (Hohe der Ebene) der
Unterkantenhohe der Decke, falls diese nicht anders gesetzt wurde.

Wie bei Wanden, gibt es Deckenbauteile als "freie" Deckenbauteile, d. h. deren
Dicke wird manuell oder durch die Ebenendefinition festgelegt und ist jederzeit
zu andern. Freie Decken(dicken) konnen durch die Definition der Deckendicke in
der Ebenenverwaltung beeinflusst werden und kénnen daher schnell bei
Anderungen im 3D-Modell angepasst werden.

D"‘“;”‘rmw [_K ein Haken! —|
B-:: | en —
i Deck rﬂ:“ L Festes Mall
L hen =

10,0 em Deckenplstte 5TB Dicke 0200
15_0 cm Deckenplatte STE T 4]
20_0cm Deckerplatte 5TE DIN 276 51
25 0 cm Deckenplatte STE
300 cm Deckenglatte STE Schiaffur =
350 em Deckenplatte STE Faktor 15

400 cm Deckenplatie STE
45 0 e Diocdsre E

eim Dreckerplatte STH

0 FubeMaterdd | Bet ~

StandardmaRig stehen drei Varianten zur Auswahl: Bodenplatten,
Deckenplatten, Fundamentplatten. Auch bei Decken kann man zwischen Decken
mit fester Dicke und Decken mit freier Dicke (dynamisch) wahlen. Bei Decken mit
freier Dicke muss man die Deckendicke manuell vor Absetzen des Bauteils
festlegen bzw. orientiert diese sich an der Definition der Ebenenverwaltung der
aktuellen Ebene.

Es gibt "freie" Varianten als "freie Bodenplatte", "freie Deckenplatte", "freie
Fundamentplatte".

Deckenbauteile werden in der jeweiligen Ebene auf eine eigene Folie gelegt, die
standardmaRig als Folientyp Decken lautet. Decken werden wie andere Bauteile
auch Uber den Explorer per Drag and Drop oder durch Auswahl eingesetzt.
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Zur Handhabung von Decken-Bauteilen bzgl. einer Ebene siehe auch Abschnitte
Ebenen. Grundsatzlich gilt: Die Decke einer Ebene liegt liber der Ebene (z. B.
"Decke Uber EG"). Ist eine Ebene definiert und wahlen Sie ein Deckenbauteil aus,
wird das Bauteil entsprechend der eingestellten Parameter positioniert, es sei
denn die aktuellen Basis/Hohenwerte der aktiven Ebene werden z. B. Giber die
Hauptkontextleiste vor Zeichnen der Decke gedndert (so lassen sich z. B.
Zwischendecken in einer Ebene zeichnen).

Prinzipiell ware es auch moglich, fiir eine Decke eine eigene Ebene anzulegen ob
dies sinnvoll ist, muss im Einzelfall (etwa bei Bodenplatten) entschieden
werden.

*  Deckenkonturen werden im Grundriss als Strichlinie dargestellt,
Bodenplatten mit durchgezogenen Konturen.

. Deckenbauteile stehen mit "festem MaR", also mit fixen Deckendicken zur
Verfligung, jeweils eine Variante wird mit freier Deckendicke angeboten, d.h.
die Deckendicke muss manuell festgelegt werden.

e Fur Decken kann eine 3D-Farbe/Material fur die 3D-Darstellung festgel egt
werden.

¢ Das Deckenbauteil hatvier Folien fir die Architekturdarstellung im
Grundriss.

*  Im Objektinspektor kann die Deckendicke gedndert werden, wenn es sich um
eine "freie Decke" handelt.
Ein Andern der Deckendicke oder des Deckenbauteils im Objektinspektor
andert nicht die Hohenentwicklung einer Ebene!
Umgekehrt dndert sich aber die Deckendicke einer "freien" Decken, wenn
der Wert der Deckendicke im Ebenen-Dialog geandert wird.

Die Deckendatei ist im Objektinspektor gesperrt und kann nicht
ausgetauscht werden.
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*  Decke im Objektinspektor
Objektinspektor @

|Prniekte|§ E splorer |Ebenen|§ Objektingpektor |F'I.'Eine|E P
Decke IEI v YT /S

Eigenzchaft Wert

M. Allgermeine Eigenzchaften

02, Zeichensztil

03. 20 Fullungen

14, Polylinie

=135, Decke
Decke Datei CA L OM0E.. [
Decke Basis 4.00.0 [l
Decke Hihe 4.20.0 [l
Deckendicke 0.20.0 [l

37. Raum / Mengen

[=I|38. Allaemeine B autel-Eigenzchaften

B auteil Mamen 20 0cmDec... ||:|
42 Yerlinkungen

43, Songtige Eigenschaften

=

Wweitere Eigenzchaften
DINZ7E | 351 =

Die Hohenlage einer Decke ldsst sich im Objektinspektor andern, auch lasst
sich das Bauteil gegen eine andere Decke ("Decke Datei") tauschen.

Bei "freien" Decken (Bauteil mit nicht festgelegter Dicke im Bauteil) |dsst
sich auch die Deckendicke andern.
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Grundriss und Schnittdarstellung von Deckenbauteilen

Die Grundriss und Schnittdarstellung wird wie bei den Wanden nun {iber das
jeweilige Bauteil (*.zac) vordefiniert. Méchten Sie also die Grundrissdarstellung
oder die Schnittdarstellung der Decke anpassen, miissen Sie diese Anpassungen
im benutzten Bauteil (*.zac) vornehmen. Achten Sie dabei auch auf die
Unterscheidung von internen- und externe Bauteilen und ggf. auf eigene
Bauteilablagen.

Decke zeichnen manuell oder dynamisch

1. Gewinschte Ebene aktiv schalten.
2. Architektur > Decke wahlen.

3. Jenach Ebene und Deckenbauteil werden die Hohenparameter automatisch
angepasst.
Nach Bedarf Optionen im Deckenmenii einstellen, z. B. Deckenunterkante,
falls die Decke innerhalb der Ebene auf einer anderen Hohe positioniert
werden soll.

4. Optional eine Aquidistante festlegen (wenn z . B. eine AuBenddmmung
beriicksichtigt werden muss).

5. Optional bei freien Decken Deckendicke angeben.

6. Deckenkontur angeben:
-"Folge Wand" bei geschlossenen Wandbauteilen
-"Folge Element" wenn alle Elemente zur Kontur herangezogen werden
sollen.
-"Freie Definition" wenn die Deckenkontur manuell abgegriffen werden soll.

7. Ergebnis z. B.im 3D-Fenster kontrollieren.

Decken kdnnen auch (wie Rdume) "dynamisch" generiert werden, wenn die
Option "Dynamisch" aktiviert ist. Zur Konturerkennung dienen Wandbauteile,
die z. B. ein Geschoss rdaumlich abschlieBen.
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Aussparung (Deckenloch) erstellen

Um eine Deckenaussparung in eine vorhandene Decke fiir etwa eine Treppe zu
erstellen gehen sie z.B. wie folgt vor:

1. Decke wie oben einsetzen, die das Loch darstellen soll
(es kann auch eine normale geschlossene Polylinie als Lochkontur
gezeichnet werden.

2. Architektur > Decke > Deckenloch wahlen.
3. Definiere Loch wéahlen.

4. Decke selektieren, in welche das Loch eingefligt werden soll
(wird selektiert dargestellt).

5. Decke oder Polylinie wahlen, die als Lochkontur gezeichnet wurde
(Es kénnen auch mehrere Locher gleichzeitig selektiert werden).

6. Mitrechter Maustaste beenden.

7. Ergebnis im 3D Fenster kontrollieren.
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Meni-Funktionen zur Decke

Deckenunterkante
Die Hohe der Deckenbasis lasst sich mit Deckenbasis angeben. Dieser Wert
entspricht der Basis der entstehenden Decken-Polylinie. Standard-maRigist
dies der Wert der Wandhohe, also der Hohenwert der Ebene.

Deckendicke
Bestimmt die relative Deckendicke. Die Hohe der Deckenoberkante ergibt
sich also aus der Summe der Deckenbasis plus dieser Deckendicke. Nicht
relevant, wenn Decken mit festen Dicken ausgewahlt worden sind.

Aquidistante
Erzeugt eine Kontur "gleichen Abstandes" um die gefundene Kontur. Mit
dieser Funktion kénnen Sie bestimmen, ob eine Decke bezogen auf die
Wandkontur eine nach allen Seiten gleichmafige Auskragung erhalten oder
ob sie um den gleichen Betrag eingezogen werden soll (etwa um eine
Stahlbetondecke spater mit einer umlaufenden AuRenddmmung zu
versehen):
-Ein positiver Aquidistantenwert bewirkt ein Abtragen des Abstandes nach
auBen (vergroRert),
-ein negativer Wert bewirkt ein Abtragen des Abstandes nach innen
(verkleinert).

Folge Wand
Startet nach Anklicken eines Punktes die topologische Konturverfolgung, die
ausschlieBlich Wande beriicksichtigt.

Folge Element
Startet nach Anklicken eines Punktes die geometrische Konturverfolgung,
die alle Elemente beriicksichtigt.

Freie Definition
Die Deckenumrandung wird manuell eingegeben.
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Deckenloch
- Loch definieren
- Loch entfernen
Eine (oder mehrere) in der Decke liegende gleiche Decke (oder geschlossene
Polylinie) kann als Loch definiert werden. Uber Loch entfernen kann eine

Lochzuweisung riickgdngig gemacht werden. Anweisungen der Dialogzeile
beachten.

Decke bearbeiten
Die Kontur der Decke kann gedndert werden.

Explorer
Wechseltin die (Decken-) Bauteilliste

Boolesche Operation
Wechseltin das Men der gleichnamigen Funktion.
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Raumzuweisungen

Das Bauteil Raum ist eines der komplexesten Bauteile im Architektursystem.
Uber einen Raum werden viele Informationen, insbesondere
Flacheninformationen zur Mengenermittlung und Auswertung bereit gestellt. So
kann die Wohnflachenermittlung nach der Wohnflachenverordnung erfolgen
oder eine allgemeine Flachenermittlungen in Anlehnung an die DIN 277.

Ein Raum besteht daher nach Einsetzen aus mehreren Elementen, die
automatisch auf verschiedenen Folien verteilt sind. Jedem Raum sind Putzdicke,
FuRbodenaufbau, Deckenunterbau zugeordnet, deren Werte in der Berechnungen
und Darstellungen beriicksichtigt werden kénnen.

Im Meni Raum kénnen Raumkonturen selbstandig gesucht oder manuell
definiert werden. Ein ebenfalls definierbarer Raumstempel zeigt den
Raumnamen sowie variable Werte (Flachen und Umfang etc.) an. Das
Raumvolumen ldsst sich auch fiir Dachrdume bestimmen.

Raume bestehen aus Polylinien, die durch ihre Geometrie die numerischen
Werte festlegen. Ebenso verfiigen Raume lber Eigenschaften wie z. B.
Zuweisungen bzgl. DIN 277 oder Angaben zu Putzdicke, FuBbodendicke,
Deckendicke etc.

Darstellung der Raumstruktur in Nutzungsgruppen

Rdaume werden als Bauteile im Explorer in der Struktur Rdume aufgelistet, die
Struktur unterhalb der Ablage "Raume" ist DIN 277 konform in Nutzungsflachen,
Verkehrsflachen und Technikflachen eingeteilt. Zusatzlich sind die gangigsten
Raume fiir eine Wohnflachenberechnung in einer weiteren Ablage
zusammengefasst.

Unter "NUF", "VF" und "TF" finden Sie die Raume/Flachen entsprechend der nach
DIN 277 in Tabellen 1 bis 9 gegliederten Nutzungsgruppen.

Zusatzlich finden Sie in der Ablage "0_Sonstige" die Flachen "Abzug", "Bebaute
Flache", "Brutto Grundflache", "Brutto Rauminhalt", "Freier Raum".

In der Ablage "1_Wohnungsbau_WOoFIV" finden Sie zusatzlich die gangigsten
Raume aufgefiihrt.
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Vorgehensweise Raum einsetzen

1.
2.

Meni Architektur > Raum wahlen.

In der Kontextleiste ggf. Bauabschnitt, Ebene und Wohneinheit anpassen.
Einen Raumstempel auswéahlen (bei erster Raumauswahl).

Uber den Explorer > Réume einen Raum wihlen.

Den Raum per Drag and Drop in die Zeichnung ziehen.

Optional Einstellungen vornehmen.

Zur Eingabe stehen nun verschieden Optionen zur Verfligung:

- Folge Wand: Kontur wird innerhalb geschlossener Wandbauteile ermittelt.
- Folge Element: Kontor wird innerhalb geschlossener Zeichnungselemente
ermittelt.

- Freie Definition: Kontur muss manuell abgegriffen werden.

- Dynamisch: Mit Hilfe des Cursor wird nach moglichen Flachen gesucht.

Wenn die Raumkontur korrekt erkannt und angelegt wurde, hangt
anschliefend der Raumstempel am Cursor und kann abgesetzt werden.

Menii-Funktionen Raum

Raumstempel

Auswahl eines Raumstempels.

Ausbau

Flr den Strukturbaum Ausbau in der Auswertung kénnen eigene
Bauabschnitte und Wohneinheiten definiert werden.

Raumkontur

Aktiv: Raumkontur (brutto) wird dargestellt.

Nettoraum

388

Aktiv: Netto-Raumkontur wird dargestellt.
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Teilflichenanzeige
Aktiv: Die Zerlegung der Raumflachen in Teilflachen der aktuellen Ebene
wird angezeigt.

Putzdicke, Bodenaufbau, Deckenunterbau
Aktiv: Zu den jeweiligen Optionen wird ein globaler Wert, unabhangig vom
Eintrag im Raum-Bauteil, festgelegt. Der Wert bleibt gliltig, bis die Option
wieder deaktiviert wird. Auf bereits eingesetzte Bauteile hat die Option
keinen Einfluss.

Folge Wand
Die automatische Konturverfolgung berticksichtigt nur Wandbauteile.

Folge Element
Die automatische Konturverfolgung berticksichtigt auch Linien, Polylinien
etc.

Freie Definition
Die Raumkontur wird manuell tGber Eckpunkte eingegeben.

Automatisch
Raume kdnnen nun auch automatisch fiir einen gesamten Grundriss
generiert werden. Dabei wird der aktuell eingestellt Raum (siehe
Statusleiste) als Vorlage genommen.

Dynamisch
Von Wanden umschlossene potenzielle Raume werden automatisch

erkannt, wenn sie mit dem Cursor tUberfahren werden und kénnen
unmittelbar abgesetzt werden.

Bearbeiten
Offnet ein Untermenii mit diversen Funktionen zum Andern von bereits
eingesetzten Raumen.

Dachraum
Aktiv: Raume berlcksichtigen Verschneidungen unter einer Dachflache.
Dieser Schalter sollte VOR Absetzen eines (Dach-) Raumes aktiv geschaltet
werden.
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Stiitze

Stlitzen werden bei der Ermittlung der Raumflache beriicksichtigt.

Wird einem Raum mit innenliegenden Stiitzen eine dynamische Raumflache
zugewiesen, so kann man die Flache der Stiitze als Abzugsflache erkennen
lassen, wenn die Option [ ]Stiitze aktiviert wurde.

Raum einfirben
Fiillfarbe: Offnet ein Auswahlfenster zur Auswahl einer Fiillfarbe der
Raumflache.
Transparenz: Hier kann ein Durchsichtigkeitsfaktor (Transparenz)
eingestellt werden. Hinter der Fillung liegende Elemente werden dann
wieder entsprechend sichtbar.

Raum léschen
Loscht einen Raume aus der Zeichnung.

Eigenschaften
Nachkommastellen der Raumstempelwerte angeben, Teilflachen-
Eigenschaften einstellen.

Flachenermittlung ohne Wandsystem

Die Raumzuweisung / Flachenermittiung kann auch eingesetzt werden, ohne mit
dem Architektur-Wandsystem zu arbeiten. Das Anlegen einer Ebene (je Geschoss)
ist jedoch zwingend.

Praktisch ist diese Vorgehensweise z. B. auch, wenn lhnen ein Bestandsgrundriss
aus 2D-Elementen gezeichnet vorliegt und Sie nun die Raumflachen unabhédngig
von Putzdicke ermitteln missen.

Sie kdnnen dazu folgende Vorgehensweise anwenden:

= Legen Sie Gber den Folien-/Ebenen-Dialog eine Ebene an, z. B. "EG-". Die H6he
ist nicht relevant, wenn Sie nur Grundflachen ermitteln wollen.

= Aktivieren Sie die "Raumkontur", wenn sie die duflere Umrandung der Flache
sehen wollen.

= Deaktivieren Sie "Nettoraum", damit die innere Konturlinie (bei Putzdicke
ungleich Null) nicht angezeigt wird.
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Aktivieren Sie "Putzdicke" und setzen Sie den Wert auch "0.00", wenn Sie nur
die Fldche bis an das gezeichnete Mauerwerk beruicksichtigt haben wollen, bei
Bestandsaufmalen ist der Putz in der Regel ja bereits erfasst.

Wahlen Sie Gber "Raumstempel" einen passenden Raumstempel nach Bedarf.
Wahlen Sie aus dem Explorer per Drag and Drop einen Raum nach Bedarf.

Waidhlen Sie "Freie Definition" und zeichnen Sie die Raumkontur, indem Sie
sich mit der mittleren Maustaste an den jeweiligen Eckpunkten des
Wandverlaufs fangen.

Schliellen Sie die Eingabe am letzten Konturpunkt mit der rechten Maustaste
ab.

Positionieren Sie den Raumstempel im Raum.
Wiederholen Sie den Vorgang flir weitere Raumzuweisungen.

Schalten Sie im Folien-/Ebenen-Dialog die "Teilflichenanzeige" nach Bedarf
ein.

Zur Auswertung kénnen Sie den Dialog Auswert Plus starten und im Zweig
"Ausbau" das jeweilige Geschoss auswerten und nach Bedarf ausgeben.
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Bestandteile einer Raumdefinition

Ein Raumbauteil ist ein komplexes Element, dessen Informationen und
Darstellung sich auf mehrere Folien verteilen. Entsprechend muss man bei
Selektion wissen welche Information z. B. im Objektinspektor abgefragt werden
soll. Ein Raum besteht aus Konturen (Polylinien), Volumenkérper und dem
Raumstempel. Die Daten werden automatisch auf drei Folien verteilt. Die
wichtigste Folieist die "Raum"-Folie, in dieser liegen die Raumkonturen
(Polylinien) und der Raumstempel. Die Standardfolien einer Raumdefinition
(*=Ebenenkiirzel) sind (ab 2016):

Folie "*Raum"

= Raumstempel (als Referenzdatei)

= Brutto-Raumkontur (Polylinie, orientiert sich am RohbaumaR).

= Netto-Raumkontur (Polylinie, im Abstand der Putzdicke zur Bruttokontur).

Die jeweiligen Raumkonturen besitzen die Hohe der Ebene (bzw. aktueller Basis/
Hohen-Wert).

Folie "*Wohnflichen

= Wohnflachenkontur (Polylinie, im Abstand der Putzdicke zur Bruttokontur).

= Bei Rdumen unter einem Dach die Darstellung der 1- und 2m Linie als
Polylinien. Wird ein Raum als Dachraum eingefligt und existiert bereits ein
Dach (Dachkonstruktion), so werden die 1- und 2 Meter Konturen automatisch
anhand der aktuellen RaummaRe (Bodenaufbau) und der Dachunterseite
ermittelt und als Polylinien abgelegt.

Folie "Raum Volumen"

= Brutto-Volumenkorper des Raumes (aus Brutto-Raumkontur)
= Netto-Volumenkdrper des Raumes (aus Netto-Raumkontur)

Bei Rdumen unter einem Dach muss der Schalter "Dachraum" moglichst vor
Absetzen des Raums aktiv sein, um korrekt gegen das Dach getrimmt zu werden,
ansonsten wird die Basis / Hohe der Ebene als Raumhohe ohne
Dachverschneidung ermittelt. Siehe Abschnitt Dachraum.

392 © SOFTTECH AG



Kapitel: Architektursystem

Raumkonturen, Putzdicke, Bodenaufbau, Deckenaufbau global

‘\ Brutto-Raumkontur
Netto-Raumkontur

Putzdicke

Brutto-Raumkontur (rot)
Netto-Raumkontur (griin)
Putzdicke (gelb)

Die Differenz zwischen Brutto- und
Nettoraumkontur stellt die Putzdicke dar. (Je
nach Bild- oder DruckmaRstab ist diese
optisch schwer zu erkennen.

Uber die Schalter Raumkontur bzw. Nettoraum
lassen sich die Konturen ein- oder
ausblenden.

Bei aktueller Architektur-Vorlaufdatei sind
die Linienbreiten der Konturen (bzw. der
Konturfarben) auf 0.00 gesetzt, um bei
Druckdarstellung nicht angezeigt zu werden,
siehe nachfolgende Beschreibung.

Die Kontur der Wohnflacheistidentisch mit
der Netto-Raumkontur.

I% Rdumen sind Werte fiir Putzdicke, Bodenaufbau und Deckenunterbau
zugewiesen. Mochten Sie ohne die jeweiligen Raumwerte arbeiten und
globale Werte fiir alle nachfolgend einzusetzenden Raume ansetzen,
kénnen Sie im Raum-Men die Option "[ ] Putzdicke", [ ] Bodenaufbau
und [ ] Deckenunterbau einschalten und fiir alle nachfolgend
eingesetzten Raume einen festen Wert nach Bedarf (z. B. "0.00")

festlegen.

Nachtrédgliche Anderungen sind iiber den Objektinspektor

vorzunehmen.
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e [.] Raumkontur
Meniilbersicht 5 [ |pje Brutto-Raumkontur wird angezeigt.

[ Architektur ] . le £i

£) HINWEIS (Gleiches gilt fiir Nettoraum)
F1 T Raumstempel Wird die Raumkontur deaktiviert, werden
F2 [#] Raumkeorntur dennoch zur Kontrolle die Eckpunkte der
3 [7] Mettaraum Konturlilnie ange.zeigt. Diese Eckpunkte

. _ werden jedoch nicht als Fangpunkte
F4 [] Teilfichenanzeige
verwendet.

F& ] Putzdicke

F& [] Bodenaufbau [.] Nettoraum: Netto-Raumkontur wird

F7 [ Deckenunterbau angezeigt.

[.] Putzdicke: Eine globale Putzdicke wird fir
alle nachfolgend eingesetzten Rdume definiert.

[.] Bodenaufbau: Die H6he des
FuRbodenaufbaus kann global fir alle
nachfolgend eingesetzten Raume festgelegt
werden.

[.] Deckenunterbau: Die Hohe des
Deckenunterbaus kann global fiir alle
nachfolgend eingesetzten Raume festgelegt
werden.

Ausgeschaltet werden jeweils die Werte des
Bauteils lbernommen.
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Raume unter einem Dach

Da Raume unter einem Dach von Dachschragen begrenzt werden, ist zur
korrekten Handhabung darauf zu achten, dass:

=  Die Hohe der Ebene ausreichend bemessen ist (ggf. bis zur Firsthdhe).
=  Die Option Dachraum im Men{ Raum vor Absetzen aktiv geschaltet ist.

= Nachtréaglich kann ein Raum tGber den Objektinspektor in der Sparte "Raum /
Mengen" als Dachraum definiert werden, indem das Feld "Dachraum" auf
"ja" gesetzt wird.
Uber Menii Raum > Bearbeiten > Anpassen muss der Dachraum dann
nochmals selektiert werden, um die rdumlichen, geometrischen
Eigenschaften des Daches zu Gibernehmen.

Raumeigenschaften im Dachbereich

Begriffe in Zusammenhang mit einem Dachraum:

kenunterbau (Raum)

NettovolumenkGrper

Putzdicke (Raum])
rOK FFE

LOK RFB J
Bruttovelumenkdrper Fubbodenaufbau (Raum)

© SOFTTECH AG 395



Kapitel: Architektursystem

Dachdicke

Beschreibt den Abstand DachaulRenseite bis OK des Bruttoraumes, also in der
Regel die konstruktive Dicke des Daches. Der Wert bei Aktivieren der Option
Dachraum angegeben. Dabei wird die Lage der AuRenhaut des Daches
ermittelt und nach unten abgetragen.

Bruttovolumenkorper
Umschreibt in der Regel den Rauminhalt des Raumes im Rohbauzustand.

Nettovolumenkorper
Rauminhalt unter Berlicksichtigung von FuBbodenaufbau, Putzdicke,
Deckenunterbau (diese Werte werden dem Raum entnommen).

Putzdicke
Dadurch ist der seitliche Abstand zwischen Brutto- /Nettovolumen definiert.
Der Wert wird in der Regel beim Einsetzen eines Raumes angegeben.

FuBbodenaufbau

Dadurch ist der horizontale Abstand zwischen Brutto- /Nettovolumen im
Bereich des FuBbodens definiert. Der Wert wird in der Regel bei Einsetzen
eines Raumes angegeben.

Deckenunterbau

Dadurch ist der Abstand zwischen Brutto- /Nettovolumen im Bereich der
Dachschrége (Decke) definiert. Der Wert wird in der Regel bei Einsetzen eines
Raumes angegeben.

Raum unter ein Dach einsetzen

Voraussetzung, es existiere bereits eine Ebene mit ausreichender Hohe fiir das
Dachgeschoss und es wurde bereits die Dachkonstruktion mit korrekten
Parametern (Traufhohe) ausgefiihrt.

1.
2.

Meni Architektur > Raum wéhlen.

Ebene auswahlen, in der der Raum abgesetzt wird.
Option Dachraum aktivieren (S4).

Dachdicke eingeben (OK Dachplatte bis OK Bruttoraum).

Raum aus Explorer auswahlen und z. B. per Konturverfolgung einsetzen.
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Die Raumvolumenkorper werden automatisch (entsprechend der Ebenen-Héhe)
an die Dachflache getrimmt. Die Volumenkdrper von Raumen unter einem Dach
werden automatisch in eine eigene Raumvolumen-Folie abgelegt. Dies ist nur bei
Dachraumen der Fall (ansonsten wird die eigentliche Raumkontur zur
Volumenermittlung herangezogen).

1m und 2m Linie

Wird ein Raum als Dachraum eingefligt und existiert bereits ein Dach
(Dachkonstruktion), so werden die 1- und 2 Meter Linien automatisch anhand
der aktuellen RaummafRe (Bodenaufbau) und der Dachunterseite ermittelt und
als Polylinien z. B. in die Folie "Wohnflachen abgelegt.

Raumvolumen

Das Raumvolumen wird aufgrund der Ebenen-Hohe ermittelt. Besitzt die Ebene
(oder der Raum) keine raumliche Ausdehnung (Hohe=Null), so ist das
Raumvolumen ebenfalls "0". Die Volumenkdrper von Raumen unter einem Dach
werden automatisch in eine eigene Raumvolumen-Folie abgelegt. Dies ist nur bei
Dachrdaumen der Fall (ansonsten wird die eigentliche Raumkontur zur
Volumenermittlung herangezogen).
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Raume in Zeichnung einsetzen

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, Raume in eine Zeichnung einzusetzen, dazu
stehen im Raum-Menii (Menii-Ubersicht Architektur = Raum) entsprechende
Funktionen zur Verfligung. Bevor ein Raum eingesetzt werden kann, muss dieser
aus der Raumablagestruktur Giber den Explorer ausgewahlt werden. Solange kein
neuer Raum ausgewahlt wurde, bleibt der zuletzt gewdhlte Raum gewahlt.

Soll ein Raum unter einem bereits erstellten Dach eingesetzt werden, ist die
Option "[ ] Dachraum" (im Meni Architektur / Raum) einzuschalten (Zwecks
korrektem Raumvolumen und 1-/2-m Linien).

Raum auswahlen

1. Ebeneerstellen oder auswahlen.

2.  Menl Architektur = Raum wahlen.

3. Optional Voreinstellungen einstellen.

4. Uber den Explorer = Bauteile = Rdume einen Raum wihlen.

5. Per Drag and Drop (linke Maustaste) in die Zeichnung ziehen.

Nun stehen folgende Moglichkeiten zur Auswahl, einen Raum manuell oder
automatisch einzusetzen:

Folge Wand

Diese Funktion ist nur dann ausfiuhrbar, wenn Wandbauteile des Architektur-
Systems eine geschlossene Kontur bilden.

1. Mitlinker Maustaste in einen geschlossene Architektur-Wandbauteil
Kontur klicken.

2. Raumstempel absetzen.
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Folge Element

1. Mitlinker Maustaste in eine geschlossene Kontur aus Wanden, Linien oder
Polylinien klicken (Achtung, dabei wird jedes gefundene Element
beriicksichtigt, was ggf zu unerwiinschten Ergebnissen fliihren kann. Im
Bedarfsfall die Kontur dann besser liber "FreiDef" manuell zeichnen.

2. Raumstempel absetzen.

Freie Definition

1. Mitlinker oder mittlerer (Fangen) Maustaste eine eigene Kontur des Raums
zeichnen bzw. an Fangpunkten abgreifen.

2. Bei letztem Eckpunkt Vorgang mit rechter Maustaste beenden, Kontur wird
automatisch mit dem Startpunkt verbunden und geschlossen.

3. Raumstempel absetzen.

Dynamisch

Von Wanden umschlossene mégliche Raume werden automatisch erkannt, wenn
sie mit dem Cursor tUberfahren werden und kénnen unmittelbar abgesetzt
werden.

1. Voreinstellungen im Men treffen.

2. Mitdem Cursor tUber den Grundriss (Konstruktions-Folie / Wand-Folie)
fahren. Mogliche Rdume werden flachenfarblich hervorgehoben.

3. Soll der Raum abgesetzt werden, mit linker Maustaste in die Raumflache
klicken.

4. Raumstempel werden automatisch positioniert.
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Zur Funktion Dynamisch stehen folgende Optionen zur Verfiigung:

Folge Wand
Beriicksichtigt nur Wande bei der Raumerzeugung.

Folge Element
Beriicksichtigt alle Elemente, auch 2D und 3D, bei der Raumerzeugung.

Stiitze
Zieht bei Raumen die Stiitzen automatisch ab.

Fiillfarbe
Erzeugt die Raume mit der vorgegebenen Farbfiillung.

Transparenz
Erzeugt die Farbfiillung mit der vorgegebenen Transparenz.

Stiitze
Wird einem Raum mit innenliegenden Stiitzen eine dynamische Raumfldache
zugewiesen, so kann man die Flache der Stiitze als Abzugsflache erkennen
lassen, wenn diese Option aktiviert wurde.

Wenn Sie mit der Maus tber den Bildschirm fahren sehen Sie, bevor Sie in einen
Raum klicken, das Ergebnis auf dem Bildschirm als Vorschau.

I%' Beachten Sie bei Einsatz von Fiillungen die Folienreihe. Wird die
Konstruktionsfolie VOR den Fiillungen (Raum-Folie) aufgebaut,
werden Offnungen wie Tiiren von den Fiillungen iiberdeckt.
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Abzugsflachen definieren

Befinden sich Flachen innerhalb einer Hauptflache, konnen diese als
Abzugsflachen definiert und somit vom Wert der Hauptflache abgezogen werden.
Dazu unterscheidet das Programm zwischen Flachenwerte und effektiven
Flachenwerten, die entsprechend im Objektinspektor als auch im Raumstempel
bzw. bei der Auswertung dargestellt werden. Beziiglich des Raumstempels sind
die notwendigen Raumstempelvariablen nach Bedarf zu benutzen.

Der Aufruf erfolgt iliber
Menii-Ubersicht Architektur Raum > Bearbeiten > Abzugsfléiche definieren

Vorgehensweise Abzugsraum definieren

1. Ausgangssituation: Ein Raum liegt geschlossen in einem anderen. Dessen
Flache muss also von der des "Mutterraumes" abgezogen werden.

2.  Raum > Bearbeiten > Abzugsfliiche definieren anklicken.
3. Auswahl des "Mutterraum".

4. Abzugsflédche hinzufiigen aktiv schalten und anschliefend den Raum oder
die abzuziehenden Raume selektieren. Diese Riume gehoren jetzt als
Abzugsrdume zum Mutterraum.

5. Die Werte des Mutterraumes passen sich im Raumstempel automatisch an.

I%' Generell kann jede geschlossene Polylinie als Abzugsflache genutzt
werden, es muss also nicht zwingend eine Raumflache angelegt bzw.
ausgewahlt werden.

Abzugsflache hinzufiigen
Die Funktion erscheint erst nach Selektieren des Mutterraumes.
Der anschlieRend gewahlte Raum wird Abzugsraum des Mutterraumes,
dessen Raumtext die Abzugsflache(n) sofort berilicksichtigt. Die
Abzugsflache wird von der Flache abgezogen, der Umfang des Abzugsraumes
zum dulleren Umfang addiert.
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Abzugsflache entfernen
Der ausgewadhlte Abzugsraum wird wieder ein unabhangiger Raum. Der
Mutterraumtext passt sich an. Flache und Umfang erhalten die
urspriinglichen Werte.

Bruttoflache
Aktiv, Abzugsflachen werden bei aktiviertem Schalter von der Bruttoflache
des Raumes abgezogen.

Nettoflache
Aktiv, Abzugsflachen werden bei aktiviertem Schalter von der Nettoflache
des Raumes abgezogen.

Stiitzen und Raume (Abzugsflachen)

Wird einem Raum mit innenliegenden Stiitzen eine dynamische Raumflache
zugewiesen, so kann man die Flache der Stiitze als Abzugsflache erkennen
lassen, wenn die Option [ ]Stiitze aktiviert wurde.
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Architekturbemaflung
Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Meni Architektur >5BemafSung

*  Menii-Ubersicht Architektur > Bemafiung

Mit der Funktion Bemafung lassen sich Wande mitsamt ihren Einbauteilen mit
einer assoziierten BemaRung versehen. MaRketten werden automatisch erzeugt
und beim Editieren der Wande angepasst. Ebenso werden Schichtwadnde je nach
DarstellungsmaRstab entsprechend ihrer Schichten vermaRt.

Im Gegensatz zur StandardbemaRung (Linear-BemaRBung im Menii-Ubersicht 2D
Zeichnen = Bemaflung) ist die Architektur-BemafSung des Meniis ARCHITEKTUR
eine wandspezifische VerbundbemaRung. Sie ist speziell mit den Wanden und
ihren Teilelementen wie Tliren, Fenstern und Aussparungen assoziiert.

Das bedeutet, dass die WandbemaRung (Innen-, AuRen- und OffnungsmaRe)
automatisch erzeugen kann und sich die MaRkette mit anpasst, wenn sich die
bemaRte Wand verdndert. Wird z. B. eine Offnung verschoben oder eine ganze
Wand bewegt, passt sich die MaRkette der neuen Lage an.

= Bildbeispiel
T40
GesamtauBenmal
123° [s1] 125 | rer | res |s1] res® &ffnungen bemaRen
[517 | 226 517
56 2.28 L%z [ | 2es 3]  Innenwinde bemaRen
N N
EJRHI 1;_.-’5 ) BRHI ‘II.?5

= -EI =i "Offnungen zuerst” ist
ausgeschaltet, daher liegt die
BemafBung der Innanwinde am

l;];l Jf/l nidchsten zum Grundriss.

10
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Mit einem Klick kann somit flir eine Wandseite die BemalRung Gesamtmalf,
WandmaR, OffnungsmaR erstellt werden. Fiir die Vorauswahl stehen folgende
Optionen zur Verfigung:

Offnungen bemaRen
Die OffnungsmaRe fiir Fenster und Tiiren werden generiert.

Innenwidnde bemalRen
Die anschlieBenden Innenwande werden bemaRt.

GesamtaufBenmaR
Das Wand-AuRenmal wird generiert

Offnungen zuerst
Die MaRkette der Offnungen wird vor der MaRkette der Innenwinde
abgelegt.

Parallel zur Wand
BemafRung parallel zur Wand.
Ist Parallel aktiv, wird die BemaRung parallel zur Wand nach Anklicken der
Wand automatisch erzeugt. Ist zusatzlich "dynamisch" aktiv, platzieren Sie
die WandbemaRungsketten selbst dynamisch mit der Maus.

404 © SOFTTECH AG



Kapitel: Architektursystem

Im Winkel zur Wand
BemaBung in festem Winkel zur X-Achse.
Ist"Im Winkel zur Wand" aktiv, steht die BemaRung im festen, absoluten
Winkel zur X-Achse. Ist zusatzlich "dynamisch" aktiv, wird die MaRkette
dynamisch mit der Maus platziert. Der feste Winkel |asst sich auf drei
verschiedene Arten bestimmen:
Senkrecht:
Die MaRkette wird in jedem Fall vertikal, also senkrecht zur X-Achse erzeugt.

Waagrecht:
Die MaRkette wird in jedem Fall waagerecht, also parallel zur X-Achse
erzeugt.

Winkel:

Ein beliebiger Winkel kann eingestellt werden, den die entstehenden
MaRlinien mit der X-Achse einschliefRen. Allerdings sollte dieser Winkel in
Bezug auf die bemalRten Wande sinnvoll sein, sonst kann es passieren, dass
die MaRzahlen zu dicht zusammenrutschen und nicht mehr gut lesbar sind!

Die Wechselschalter "Parallel zur Wand" und "Im Winkel zur Wand"
bestimmen, ob Malketten parallel zu der bemaliten Wand oder in einem
festen Winkel bezogen auf die X-Achse entstehen sollen.

Ist der Winkel Uber eine der Funktionen Senkrecht, Waagrecht oder Winkel
bestimmt, lassen sich wahrend dieser Einstellung keine anderen MaRketten
erzeugen! Das heil’t z. B., dass sich im Senkrecht-Modus (Senkrecht aktiv) keine
waagerechten Wande bemafien lassen.
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Dynamisch
BemaRung dynamisch absetzen.

An einer noch nicht bemafBiten Wand ausgefiihrt:
Der MaBblock hangt am Cursor und kann dynamisch positioniert werden.
(Deaktiv wird der MaBblock in einem festen Abstand positioniert).

An einer bereits bemallten Wand ausgefiihrt:
Der MaBblock ldasst sich neu dynamisch absetzen, die MaRketten werden
somit bewegt.

Eine weitere Besonderheit dieser "dynamisch"-Funktion ist, dass mehrere
Wande nacheinander ausgewahlt und deren MaRe in einer MaRkette
gemeinsam abgesetzt werden konnen. Dabei bestimmt die zuerst selektierte
Wand den Winkel der MaRkette, die weiteren werden projiziert.

Sinnvoll ist das z. B. zum BemaRen einer im Zick-Zack verlaufenden Wand.
Alle mit "dynamisch" gemeinsam erzeugten MaRe (einzelne OffnungsmaRe
und MaRkette) bilden zusammen ein Gruppe und kénnen auch als solche
zusammen gel6scht werden.
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Bauteilvarianten automatisch erzeugen

Wenn Sie mit dem Cursor auf einem Architekturbauteil mit der rechten
Maustaste das Kontext Menii 6ffnen, kdnnen Sie mit der Funktion "Eindeutig
machen" eine Kopie eines Bauteils anlegen. Diese Kopie kann mit dem
Kostenmanager andere Leistungsbeschreibungen erhalten, die Geometrie kann
im Bauteil ergdnzt werden, ohne das die lbrigen Elemente davon betroffen sind.

Pipette
Elernentart: Wand . . . .
H.Z32 Eindeutig machen
@z Schnitt T - Internes Bauteil dffnen
ZE Schnitt L Externes Bauteil laden
|

Funktion Eindeutig machen im Kontextmenii, Beispiel eines Wandbauteils.

Nach dem Ausfiihren dieser Funktion kann in den getéffneten Dateien im Explorer
die Kopie (1) oder (2), wie im nachsten Bild gezeigt, bearbeitet werden. Werden
mehrere Bauteile eines Typs eindeutig gemacht, wird die Nummer in der
Klammer (Kopie) einfach hochgezdhlt. Zum editieren kann aber auch einfach das
Bauteil per Doppelklick gecffnet werden. Die Varianten stehen dabei nur
innerhalb der Zeichnung zur Verfligung.
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Bauteile il
15 Lavout
I0) Zeichenstile

15 Symbole
=+ geoffrete Dateien

= [ Kongress
F- D) Aussparungen
* |2y Decken
=+ |y Fenster
1-flg_ Fenzter_mit_1-flg_COberdicht, dynamizch

2-flg_ Fenster_mit_0+2_ Spmssenﬁ:ﬁr—nl‘ssr-_‘Or'g'nal

Typenfenster-19, dpnamisch
Typenfenster-19, dynamisch (1)
Typentenster-19, dynamisch (2)

[) Fensteranschlags \ Kﬂpien

+ Nisch -
¢ 8 o (Varianten)
+h ) Stitzen

- T

Baute/lvar/anten als Kopie ...(1), ...(2) im Explorer

Diese Funktion erspart lhnen mehrere Arbeitsschritte. Normalerweise misste
das Bauteil ge6ffnet werden, unter einem anderen Namen abgespeichert werden
und dann im Objektinspektor das bestehende Bauteil durch das neue Bauteil
ausgetauscht werden. Die Funktion kann auf Wand-, Offnungsbauteile, Riume
und Mdébelbauteile angewendet werden.

I%' Achten Sie darauf, dass in den Systemeinstellungen die Option
Referenzen und Bauteile automatisch aktualisieren aktiviert ist,
ansonsten werden maogliche Anderungen nicht unmittelbar angezeigt.

Internes Bauteil "eindeutig machen"

1. Kontextmenii ([Strg] + rechte Maustaste) am Bauteil ausfiihren, von welchem
eine Variante erstellt werden soll.

2. Eindeutig machen ausfiihren, die Variante wird damit bereits erstellt.

3. Im Explorer kann nun unter gedéffnete Dateien / Zeichnungsname /..im
jeweiligen Strukturpfad die Bauteilvariante genutzt werden.
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Schnitte und Ansichten

Schnitte und Ansichten kénnen mit Hilfe der Architekturbauteile weitgehend
automatisiert erzeugt werden. Folgende Mdoglichkeiten sind vorhanden:

= Architekturbauteile werden vertikal geschnitten.
= Die Farbe der Schnittlinien kann in den Einstellungen gedandert werden.

= Detaillierung, Farb-, Bild- und Schraffurfillungen fir das Schnittergebnis
konnen frei gewdhlt werden.

= Schneiden von 3D-Elementen (auch méglich bei 2D-Elementen mit einer Hohe).

= Definieren von Schnittlinien fiir Ansichten, einfache oder versetzte Schnitte,
Abwicklungen oder Modellschnitte im Grundriss.

= Blicktiefe festlegen, bis zu welcher Raumtiefe Elemente berlicksichtigt werden
sollen.

= Schnittergebnisse aktualisieren oder |6schen.
= Fir jede Schnittlinie kann genau ein Schnittergebnis abgelegt werden.
= Speichern der Einstellungen in einer Datei.

0 HINWEIS
Fiir das Schnittergebnis werden nur Elemente der sichtbaren Folien
beriicksichtigt.
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| Architektur

F3 (@) Neue Schnittlinie
F4 () Alte Schnittlinie

F7 (@ schnitt-Ansicht
F& () Abwickung
F9 () Modellschnitt

52 Optionen

5h li—\ﬂ Schnitt identifizieren

56 Foliensuche

58 ﬁ Bearbeiten
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Schnitt erzeugen

Mit den Optionen im Men Architektur > Schnitt/Ansicht kénnen folgende
Schnitte/Ansichten generiert werden.

e Einfache Schnitlinie

® \/ersetzte Schnitlinie

® Abwicklungslinie
Modellschnitt

® Ansicht

€Y HINWEIS
Werden Schnittlinien durch Selbstreferenzen gezeichnet, wird lediglich das
Original geschnitten und das Schnittergebnis als Kopie angehéngt (siehe
Referenzierte Zeichnungen).

Einfache Schnittlinie

Um einen einfachen Schnitt zu erzeugen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Menii Architektur > Schnitt/Ansicht starten.

2. Uberpriifen Sie zundchst optional die aktuellen Einstellungen unter
Optionen.

3. Selektieren Sie die Option Neue Schnittlinie.
4. Selektieren Sie die Option Schnitt-Ansicht.
5. Geben Sie mit der linken Maustaste den ersten Punkt der Schnittlinie ein.

6. Geben Sie den zweiten Punkt der Schnittlinie ein (bzw. mehrere Punkte bei
versetzten Schnittlinie).

7. SchlieBen Sie die Eingabe mit der rechten Maustaste ab.
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8. Mitder ndchsten Punkteingabe wird die Definition der Blickrichtung/-tiefe
(Pfeilrichtung) festgelegt.
Achten Sie auf die Hinweise in der Dialogleiste.

L

i
Blickrichtung
festlegen
7]

Startpunkt
(1.Punkt)

Schnittlinie im Grundriss festlegen.

9. Das Schnittergebnis hangtin Form eines Platzhalters am Cursor. Folgende
Optionen stehen in der Meii-Ubersicht zur Verfiigung

= AktivFolie
Die Ablage des aktuell erstellten Schnittes erfolgt auf der momentan

aktiven Folie. Welche Folie momentan aktiv geschaltet ist, entnehmen
Sie der Statusleiste.

=  zu Folie
Die Ablage des aktuell erstellten Schnittes erfolgt auf einer der bereits
angelegten und im Menl(fenster zur Auswahl angebotenen Folie.

= Neue Folie
Die Ablage des aktuell erstellten Schnittes erfolgt auf einer neuen Folie.
Bevor Sie den Schnitt allerdings absetzen konnen, miissen Sie der neuen
Folie erst einen Namen geben, oder den vorgeschlagenen Namen
Ubernehmen.
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=  Bezugsecke wechseln
Der zentriert liegende Absetzpunkt, in dem das Schnittergebnis
umschreibenden Rechteck, kann iber den Schalter Wechsel Eck
gewechselt werden. Mit jedem Klick auf den Schalter wechselt der
Absetzpunkt im Uhrzeigersinn von einer zur ndchsten Ecke des

Rechtecks.

10. Mit einem Rechtsklick wird das Schnittergebnis auf der Zeichnung
positioniert.

1%

Beispiel: Vertikales Schnittergebnis einer Schnittlinie (ohne "Ansicht").

Beispiel: Vertikales Schnittergebnis einer Schnittlinie (mit "Ansicht").
Schnittlinie wie oben , jedoch als Schnitt-Ansicht ausgefiihrt. Zu sehen sind
Kanten der Wandéffnungen und Elemente/Bauteile in Blickrichtung (je nach

festgelegter Blickrichtung).
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Versetzte Schnittlinie

Bestehend aus beliebigen Eingabepunkten, die jeweils eine Schnittlinie
definieren und der Angabe der Gesamtblickrichtung, Blicktiefe und des
Blickwinkels (Details siehe Einfache Schnitlinie).

s S i | G
1 .
] .
' 1
g g
o [
]
L1
"
[ gl
| K
H i A
i ."._
2 e SRt [ S——
L= |
A | 9
| 5 a1
[ |-
I
P L
S | R | 4 B
11
1
_/_' N
]
L
- - H
b T P T AL T

Entlang der eingegebenen polygonalen Schnittlinie wird eine Schnittabwicklung
erstellt. Als Abwicklung wird das Ausbreiten der Ansichts- bzw. Schnittflache
eines Korpers in die Zeichenebene bezeichnet. In orthogonaler Blickrichtung, von
jedem Segment der versetzten Schnittlinie aus, werden alle geschnittenen bzw.
sich in der Blicktiefe befindlichen Elemente dargestellt.

Die Darstellung der Abwicklungskanten kann individuell im Optionen-Dialog
vorgenommen werden.
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CAD zu BIM

Die meisten Architekturpldne sind nach wie vor in 2D-Zeichnungen vorhanden.
Mengen und Kosten lassen sich daraus nur umstandlich ermitteln. Auch
Prdsentationen flir den Bauherren gestalten sich schwierig, da diesen meist das
Verstandnis fir die Plane fehlt. Die CAD zu BIM Funktionalitdt soll Sie bei der
Umwandlung der 2D-Daten unterstiitzen, diese in entsprechende Architektur-
Bauteile (Wande, Fenster, Turen). umzuwandeln, die dann fur weiterfihrende
BIM-Funktionalitdaten genutzt werden kdnnen. Berlicksichtigt werden dabei
folgende 2D-Elemente: Linien, Bogen, Kreise, Polylinien und Symbole.

Neben SPIRIT-eigenen 2D Wanden kdnnen die Daten kénnen dabei auch per
DWG- oder SketchUp-Import eingelesen worden sein.

Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Menii / Menii-Ubersicht Architektur > CAD zu BIM

Neben den allgemeinen Selektionskriterien finden sich folgende Funktionen und
Optionen:

Optionen
Uber Optionen wird der Dialog zur Eingabe verschiedener Einstellungen
geoffnet.

Wande verschneiden
Aktiv, werden Verschneidungen der Wande automatisch generiert. Aufgrund
nicht eindeutiger Darstellungen ist es moglich, dass Verschneidungen nicht
immer korrekt ausgefiihrt werden kénnen. Dann sollte die Option
deaktiviert werden und bei Bedarf der Verschnitt der generierten
Wandbauteile manuell bearbeitet werden. (Meni Architektur > Wande
bearbeiten). Die Aktivierung dieser Option bendtigt - je nach
Zeichnungsumfang - mehr Rechenzeit!

Mindestldnge
Mindestlange der Elemente, die al Bauteil erkannt werden sollen und filtert
alle Linien kleiner als der eingestellten Wert bei der Konvertierung aus.

© SOFTTECH AG 415



Kapitel: Architektursystem

Original I6schen

Aktiv: 16scht die original 2D-Linien der Vorlage. Wenn diese Option aktiv ist
und nur z.B. 30er Wande zur Auswahl eingestellt sind, werden andere 2D-
Wande, die nichtin dieses Schema passen, geléscht! Es muss daher vorher
liberlegt werden, ob nicht alle Wande erfasst werden missen.

Ergebnisebene

Auswahl der Ebene fir die generierten Bauteile.

Vorgehensweise:

1.
2.

416

Offnen Sie lhre zu konvertierende 2D-Zeichnung.

Analysieren Sie die Zeichnung hinsichtlich der zu konvertierenden Elemente,
etwa:

- Welche Wandstarken sind zu erwarten?

- Welche Linienfarben sollen beriicksichtigt werden?

- Unnotige Folien ausschalten (!)

- Vorab Wandstirken zur Ubersicht messen.

Legen sie liber den Ebenen-Dialog eine Ebene an, in welcher die Ergebnisse
abgelegt werden sollen.

Starten sie Gber das Pulldown-Meni Architektur > CAD zu BIM

Stellen sie zundchst die Menilpunkte wie bendétigt ein:

- Foliensuche (zur folientibergreifenden Suche).

- Verschneiden (automatisches verschneiden der Wande).

- Original I6schen (2D-Linien der Wande werden im Anschluss geldscht,
wenn dies erwinschtist).

- Ergebnisebene (Auswahl der Ebene in welcher das Ergebnis abgelegt
werden soll.

Wahlen Sie Optionen.

Zur weiteren Vorgehensweise stehen ihnen zwei Moglichkeiten zur
Verfligung:

- Manuelle Eingabe der zu erwartenden Bauteile (Schema) in der Tabelle.
- oder automatisches Erkennen Uber die Filtersuche.

Im Register Wand definieren Sie, welche 2D-Linien durch welches
Architektur-Wandbauteil ausgetauscht werden sollen.
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10.

11.

Im Register Fenster definieren Sie, welche 2D-Linien durch welches
Architektur-Fensterbauteil ausgetauscht werden sollen.

Im Register Tiir definieren Sie, welche 2D-Linien durch welches Architektur-
Tlrbauteil ausgetauscht werden sollen.

AnschlieBend wahlen sie im Hauptmen( Uber Element/Gruppe/Bereich die zu
bearbeitenden Zeichnungselemente aus, in der Regel wird dies ein Bereich
sein. Siehe auch Selektionskriterium Bereich.

Weitere Hinweise:

Beim Konvertieren von Wanden erfolgt der Wandaustausch auf die
Mittelachse bezogen.

Uberpriifen sie vor Start dass {iber Ergebnisebene eine Ebene zugewiesen
wurde.

zunachst kann es sinnvoll sein, die Option Original I6schen zu deaktivieren,
um ein erneutes Generieren zu ermoglichen.

Eine neue Filterzeile kdnnen Sie im Moment mit der Pfeil nach unten Taste
anlegen, eine bestehende durch die [Entf]-Taste [6schen.

Jede Filterfunktion wird mit dem Hakchen vor dem Eingabefeld aktiviert und
deaktiviert. Wahlen Sie also z.B. die falsche Farbe fir die Wande aus, wird
keine Wand erzeugt!

Optionen/Einstellungen siehe Programmhilfe.
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Dachkonstruktion

Die Dachkonstruktion ermoglicht das Generieren von Dachplatten Gber
verschiedene Grundrissformen in verschiedenen Neigungswinkel und
Dachformen. Zusatzlich konnen Uber das Architektursystem Wandbauteile
gegen die Dachplatten getrimmt werden, Raumvolumen und Flachen von Rdumen
("Dachraum") unter dem Dach werden ermittelt und mit Hilfe von Auswert Plus
mengenmiRig erfasst werden. Uber das Programmteil Sparrengenerator kann
eine dredimensionale Sparrenlage dargestellt werden.

Tachimitruita Brasenes [
Cuchiische a |
Paamaier bon volekboris Dachondn | Eddourggs |
Gimbal @ Wain Mantaddach
Teaihukas 2750
Heprgliegrgt @00« 0727 : L00 |
Ubaeiand 2
+ buderhoke [T
Mansarddach
- Flache |Haoke I s
Expevviciit
Bk Sand b
Duchpisturdicke: 0150
Sagrenis
it Pt b e
Al Flacher | Eriskm Flacha
ks Manstacts n'Yorcha)

Bild: Dialogfenster "Dacheditor"
= ...weiterlesen

Dachformen wie Sattel-, Pult-, Mansard- oder Tonnendach werden aus einem
"Dach-Prototyp" heraus entwickelt, d.h. zundchst wird immer der Prototyp
"Walmdach" erzeugt, danach mit den Bearbeitungsfunktionen im Menii
Dachkonstruktion bzw. den Parameterwerten im Dacheditor in die gewiinschte
Dachform Uberfiihrt. Die grundlegenden Einstellungen eines neuen Daches
erfolgen dabei Gber das Dialogfenster Dacheditor, in dem die Parameter jeder
Dachseite bestimmt werden.
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Der Aufruf erfolgt liber:

Menu Architektur > Dachkonstruktion

Um vorhandene Dachkonturen zu bearbeiten:

Men Architektur > Dachkonstruktion > Bearbeiten
anschliefend die Dachkontur auf der Zeichenflache anklicken

Eingangsmenii Dachkonstruktion

Das Eingangsmeni erméglicht den Einsprung in den Dacheditor oder in die
"manuelle" Festlegung der Dachparameter. Generell sollten Sie bei
Neuerstellung den Weg tiber den Dacheditor wahlen.

Definiere Dachkontur

Erstmalige Festlegung der vom Dach zu Uiberdeckenden Fldche. Einsprungin

Dacheditor nach Konturdefinition.

Dachparameter
Manuelle Festlegung der Dachparameter (ohne Dacheditor); Weitere
Dachkonstruktionsvarianten (Tonnendach, Gauben , Nebendach).

Dachflache ausstanzen

aus der Aufsicht einen Polygonzug als auszustanzende Kontur definieren.

Siehe Stanze3D.

Dachlinien messen
Messen von First, Traufe, Ortgang, Grate, Kehlen etc.

Dachflichen Extras
Dachflachen zu Platten konvertieren, nummerieren, in wahrer GroRRe
abgelegten oder schraffieren. Siehe DachHaut.

Bauteile
Dachbauteile wie Dachflachenfenster und Schornsteine einbauen.

Bearbeiten
Startet nach Auswahl einer Dachkontur den Dacheditor.

© SOFTTECH AG

419



Kapitel: Architektursystem

Folienorganisation der Dachkonstruktion

Die zeichnerischen Ergebnisse einer Dachkonstruktion werden auf verschiedene
Folien abgelegt, die entweder durch die verwendete Vorlaufdatei der Zeichnung
bereits definiert sind oder, sofern noch keine dachspezifischen Folien bestehen,
im Zuge der Dacherstellung angelegt werden.

Je nach Programm-Versionsstand werden folgende Standardfolien angelegt:

Folie Inhalt

D-Haut Dachplatten ("Dachhaut")

D-Lini First, Traufe, Ortgang, Grate, Kehlen etc als 3D-Linie
D-Def gezeichnete Dachkontur (Polylinie)

D-Schr Dachschraffur

D-Ebau 3D-Dachbauteile (Dachfenster, Schornstein)
D-Flach 2D-Dachbauteile (Dachfenster, Schornstein

D-SPR 3D-Sparrenlage

Weitere Folien werden von bestimmten Funktionen in Zusammenhang mit der
Dachkonstruktion angelegt, z. B. im Architektur-System bei Raumen, um das

Volumen von Dachrdumen darzustellen, siehe auch Abschnitt Dachraum (Raum).

Grundsdtzliche Vorgehensweise:

1. Dachkonstruktion starten.

2. Uber Definiere Dachkontur mit Option Folge Kontur Grundriss erfassen oder
eine freie Dachkontur (z. B. mit Rechteck) zeichnen.
(Bei Folgekonturimmer die AuRenseite des Grundrisses wahlen).

3. Imsich 6ffnenden Dacheditor die entsprechenden Parameter der Dachseiten
einstellen.

4. Nach Eingabe der Werte Dialog mit [OK] beenden, das Dach wird
unmittelbar erzeugt.

5. Nach Bedarf Wande (Wandbauteile) unter die Dachplatten trimmen.

6. Nach Bedarf Rdume als Dachrdume einfligen.
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Die Formenvielfaltist groR und die Bedienung liber das Dialogfenster recht
einfach. In Begriffe und Dachformen finden Sie die verschiedenen Dachformen
aufgelistet und mit einem Link zur Beschreibung der Vorgehensweise versehen.

Der Dacheditor

Der Dacheditor ermdglicht die parametrisierte Definition jeder
Dachflachenseite. Dazu werden die Einstellungen der aktuellen Seite in einem
Vorschaufenster optisch dargestellt. Das Vorschaufenster zeigt bereits die tUber
die Kontur vorgegeben Anzahl der Dachseiten an. Runde Konturverlaufe werden
durch eine Segment-Anzahl definiert.

Die aktuelle Seite ist dabei leuchtend griin markiert. Mit dem Mauscursor lasst
sich das Vorschaumodell drehen oder eine andere Seite durch Klick als aktive
Seite auswahlen. Die Steuerung des Vorschaufensters erfolgt Gber das
Kontextmeni (rechte Maustaste) oder Gber die Maus- und Tastatursteuerung.
Linke Maustaste z. B. dreht das Modell, die Tasten [+] und [-] zoomen im Modell.

€ HINWEIS

Fiir die Vorschau wird der ST 3D-Viewer verwendet.

Der Aufruf erfolgt liber:

= Architektur > Dachkonstruktion > Bearbeiten und selektieren der zu
bearbeitenden Dachseite.

= Bei Neuzeichnen einer Kontur und aktivem "[ ] Generiere Dach"
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Dachkonstruktion Bearbeiten

e

Dachflache:

Parameter fiir selekiiere Dachseite Erklgrung>>
() Giekel (@) Walm () Mansarddach
Trauthohe 2500

MNeigung (Steigung):  38.000 =1 0,78 1.000
[ Uberstand: 0.20.0

[¥] AuBenhihe 234.4

1

hansarddach (mehrfache Meigungen)

Editieren Flache Hihe MNeiguni
Hinzufiigen 1 250.0 36.000
Laschen
Eigenschaft
[T Mit Senkrecht

Dachplattendicke: 0150

Segmente: 0

Alktuelle Parameter iiberragen

Alle Flachen [ Einzelne Flache

(linke Maustaste in Vorschau)

Aktuelle Dachseite wird
"gran” dargestelit.

Die im Dialog angezeigte Werte richten sich nach der unter Mageinheit

eingestellten Dimension. Arbeiten Sie mit MaReinheit "cm", so bedeutet z. B. eine

Traufhdéhe "275" =275cm. Arbeiten Sie mit MaRBeinheit "m", so bedeutet

Traufhdhe "2.75" =2.75m.

I% Alle Einstellungen, die Sie im Dialog vornehmen, werden erstin die
Zeichnung (ibernommen, wenn Sie den Dialog tGber den Button [OK]

schlieBen. Butten [Abbrechen] verlédsst den Dialog ohne Anderungen

auf die Zeichnung zu Gbertragen.

Die EinstelIméglichkeiten im Dialog dndern sich entsprechend dem eingestellten

Dachtyp im oberen linken Bereich des Dialogs. Bei Auswahl von "Giebel"
beispielsweise wird das Feld der Traufhohe und der Neigung deaktiviert.

422
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Grundeinstellungen im Dacheditor

Bei neuen Dacher geht die Dachkonstruktion zunachst von einer an allen Seiten
gleichmdRigen Dachneigung aus. Fir die jeweils aktuelle Dachseite wird
zundchst der Typ der Dachseite eingestellt. Zur Auswahl stehen Giebel, Walm
oder Mansarddach.

Parameter fur selekhierte Dachseite; Erklarungs»
@ Giebel () whalm () Manzarddach

Dachseite, Typ auswdihlen.

Giebel

Die aktuelle Seite wird als Giebel
definiert. Die Giebelseite bleibt
zunachst offen.

Bevor Sie einen Giebel definieren,
sollten Sie zunadchst auf einer
Walmseite die Parameter eingeben, da
am Giebel selbst auRer dem Uberstand
(Dachilberstand) keine anderen
Parameter unmittelbar eingegeben
werden kénnen.

Giebel mit Option "[ ] Mit Senkrecht"
Die aktuelle Seite wird als Giebel
definiert und mit einer Flache (Platte)
geschlossen.
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Walm

Jedes Dach wird zunachstals
Walmdach generiert. Jede Seite (oder
auch alle) kann dann im nachhinein
bearbeitet/gedndert werden.

Geben Sie zu jedem Walm die
Traufhdhe und Dachneigung (Neigung)
an. Anstelle des Neigungswinkels kann
auch das Steigungsverhaltnis
eingegeben werden.

Mansarddach
(mehrere Neigungen in einer Dachseite)

Die aktuelle Seite kann mit
unterschiedlichen Dachneigungen
versehen werden.
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Dachparameter je Seite

Traufhohe:
Festlegen der Traufh6he des Dachflache. Die
Traufhoéhe wird mit Hilfe der Konturdefinition Dachiiberstand
festgelegt. Die Kontur zeigt die

AuBenwandkontur (und den Dachiiberstand)
an.
2 |

Neigung: gl 2

Hier wird entweder der Winkel oder das ol %

Steigungsverhaltnis angegeben. E
Uberstand: =

Festlegen eines Dachliberstandes. Wortbedeutung
AuBenhdéhe:

Festlegen der duRersten Dachkante (nicht zu
verwechseln mit der Traufhohe).

Beachten Sie:

Bestimmte Parameter schlieflen sich gegenseitig
zur gleichzeitigen Bearbeitung aus. Werden etwa
Traufhohe und Winkel festgelegt, kann keine
AuBenhohe gesetzt werden, diese ergibt sich dann
automatisch.

Dachparameter fiir alle Seiten

Die Werte gelten fur alle Dachseiten und kdnnen nichtindividuell je Seite
verandert werden.

[ 1 Mit Senkrecht
Giebelseiten werden mit einer senkrechten Platte der Dicke "0.00"
verschlossen.

Dachplattendicke
Dicke der Dachplatten. Die Dachplattendicke kann je nach Vorstellung nur
die Dacheindeckung darstellen oder gleich die Dicke des gesamten
Dachaufbaus.
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Segmente
Legt die Anzahl der Segmente bei runden (Bégen) Konturabschnitten fest.

Runde Konturverlaufe kdnnen nicht wirklich als abgerundete Dachplatten
dargestellt werden, sondern bestehen aus einzelnen Geradenstiicken. Deren
Anzahl wird Gber Segmente festgelegt. Die maximale Segmentteilung ist

"100“.

Parameter auf andere Dachfliachen iibertragen

[Alle Flachen]
Wird dieser Button ausgefiihrt werden alle aktuellen Einstellungen

unmittelbar auf alle andere Seiten des Dachs (ibertragen.
[ ] Einzelne Fldche

Aktiviert kénnen die aktuellen Einstellungen mit der linken Maustaste in der
Vorschau auf andere Seiten des Dachs (ibertragen werden.
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Mansarddach

Ist Mansarddach aktiv kann die aktuelle Dachseite mit mehreren Dachneigungen
versehen werden.

) Giebel () Wwalm @ Mansarddach

Traufhihe: 275

Meigung [Steigunal: =22 pog =[ 07813 1 1

[ Uberstand: 0.2

Aubenhiohe: Starthdhe Fliche . .

= 26772 Nr.i: 2.75 Starthdhe Fliche
Manzarddach [mehrfache Neigungen) Nr.2: 3.25

Fliche |Hhe | Meigung
Hinzufiigen 1 275 20,000

Lizchen 2 325 43.000

[ Mit Senkrecht
Dachplattendicke: 015

Segmente;

[Hinzufiigen]:
In der Tabelle wird eine Dachflache hinzugefiigt. Angegeben werden die
Starthohe (Hohe) sowie die Neigung der neuen Dachfldche in einem eigenen
Dialogfenster "Knick". Die neue Flache wird entsprechend der Starthéhein
die Tabelle einsortiert.

Knick =

Hiohe: 379
M eigung: 43.000 = 11106 A1 ]
Steiqung  Baziz
ok, || dbbrechen |
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[Editieren]:
Werte der markierten Tabellenzeile werden im Dialogfenster "Knick"
eingeblendet und kénnen bearbeitet werden.

[Loschen]:
Die markierte Zeile in der Tabelle wird entfernt, d. h. die zugehérige
Dachflache wird entfernt.

I%' Sie konnen die Dachdefinition abspeichern, siehe unten,
"Dachdefinition speichern.
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Meni "Definiere Dachkontur"

Mit dieser Funktion wird die Kontur eines neuen Daches definiert. Die Kontur
wird als Polylinie in eine eigene Folie "Dachkontur" abgelegt. Nach der
Konturdefinition 6ffnet sich der Dacheditor zum Bearbeiten der
Dachflachenseiten. Sie kdnnen auch mehrerer unabhangige Dachkonturen
definieren. Die Konturdefinition kann auf folgenden Wegen erfolgen:

[ ] Rechteck
Eingeschaltet: Die Kontur wird Gber ein Rechteck (Polylinie) definiert.
Ausgeschaltet: Die Kontur kann als Polylinie frei eingegeben werden.

[ ] Folge Kontur
Lauft eine vorhandene geschlossene Kontur ab und erstellt daraus die
Kontur, z. B. die Wandkontur (AuRenwande) des Gebaudes. (optional mit
Foliensuche).

Sind beide Optionen deaktiviert, kann die Kontur manuell an Fangpunkten
abgegriffen werden.

Bearbeiten
Einsprung in die Funktionen zum Bearbeiten von Polylinien.

[ 1 Generiere Dach
Eingeschaltet werden unmittelbar nach Abschluss der Definition der
Dachkontur die Dachplatten und somit das Dach generiert und der
Dacheditor geoffnet.

Segmente
Legt die Anzahl der Unterteilungen eines Bogens fest. Maximale Anzahl ist
ll100||.

Beispiel: Anzahl der Segmente =6
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Nebendach

Die Funktion Nebendach (Dachkonstruktion > Dachparameter > Dach generieren
> Nebendach) ermoglicht die Anbindung von mehreren separaten Dachern. Dabei
konnen sich (wie bei Gauben) die Dachiberstande Giberlappen. Ferner sind
komplexe Dachformen moglich, die mit einer einzigen Polylinie (Hauptmeni
Definiere Dachkontur) nicht definierbar sind (siehe auch folgende Abbildung).

Nebendach erméglicht u. a. eine Uberschneidungen von Dachiiberstédnden (linke
und mittlere Spalte) sowie komplexe Dachformen (rechte Spalte)

I% Das Nebendach kann in mehreren Hauptdachkonturen liegen, d. h. ein
Nebendach kann mehrere Hauptdacher verbinden.
Die Traufhohe des Nebendaches kann in beliebiger Hohe liegen.

Zum Erzeugen eines Nebendaches ist es nur wichtig, dass sich die Kontur des
Hauptdaches sowie des Nebendaches an irgendeiner Stelle (nur in der
Draufsicht) schneiden (Gberlagern). Dabei spielt es keine Rolle, ob es sich
hierbei um einen Eckpunkt oder eine Dachseite handelt.

Werden Anderungen am Haupt- oder Nebendach vorgenommen, miissen Sie die
Darstellung des Hauptdaches nochmals aufrufen und unverandert wieder
beenden (z.B. Gber den Bearbeiten-Dialog). Anschlieflend alle Nebendacher tber
die Funktion NebenDach nochmals zuweisen.
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(3) (4)

Konstruktion eines Nebendaches (1= Schritt 1; 2= Schritt 2; 3= Schritt 3; 4= fertige
Darstellung, L= Lochkontur; 5= 3D Darstellung)

Nebendach erstellen

1. Mit Definiere Dachkontur Dachkontur fiir das Hauptdach und das
Nebendach erzeugen (siehe Schritt 1 in obiger Abb.).

2. Nacheinander tber die beiden Konturen jeweils einen Dach-Prototypen
erzeugen.

3. Anschliefend Nebendach aktivieren.

(Dachkonstruktion > Dachparameter > Dach generieren > Nebendach)

4, Nun zuerst das Hauptdach (C) und danach das Nebendach (D) selektieren
(siehe Schritt 2 in obiger Abb.).
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432

Werden Anderungen am Haupt- oder Nebendach vorgenommen,
missen Sie die Darstellung des Hauptdaches nochmals aufrufen und
unverandert wieder beenden (z.B. (iber den Bearbeiten-Dialog).
AnschlieBend alle Nebendacher Uber die Funktion Nebendach
nochmals zuweisen.
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Treppenkonstruktion

Dieser Programmteil schafft die Moglichkeit, aus (lUber treppentypische
Parameter definierten) Konstruktionsmodellen Treppen zwei- und
dreidimensional rechnergestiitzt zu erzeugen. Treppen lassen sich manuell oder
Uber einen Assistenten(Wizard) konstruieren.

Der Aufruf erfolgt liber:
= Pulldown-Meni Architektur == Treppe

=  Meni-Ubersicht Architektur = Treppe

Hauptmenii der Treppe

Konstruk Startet ein Untermeni zur manuellen Konstruktion von Treppen.
Gen2D Nur bei bereits vorhandener Treppenkonstruktion.

Meni zum Erstellen der 2D-Darstellung der Treppe im
Grundriss.
Siehe auch 2D-Generierung der Treppe.

Gen3D Nur bei bereits vorhandener Treppenkonstruktion.

Meni zum Erstellen des 3D-Modells der Treppe.
Siehe auch 3D-Generierung der Treppe.

Holen Offnet eine Folienliste, aus welcher eine Folie mit einer bereits
abgelegten Treppenkonstruktion geladen werden kann.

Folident Durch Identifizieren einer vorhandenen Treppenkonstruktion
wird die zugehorige Treppenkonstruktionsfolie geladen.

Wizard Starte den Treppen-Assistenten. Die Erstellung eines
Treppenmodells erfolgt Giber Dialog-Fenster, in welche die
Parameter eingegeben werden kdnnen.

MaxGross  Nur bei bereits vorhandener Treppenkonstruktion.

Zoomt die Treppenkonstruktion auf die maximale
Bildschirmdarstellung.

I%' Achten Sie auch auf die Hinweise und Aufforderungen der Info- und
Dialogleiste.
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Ein Treppenmodell umfasst generell drei Standard-Folien: Trepp_KO, Trepp_2D
und Trepp_3D. Diese kénnen auch anders benannt werden. Allerdings wird dann
immer ein Kiirzel an den Namen angehangt:

Folien-Kiirzel Inhalt

_TKO die eigentliche Treppenkonstruktion, aus diesen
Elementen und deren Informationen werden die 2D- und
3D Darstellungen generiert.

_T2D Ablagefolie der 2D-Darstellung der Treppe.
_T3D Ablagefolie der 3D-Darstellung des Treppenmodells.

I% Bei mehreren Treppenkonstruktionen in einer Zeichnung legen Sie
jede Treppe auf eine eigene Folie ab. Die generierten 2D und 3D
Ergebnisse kdnnen Sie spater natiirlich auf einer eigenen Folie
zusammenfiihren, die Treppen-Konstruktion selbst muss immer auf
einer eigenen Folie liegen.

Ergebnisse auf den Treppenfolien:

Treppenkonstruktionsfolie:

e e e e e 7
W R TR R T e |
sl 11T 1 1] —={=r=1] |
(V7S O T E P [P ko k :
T
O T VO T A i Tom ot :
5 I IO _ ]

Konstruktions-Informationen der Treppe.
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Treppen-2D Folie:

Automatisch generierte 2D Darstellung des Treppenmodells.

Treppe-3D Folie:

Automatisch generierte 3D Darstellung des Treppenmodells (Isometrische Ansicht).
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Der Treppen-Assistent (Wizard)

Wenn Sie eine Standardtreppe erstellen méchten, verwenden Sie am besten den
Dialog-gefiihrten Treppen-Assistenten (Wizard). Uber den Wizard kénnen Sie die
notwendigen Parameter zur Treppenkonstruktion eingeben. Bestatigen Sie die
Eingaben jeweils Uber die Buttons am unteren Fensterrand, [OK] oder [Vor] bzw.
[Abbruch], wenn Sie die Eingabe vorzeitig beenden (abbrechen) wollen.

Arbeitsfolge des Treppenassistenten

=  Treppenform-Auswahl

= Steigungsberechnung

=  Festlegen der dulReren Treppenabmessungen
=  Anpassungen fir Podest oder Verzug

=  Aufbau und 3D Einstellungen

=  Generieren der Treppe

Der Aufruf erfolgt liber:

=  MenU Architektur > Treppe > Wizard
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Treppen-Wizard anwenden

1. Starten sie Architektur > Treppe > Wizard.

2. Setzen sie vor die gewiinschte Treppenform einen Haken und bestatigen Sie mit

[OK].

I Treppen Wizard - Ti Auswahl x|
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3. Geben Sieim Dialogfenster die Parameter zur Steigungsberechnung und
Podestberechnung an. In Abhangigkeit der eingegebenen Parameter kénnen
bestimmte Werte als "fest" (anhaken) markiert werden. Anschlieend ist der
[Rechnen] Button auszufiihren. Liegen die berechneten Werte im zuldssigen
Bereich der Treppenkonstruktion, kann der ndachste Dialog erfolgen,
ansonsten missen Sie die Werte so ersetzen, dass eine glltige
Treppenkonstruktion zustande kommt.

Wizard 2weilaeufige Treppe mit 2wischenpodest - Steigungsberechnung [1/4]

3¢ |

U-fFoermiger Treppengrundriss

Geschosshoehe: O 2800 m Fussbodenaufbau unten: 0.00.0 m

Treppenhoshe: 2.80.0 m Fusshodenaufbau aben: 0.00.0

Anzahl Steigungen: 0 e

Steigung: O poais m Dicke Trittstufe: 0.05.0 m

Auftritt: O peso m Dicke Setzstufe: 0.00.0 m

Steigungslauflaengs: [ 4200 m Tiefe Untertritt: 0.00.0 m

Schrittmass 25+4: [0 oss0 m Stat. Rohbau-Dicks: 0.16.0 m
== [ B>

4. Geben sie im der folgenden Dialogfenster weitere Geometriedaten der Treppe
ein.

5. Je nach Treppenauswahl stehen weitere Dialogfenster zur Verfiigung, in denen
Parameter-Werte eingetragen werden miissen.

6. Am Ende kdnnen Parameter zu Aufbau der Treppe (Treppengelander)
eingegeben werden. SchlielRen Sie die Eingaben mit [Fertig] ab.
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7. Der Treppengrundriss hangt nun am Cursor an einem
Treppenkonstruktionspunkt und kann in der Zeichnung positioniert werden.

\

- : 4
: : : "

L

Treppengrundriss vor Absetzen (links) und nach absetzen (rechts).

Vor Absetzen der Treppenkonstruktion stehen folgende Optionen zur Verfiigung:

= #1Punkt
Absetzpunkt der Treppe wahlen: Ersten Treppenkonstruktionspunkt wahlen.
Dies istin der Regel der Treppenantrittspunkt auf der Lauflinie (mit einem
Kreis markiert).

= >>Punkt (<<Punkt)
Néchsten (vorigen) Treppenkonstruktionspunkt als Absetzpunkt wahlen.

= Auto2D
Aktiv: Die Generierung der 2D-Darstellung der Treppe erfolgt automatisch mit
Absetzen des Treppengrundrisses.

= Auto3D
Aktiv: Die Generierung der 3D-Darstellung der Treppe erfolgt automatisch mit
Absetzen des Treppengrundrisses.

= Auswahl
Der Treppen-Assistent (Wizard) wird erneut aufgerufen, um eine andere
Treppengrundform auszuwdhlen.

I%' Nachdem der Treppengrundriss abgesetzt wurde und je nach
geschalteten Optionen (Auto2D / Auto3D) werden die Ergebnisse
getrennt in Folien abgelegt.
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Nach Absetzen der Treppenkonstruktion ist ein erneute Treppenkonstruktion
moglich:

G-Treppe
Gerade Treppe konstruieren.

1L-Pod
Gerade Treppe mit Zwischenpodest konstruieren.

2L-Pod
Zweildufige Treppe mit einem Eckpodest konstruieren.

3L-Pod
Dreilaufige Treppe mit zwei Eckpodesten konstruieren.

2Z-Pod
Zweildufige Treppe mit einem Zwischenpodest konstruieren.

1L-Wend
Einldufige, viertelgewendelten Treppe konstruieren.

2L-Wend
Einldufige, zweimal viertelgewendelte Treppe konstruieren.

1U-Wend
Einldufige, halbgewendelte Treppe.
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Gerade Treppe

Gerade Treppe erstellen

Startet den Wizard fiir die Generierung einer geraden Treppe.

Drei Dialoge (s. nachfolgend) fiir die Werteingabe werden bereitgestellt:

=  Steigungsberechnung
=  Festlegen der dulReren Treppenabmessungen (Treppengeometrie)

=  Aufbau und 3D Einstellungen

1. Dialog

Im ersten Dialog zur Steigungsberechnung sind verschiedene
Berechnungskombinationen méglich. Grundlegende Informationen zur
Werteingabe finden Sie hier.

Das Schenkelmal’ der geraden Treppe ergibt sich direkt aus der Steigungslange.
Jedoch darf kein Laufabschnitt weniger als 3 Steigungen enthalten. Somit sind

Konstruktionen mit weniger als 3 Steigungen fir diese Treppenform nicht

moglich.

Mochten Sie die Treppe mit einer Setzstufe versehen, ist der dafiir einzugebende

Dickenwert grofRer "0" zu setzen. Wird der Wert auf O gesetzt, entfallt die

Setzstufe und Sie erhalten eine offene Treppe.
Nachtrédgliche Anderungen der Parameterwerte sind jederzeit méglich.

Siehe hierzu: Steigungsverhaltnis neu berechnen

I%' Erhalten Sie vom Steigungsrechner z.B. den Hinweis, dass der

Grenzwert des SchrittmalRes liberschritten wurde, so kdnnen Sie zum
einen die eingegebenen Treppenparameter oder die Vorgabewerte

fiir die Grenzwertpriifung verdndern.
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2. Dialog

Der zweite Dialog zur Treppen-Geometrie listet die bereits ermittelten Werte auf
und erwartet die Eingabe der Treppenbreite.

3. Dialog

Im dritten Dialog - dem letzten Dialog bei geraden Treppen - geht es um den
Aufbau der Treppe und 3D-Einstellungen.

Wahlen Sie zunachst lhre Treppenart aus. Es stehen Ihnen folgende Typen zur
Verfligung:

Massivtreppe
Die Rohbaudicke wird von der statischen Dickeneinstellung des
Steigungsrechners (ibernommen.

Holmtreppe
Breite des tragenden Mittelholms festlegen. Die Dicke wird von der
statischen Dickeneinstellung des Steigungsrechners (ibernommen.

Holztreppe eingestemmt
Die Wangenbreite verringert die nutzbare Trittbreite im Treppenraum. Im
Treppenassistent ist keine getrennten Breitenangabe fiir links und rechts
vorgesehen. Oberes und unteres, senkrechtes Besteckmal.

Holztreppe aufgesattelt
Die Wangenbreite verringert nicht die nutzbare Trittbreite im Treppenraum.
Im Treppenassistent ist keine getrennten Breitenangabe fiir links und rechts
vorgesehen. Nur unteres senkrechtes Besteckmaf} fiir "tragende"
Wangenhohe.

Weiter geht es mit den Angaben zur Wange, wie Wangenbreite, oberes und
unteres Besteckmal und die Wangenverkrépfung (bleibt, ebenso wie die
Handlaufverkrépfung bei geraden Treppen ohne Auswirkung).

Aktivieren Sie die Option fur den Handlauf, wird bei der 2D- und 3D-Generierung
ein Handlauf mit der angegebenen Handlaufhéhe generiert und dargestellt. Die
Breite des Handlaufs entspricht der Breite der Treppenwange.
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Ist die Option StartStufe aktiviert, wird vor dem eigentlichen Stufenantritt ein
Rechteck in der GroRe der ersten Trittstufe gezeichnet. Diese Option ist
insbesondere flr Treppenkonstruktionen anwendbar, bei denen zwischen dem
FuRboden des aktuellen Geschosses und vor dem Antritt ein Materialwechsel
stattfindet.

Analog dazu verhalt es sich mit der Option EndStufe. Ist sie aktiviert, wird hinter
dem eigentlichen Stufenaustritt ein Rechteck in der GréRe der letzten Trittstufe
gezeichnet. Diese Option istinsbesondere fir Treppenkonstruktionen
anwendbar, bei denen zwischen dem FuRboden des ndchsten Geschosses und
vor dem Austritt ein Materialwechsel stattfindet.

Im letzten Schritt kann nun noch die Erzeugung des Kopfhéhenpolygons sowie
der korrespondierenden Hohe eingestellt werden.

Die angegebene und mit 2,0 Meter voreingestellte Kopfhdhe darf nicht mit der
lichten Treppendurchgangshohe verwechselt werden, da die als Polygonlinie
Uber der Treppe angezeigte Kopfhdhe von der Geschosshdhe aus
zuriickgerechnet wird. Das heil3t, fir den Fall, dass Sie sich die lichte
Treppendurchgangshdheanzeigen lassen méchten, missen Sie zum Wert der
Kopfhohe noch Ihre Deckendicke sowie den Deckenaufbau addieren.

Wurden alle Parameter gesetzt und der Wizard liber den Button [Fertig]
verlassen, erscheinen drei weitere Meni-Schalter zum Steuern des
Absetzpunktes, die nachfolgend ndher beschrieben sind.

Weitere Hilfe in der Programmbhilfe im Kapitel Architektursystem /
Treppenkonstruktion
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Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Das Programmmodul Auswert Plus ermoglicht die Bereitstellung der Daten fiir
eine umfangreiche Mengenauswertung. Je nach Element (Element, Zeichenstil,
Bauteile des Architektursystems) kdnnen neben einfachen Mengenlisten auch
baugerechte Mengen (z. B. Wohnflachenberechnung) ermittelt und
nachvollziehbar ausgegeben werden. Ebenso ist ein Datenaustausch mit der
AVA-Software AVANTI moglich.

Der Aufruf erfolgt liber:

» Der Pulldown-Menii oder Menii-Ubersicht Auswertung > Auswertung/Kosten

Auswert Plus Py |
Folien AuswertPlus Explorer Objektinspektor Plane Drucklayouts Projek © 2
ONER S E B
r| B |0 sichtbare Folien [] Nur Bauteile

= Zeichnung -
=l Rohbau
" Dach
it Decke
Fenster
- Tiir
-+ Wand
08 cm Perimeterdammung
16 am WDVS
- 16 cm WDVS
- 240 cm MW
- 24 0 cm MW Schicht

Hierarchie 08 cm Perimeterdadmmung |

Obersicht aktuslisierbare Ubersicht

Obersichtssti | pefault vy BERSx

Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren

E Identifikation
£ Folie Ebene Bezeichnung Bemerkung Bauteil-Typ Freier I
}|FUKonstruktion |FU |08 cm Perimeterdammung AWEB
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Unterhalb der Symbolleiste, deren Funktionen liber Kurzinfos einsehbar sind, ist
das Dialogfenster zweigeteilt:

Der obere Fensterbereich enthdlt den Strukturbaum, der die Zeichnungsdaten in
Klassen (Rohbau, Ausbau, Zeichenstil, etc) und Strukturen einteilt.

Der untere Fensterbereich enthdlt Tabellen mit den ermittelten Mengendaten.
Diese konnen je nach Element auf mehrere "Tabs" (Karteireiter) verteilt sein.

In Kombination mit dem Kostenmanager kann die unmittelbare Kontrolle und
Auflistung der aktuellen Gesamtkosten des Projekts (der Zeichnung) erfolgen,
wenn mit Kosten versehene Bauteile oder Zeichenstile genutzt werden.

Informationen werden auf zwei Wegen ermittelt:
» Uber die geometrischen Daten eines Elements (z. B. Linge, Breite Hohe).
» Uber angehingte Informationen am Element (z. B. Material, Preis).

Die Beschreibung der Symbolleiste finden Sie in der Programmihilfe.
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Daten-Dialogfenster von Auswert Plus

Die auswertbaren Daten von Elementen oder Bauteilen werden in einem eigenen
Fensterbereich (Datenfenster) dargestellt. Angezeigt wird immer das Element
oder die Elementgruppe, die im Strukturbaum gerade markiertist. Je nach
Element oder Bauteil stehen im Datenfenster verschiedene Registerkarten mit
unterschiedlichen Inhalten zur Verfligung.

OHINWEIS

Die Daten der Auswertung werden nicht automatisch aktualisiert. Klicken Sie

in der Symbolleiste die Schaltflachen 'f.j' und ,um die Daten mit der
Zeichnung zu synchronisieren.

Objektinspektor  Folien  Auswert Plus  Explorer  Plane  Drucklayouts  Projekt

CANETRE EBEEE

>

||:| Sichtbare Folien Nur Bauteile

= Zeichnung
£ Rohbau
B Wand
[ 08 cm Perimeterd&dmmung

= 16 cm WDVS

[} 40_0 cm STB Streifenfundament

[Bauteil |16 an wovs

Mengen  Ohjekteigenschaften  Variablen

| Bezeichnung

Pasitionen

Wert |Einheit [Bn |vz | Ansatz

=l Bruttovolumen

Teilznsatz

3tlg_2DK_F

MNettovolumen

=+ vertikale Bruttoflache

Teilznszz

g BOK_F

vert, eff. Bruttoflache

horizontale Bruttoflache

Lénge

4,874 m?

4,874 m* + | 9,92%3,05%0,16=
0,662 m* - 30FL3TR0 8=

4,212/ m?

30,22 m?

30,22\ m* + | 9,92%3,05=
4,14/ m* - 301%1,37=

26,08 m2

1,59 |m2

9,92/m
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Registerkarte Ubersicht

Fir alle Gibergeordneten Knoten auRer Ausbau kann eine tabellarische Ubersicht
angezeigt werden. Dazu muss im Feld Anzeigen ein Haken gesetzt werden.

Auswert Plus Py |

Folien AuswertPlus Explorer Objektinspektor Plane Kontexthife < *

OCYNEN B E BEHEH

) | ||:| Sichtbare Folien [] Mur Bauteile

=+ Zeichnung M

Hierarchie Rohbau

Ubersicht | aktualisierbare Obersicht  Objekteigenschaften-bersicht ~ Stiicklisten

Anzeigen
Bezeichnung Folie Element-Id [

Rohbau
Wand

08 cm Perimeterddmmung
[FU] FUKonstruktion
08 cm Perimeterddmmung FUKonstruktion | 35

NA rm PerimeaterdSmm nn Fl Knnetriktinn | 25
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Registerkarte aktualisierbare Ubersicht

Viele Strukturknoten besitzen eine aktualisierbare Ubersicht. Hier werden alle
verfligbaren Informationen des selektierten Knotens (Rohbau, Wand, Decke oder
auch der Bauteile) angezeigt. Die Darstellung der Tabelle kann selbst strukturiert
und gefiltert werden und als Ubersichtsstil gespeichert werden.

Hierarchie Rohbau |

Ubersicht aktualisierbare Ubersicht  objekteigenschaften-Ubersicht  Stiicklisten

. ) . — : P
Ubersichtsstil Meine Ubersicht o B B 5 -4
Tir A
. Decke
- Mische
= Aussparung on
£ Folie Eleq EE__’;E::V Bezeichnung Bauteil-T
p D-DEF W
D-DEF 212521 Sonstiges
FrKnnatr ikt &717n7 [214 lFe M DK

Registerkarte Objekteigenschaften-Ubersicht

Viele Strukturknoten besitzen eine aktualisierbare Ubersicht. Hier werden alle
verflgbaren Informationen des selektierten Knotens (Rohbau, Wand, Decke oder
auch der Bauteile) angezeigt. Die Darstellung der Tabelle kann selbst strukturiert
und gefiltert werden und als Ubersichtsstil gespeichert werden.
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Registerkarte Stiicklisten

Viele Strukturknoten besitzen eine aktualisierbare Ubersicht. Hier werden alle
verfligbaren Informationen des selektierten Knotens (Rohbau, Wand, Decke oder
auch der Bauteile) angezeigt. Die Darstellung der Tabelle kann selbst strukturiert
und gefiltert werden und als Ubersichtsstil gespeichert werden.

Durch personliches Zusammenstellen der angezeigten Felder kénnen
individuelle Stlicklisten erstellt werden. Im Feld Menge wird die Summe
entsprechend dem selektierten Knoten angezeigt.

@ HINWEIS

Die Optionen zur Gruppierung stehen in dieser Registerkarte nicht zur
Verfligung.
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Beispiel

Im folgenden Beispiel soll eine Stiickliste fiir alle Fenster erstellt werden.

1. Knoten Fenster selektieren.

[ In der Tabelle werden alle Bauteile vom Typ Fenster angezeigt, die in der
Zeichnung enthalten sind.

2. Fir die Stlckliste werden die Felder Artikelnummer, Bezeichnung, Lange,
Hohe, Breite und Menge aktiviert und als Ubersichtstil Fenster_L_H_B
gespeichert.

[# Im Feld Menge wird bei jedem Fenster die Gesamtanzahl angezeigt.

[=F Zeichnung "
=+ Rohbau
Dach
Decke

Tidr
Wand W

- - -
M
m
o |
%]
o
=

Hierarchie Fenster

Obersicht aktualisierbare Ubersicht Objekteigenschaften-Ubersicht  Stidkisten

Ubersichtsstil Fenster L H_B ~| M @ b4

£ Identifikation Daten

£ Artkelnummer  Bezeichnung Lange Hihe Breite Menge
211 2tlg_2xDK 1,51 1,38 0,24 3
212 3tlg_2xDK_F 3,01 1,37 0,24 1
203 3tlg_3xDK 3,01 2,12 0,24 2
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Rohbau - Datenfenster

Alle Architekturbauteile, wie Wande, Offnungen, Decken und Dacher etc. der
Zeichnung werden in diesem Dialog aufgelistet (Ausnahme: Raume werden unter
Ausbau-Datenfenster behandelt). Es werden neben den Gesamtsummen der
Rohbaudaten auch Detail-Infos aufgelistet, wie z. B. die Abzugsflachen von
Offnungen. Alle Bauteile werden im jeweiligen Hauptknoten des Bauteiltyps
gruppiert.

=} Zeichnung

= Rohbau
Wand
Decke
Fenzter
Tiir
Mizche
Auzzparung
Dach

Die Struktur ist fix und verflgt Gber folgende Gliederung:
--- Bauteiltyp (z. B. "Wand")
—————— Materialgruppe (z. B. "16 cm WDVS")

--------- Ebene und Folienname, auf der das Bauteil liegt (z. B. "[EG]
EGKonstruktion")

--- --- -—- - spezifisches Einzelbauteil
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Aktualisierbare Ubersicht

Die Daten werden in der Registerkarte aktualisierbare Ubersicht aufgelistet. Je

nachdem, welcher Knoten markiert ist, erfolgt eine Auflistung der Bauteildaten.

Ist der oberste Knoten markiert, werden alle Rohbauteile (Wande, Decken,...)
aller Ebenen aufgelistet. Entsprechend wird die Liste ausgefiltert, wenn

darunterliegende Knoten selektiert werden.

Hierarchie

Ubersicht aktualisierbare Ubersicht  objekteigenschaften-Ubersicht  Stiicklisten

Rohbau

. ) . — : P
Ubersichtsstil Meine Ubersicht ENE &
Tar
. Decke

- Mische
= Aussparung an
£ Folie Eleq EE;‘S:V Bezeichnung Bauteil-T
p D-DEF

D-DEF 212521 Sonstiges

Fraknnatr st &7 123 [211 = THA Tk
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Einzelnes Rohbau-Bauteil

Wahrend flr Bauteiltyp, Materialgruppe, Ebene jeweils eine aktualisierbare
Ubersicht angezeigt werden kann, verfiigt die unterste Struktureinheit (das
Bauteil) iiber verschiedene Registerkarten. Je nach Bauteil (Wand, Offnung,
Stltze, Decke, Dach) kdnnen verschiedene Registerkarten vorhanden sein.

(=t Fohbau
= Wand
[EF 365 cm MW

= &) [E-1-1E-1-Konstruktion

m

1355
Fenster
Aushau N
Jauteil 196 365 om kW lok.ales B auteil
Mengen | freie \ariablen | “ariablen I Positionen
|Bezeichnung Wert Einheit |Bn|\.|’z|hnsau
= Bruttovolumen 5,019 m?
Teilansatz 5,019| m? + | 5,D0*2,75%0,36=
BF2tig_1260_1260_ULF250 0,634 m3 - L2E%151%0,36=
Nettovolumen 4,324 m#
1= vertikale Bruttoflache 13,75|m=
Teilansatz 13,75 m2 + |500%2,75=
BF2tig_1260_1260 ULF250 1,50 m2 []- nz=nm=
vert. eff. Bruttofliche 13,75 m2
horizontale Bruttofiiche 1,82 m?
Linge 5,000m
Hihe 2,75'm
Dicke 0,36'm
Stiick 1 5t

Darstellung der Mengen-Informationen eines selektierten Wandbauteils mit

eingesetztem Fensterbauteil. Die Mengen bzw. die Mengenabziige werden

entsprechend den Systemeinstellungen automatisch vorgenommen, kénnen aber
auch manuell iiber die Auswahlkdstchen der Spalte [Bn] zu- / oder ausgeschaltet

werden. ("Bn" steht fiir "benutzen")
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Ausbau - Datenfenster

Unter dem Knoten Ausbau werden alle Bauteile vom Typ Raum angezeigt, diein
der Zeichnung verwendet werden, z. B. die Rdume Wohnen und Flur.

[=F Zeichnung
Rohbau
5
=8B =Bauabschnitt *
=85 [E-01-] *Ebene =
=95 = ywohneinheit *

B wohnen

B Flur

Strukturierung

Die Rdume werden in die folgende Hierarchie eingegliedert, die tiber die
Zuordnung von Bauabschnitten und Wohneinheiten angepasst werden kann:

--- Bauabschnitt (Standardvorgabe ist * Bauabschnitt *, eigene Bauabschnitte
kénnen definiert werden)

------ Ebene (wird durch den Raum bestimmt)

————————— Wohneinheit (Standardvorgabe ist * Wohneinheit *, eigene
Wohneinheiten kénnen definiert werden)

--- - -~ - Raum

Ubersichten

Zu jedem Raum werden umfangreiche Auswertdaten angezeigt. Die
Ubergeordneten Knoten (Ausbau, Bauabschnitt, Ebene und Wohneinheit) haben
jeweils folgende Registerkarten:
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

DIN 277

Entsprechend der eingestellten DIN 277, wird eine Ubersicht der
Flachenzuordnung aller Raume zu dem selektierten Ausbauknoten angezeigt, z. B.
eine Ubersicht fiir das Erdgeschoss (EG).

= Zeichnung ~
-- Rohbau
= Ausbau
- -B0 Bauabschritt A
= 52 [0
99 wohneinheit Privat
“-0% Wohnen
: =85 Flur
"EE * Bauabschnitt * v

Ebene lBaL | |Es | (e8]

DIN 277 aktualisierbare Ubersicht

Kateqgorie Summe

a b C

R=ga S=b+c
NUF 1 Mutzungsflache 54,29 0,00 (0,00) {0,00) 54,29
NUF 2 Mutzungsfiache 0,00 0,00 {0,00) {0,00) 0,00
NUF 3 Mutzungsfiache 0,00 0,00 {0,00) {0,00) 0,00
NUF 4 Mutzungsfiache 0,00 0,00 {0,00) {0,00) 0,00
NUF 5 Mutzungsfische 0,00 0,00 {0,00) {0,00) 0,00
NUF 6 Mutzungsfiache 0,00 0,00 {0,00) {0,00) 0,00
NUF 7 Mutzungsfidche 0,00 0,00 {0,00) {0,00) 0,00
MNUF nicht zugeordnet 0,00 0,00 {0,00) (0,00) 0,00
MUF  1bis7 Mutzungsflache 54,29 0,00 {0,00) {0,00) 54,29
TF 3 Technikfldche 0,00 0,00 (0,00) {0,00) 0,00
VF g Verkehrsfidche 25,85 0,00 {0,00) {0,00) 25,86
NRF  1bis9 MNetto-Raumflache 50,15 0,00 (0,00) {0,00) 80,15
KGF Konstruktionsgrundfiache
BGF Brutto-Grundfische 0,00 0,00 {0,00) {0,00) 0,00
BRI Bruttorauminhalt 0,000 0,000 {0,00) {0,000) 0,000
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Aktualisierbare Ubersicht

Die aktualisierbare Ubersicht beinhaltet eine detaillierte Auflistung der Rdume
und Ebenen, entsprechend des selektierten Ausbauknotens.

o277 stusiserbre Oerscht
e < -

‘Tabellnfeld hier crau zehen, um danach zu gruppieren

denihaton Daten p— sosiges
Z Raumnummer Bezeichnung BEWR Bauabschnitt Ebene Wohneinheit Raumzuordnung Flachenart Kategorie Raum Bruttofiache Nettoflache Nettovolume Bruttovolum Wohnflache Umfang eff. Umfang Wandbelag FuBbodenbe Deckenbelag Bemerkung
| [women [pArecvELfoar s wer  |u e : som  ses| aew| uesas  sas|  mm|  wam|
I Fu auceweiisar ks e et Ca— 2 w2 5es wses  wessi  2es| 24w 24w

Das Raumvolumen wird aufgrund der Ebenen-Hohe ermittelt. Besitzt die Ebene
keine rdumlich Ausdehnung (H6he=0), so ist das Raumvolumen ebenfalls 0.
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Auswertdaten zu Raumen

Kartei Raum

Alle raumspezifischen Werte sind in dieser Kartei zusammengefasst und sind
bedingt editierbar. Die Daten sind auch liber den Objektinspektor zu bearbeiten,
wenn der Raum mit dem Auswahlcursor identifiziert wurde.

I%' Nutzen Sie zur Kontrolle die Highlight-Funktion wﬁ.

Raumnummer Hier kdnnen sie manuell eine Raumnummer
eintragen. Diese Nummer wird dann auch in der
Ubersicht mit ausgegeben. Die Raumnummer wird
nicht auf Eindeutigkeit Gberpriift. Vgl. auch Raume
bearbeiten

Bemerkung Tragen Sie hier einen individuellen Hinweistext zum
Raum ein. Die Bemerkung wird nicht ausgegeben..

DIN 277 Die Zuweisung kann hier geandert werden.
Normalerweise ist eine Anderung nicht notwendig,
da alle Standardrdaume bereits zugewiesen sind.

Fldchen- und Anzeige der aktuelle Flachen - und Volumenwerte.

Volumenwerte "eff" bedeutet, optionale Abzugsflachen (Volumina)
werden beriicksichtigt.

WOoFIV Anrechnung Der Wert der Anrechnung nach der Wohnflachen-
Verordnung kann hier gedndert werden.

Deckenbelag Materialbeschreibung des Deckenbelages des
Raumes.

Wandbelag Materialbeschreibung des Wandbelages des
Raumes.

Fuf3bodenleiste Materialbeschreibung der FuBbodenleiste.

Bodenbelag Materialbeschreibung des Bodenbelages des
Raumes.

Die Raum-Werte werden in der aktualisierbaren Ubersicht der jeweiligen Ebene
aufgelistet.
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Zeichenstil - Datenfenster

Unter dem Knoten Zeichenstil werden alle in der Zeichnung verwendeten
Zeichenstile aufgelistet. In Zusammenhang mit Kosteninformationen kénnen auf
schnellem Wege praktische Anwendungen umgesetzt werden, etwa zur
Berechnung der Kosten von Rohrleitungen (die etwa als Linien-Zeichenstil
abgelegt sind).

Im folgenden Beispiel wird der Zeichenstil Drainageleitung auf der Folie
EGDrainage abgelegt. Gerade bei Zeichenstilen sollte man sich in der
aktualisierbaren Ubersicht einen eigenen Ubersichtsstil anlegen. Fiir
Zeichenstile vom Typ Linie ware etwa die Ladnge und Stlickzahl sinnvoll
aufzulisten.

= Zeichnung "
-- Rohbau
-- Ausbau
= Zeichenst

= Drainageleitung

=8 EGDrainage
o Linied
- Fraice P=dtail

Hierarchie EGDrainage

Ubersicht aktuslisierbare Ubersicht

Ubersichtsstil Default v

Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren

Falie Element-Id Elementtyp Artl™ Ebene Bezeichnung E
EGDrainage 1)1 224 [EG |Linie1
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Kostenmanager

Der Kostenmanager ermoglicht die unmittelbare Kontrolle und Auflistung der
aktuellen Gesamtkosten des Projekts, wenn mit Kosten versehene Bauteile (auch
Zeichenstile) genutzt werden. Zusatzlich bestehen Schnittstellen zu AVANTI oder
dem GAEB-Browser (und somit zu AVA-Systemen allgemein), Excel™ (XLS), Word ™
sowie zu DBD Dynamische Kostenelemente XML™.

Siehe hierzu auch Positionen und Kosten.

Moglichkeiten des Kostenmanagers

Unmittelbarer Datenaustausch mit AVANTI.

Datenaustausch als GAEB-Datei aus beliebigen AVA-Systemen.
Nutzen von z. B. Artikel- oder Stlicklisten aus MS-Excel.
Positionen per Drag and Drop der Zeichnung zuordnen.
Kostenauswertung nach DIN 276 oder ABC-Analysen erstellen.

Leistungsverzeichnis im GAEB-Format fliir AVA-Systeme erzeugen.

Der Aufruf erfolgt liber:

Pulldown-Meni Auswertung
Menii-Ubersicht Auswertung

Icons Uber z.B. Auswert Plus

Auswert Plus

Folien AuswertPlus  Explorer Objektinspektor  Flane [

CrNEEDE R E FELD
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Kapitel: Auswertung, Kosten, Mengen, AVA

Menii-Funktionen des Kostenmanagers

| Auswertung

F1 AuswertungKosten
F2 [I1] AvA starten

|| Extras Fenste F4 @ABC Analyse

Auswertung/Kosten

- F& Kostenauswertung
Ml AVA starten

F& LV erzeugen

@ ABC Analyse

Kostenauswertung Fa u Buswahl fiir Zwischenablage
LV erzeugen F9 B, Folie->AvA
Im Pulldown-Menti In der Menii-Ubersicht
Auswertung/ Startet den Auswert Plus Dialog, wenn dieser
Kosten ausgeschaltet war. Ein Deaktivieren ist hier nicht

moglich (siehe Fenster = andockbare Dialoge).

AVA starten Startet AVANTI, sofern installiert und tGber
Systemeinstellungen >
Auswertung und Raumstempel > AVANTI Version
aktiviert wurde.

GAEB Browser Startet den GAEB-Browser, sofern installiert und tber
starten Systemeinstellungen >
Auswertung und Raumstempel > AVANTI Version
aktiviert wurde.

AVANTI und der GAEB Browser kénnen parallel
installiert sein, aktiv kann aber immer nur ein
Programm sein.

ABC Analyse Sortiert die Positionen nach individuell einstellbaren
Gesamtkostenanteile in Prozent.
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Kostenauswertung

LV erzeugen

Direkt aus SPIRIT heraus erfolgt eine
Kostenauswertung z. B. nach DIN 276. Die Kosten
kénnen nach Vergabeeinheiten, Leistungsbereichen,
Kostengruppen, Kostenstellen und freien Nummern
gegliedert werden.

Die Funktion Auto-LV fiir SPIRIT-Zeichnungen wird in
AVANTI ausgefiihrt. Sie finden die Funktion in der
Aufgabe Ubersicht Ausschreibung oder in der
Mengenzuweisung, bzw. Mengenermittiung in AVANTI.

Weiter Informationen siehe auch in der AVANTI-Hilfe
Kapitel Aufgabengruppen > Verkniipfung mit SPIRIT-
Connect > LVs aus SPIRIT erzeugen.

Auswahl fiir die Zwischenablage (Menii-Ubersicht Kosten/AVA)
Markierte Bauteile kénnen in die Zwischenablage eingefligt und zur AVA

libertragen werden.

Siehe auch: Windows-Zwischenablage.

Auswahl nach AVA iibergeben (Kontextmenii der selektierten Elemente)
Markierte Bauteile/Elemente werden zur AVA Gbertragen werden.
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Positionen und Kosten

Bauteile und Zeichenstile verfligen Uber eine Kartei "Positionen", in die
Ausschreibungsdaten manuell eingetragen oder aus AVANTI Glbernommen
werden kénnen. Durch Angabe eines Preises und Zuordnung zu einer
Kostengruppe kann eine erste Kostenschatzung fiir Bereiche des Projekts

vorgenommen werden.
= Beispielbild

= Zeichnung
[=+ Rohbau
=+ Wand
08 cm Perimeterd3mmung
40_0 cm 5TB Streifenfundament
[=h 36_5 cn MW
= [FU] FUKonstruktion

 EXEXm
o L

A P e BALAD

Bauteil |36_5 cm Mw |E

Mengen Objekteigenschaften Varigblen Positionen

e Tl L Kostenelemente =
MNr Kurztext |Menge |Einheit |EP |GP |.ﬁ.nsa12
G Aubenwand 36,5 cm MW
1 Abdichtung waagrecht Wand Bitument| 10,999 m 3,32 36,52 LAEMGE
2 Mauerwerk Aubenwand 7,699 m2 15,17 | 347,76 MVFLAECHE

Beispiel: zugewiesene Positionsdaten zu einem Wandbauteil in SPIRIT.

Positionsdaten konnen entweder in Auswert Plus des gezeichneten (internen)
Bauteils oder im Explorer am (externen) Bauteil vorgenommen werden.
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Verkniipfte AVANTI-Katalogpositionen aktualisieren

Besteht eine Verknlpfung zwischen einem Bauteil zu einem AVANTI-Katalog,
kénnen (iber die Explorer-Funktion "AVA-Positionen aktualisieren" Anderungen
direkt fir alle Bauteile einer Ablage ibernommen werden. Das ist z. B. praktisch,
wenn sich EP im verkniipften AVA-Katalog dndern. Wahlen Sie den
entsprechenden Ordner im Explorer aus und alle darin enthaltenen Bauteile
und Zeichenstile, die mit AVA-Positionen verkniipft sind, passen sich
automatisch den AVANTI-Anderungen an.

Explorer |
Folien AuswertPlus Explorer  Objektinspektor Plane  Druckayouts  Projekte E >

= wande a | Inhalt

+ Abbruc —
= Aulien I |

EE B E B E

FERET 2|
.|

Uber das Icon werden alle AVA-Katalogpositionen des aktuelle Bauteilordners
aktualisiert.

Positionsbeschreibung anfiigen

Zu dem unter Variablen in der Auswertung erzeugten Zeichenstil eines
Stahlprofils soll eine einfache Positionsbeschreibung vorgenommen werden.

In der Registerkarte Positionen werden alle fiir das Bauteil benétigten
alphanumerischen Daten hinterlegt. Sie verkniipfen mit dem Bauteil alle fiir die
Ausschreibung und die Kostenermittlung relevanten Daten wie Kurztext, Einheit
der Menge, Einzelpreis. Ebenso kann ein Berechnungsansatz (Ansatz) definiert
werden, sowie eine Kostengruppe zugewiesen werden.

Uber die Iconleiste kdnnen zundchst in der Tabelle bei Variablen oder
Positionen Zeile hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Folien AuswertPlus Explorer Objektinspektor Plane Drucklayouts  Projekte  Ebenen

= Biiro_Daten stil Objekteigenschaften  Positionen  yariablen
= I-Profile

. 1-160 == g 'a ﬁ Q ﬁKosteﬂe\emente'
e wande Nr |Kurzbext |Menge ‘Elnhewt |EP |GP |.-'-\nsatz ‘Abzug |Name ‘LB |Kngr‘ |
5 Fenster Liefern und Einbauen von Stahltragern. Stahlprofil I 160 kg 160,00 LAENGE*G 0 370

Zugewiesene Daten zu einem I-Profil-Bauteil bzw. Zeichenstil.
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= Darstellungin Auswert Plus

=+ Zeichnung
Rohbau
Ausbau
=+ Zeichenstl
= 1-180
=+ E-01-Konstruktion
Freies Bauteil
Kostenelement

Zeichenstil [Linie 13

Eigener Zeichenstl Mengen Objekteigenschaften Variablen Positionen

== = [~ | = & T Kostenelemente +
Mr |Kurztext |Menge |Einheit|EP |GP |Ansa12 |
Liefern und Einbauen von Stahltragern. Stahlprofil I 160 | 131.780 kg 160,00 21.084,80 LAENGE™KG

In der Auswertung wird die Position per Copy-and-paste eingefiigt. Die Menge
und der Gesamtpreis werden automatisch ermittelt.

Wird in der Positionsbeschreibung zusatzlich eine Kostengruppe eingetragen,
wird das Element(Bauteil) bei den Funktionen des Kostenmanagers
beriicksichtigt.

Markieren Sie im Explorer den zuvor angelegten Zeichenstil "I-160" (siehe
Variablen in der Auswertung) bzw. einen Zeichenstil oder Bauteil nach Bedarf
und fillen Sie die Inhalte nach Bedarf. Das Feld "Menge" wird vom Programm
anhand des gezeichneten Elements ermittelt. Weitere Informationen siehe
Programmhilfe.
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Mengen an AVA libergeben
Mengen aus SPIRIT oder GRAVA kdnnen unmittelbar in AVANTI eingefligt werden.
= Kurzinfo

Die liber die Zwischenablage kopierten Elemente kdnnen direkt in AVANTI pro
als Mengenanséatze in die Liste der Berechnungsansatze eingefligt werden. So
arbeiten SPIRIT und AVANTI pro durch eine identische Datenbasis so
erfolgreich Hand in Hand, dass alle fir die Ausschreibung relevanten CAD-
Projektdaten automatisch erfasst werden. Dank der Technik kénnen SPIRIT-
Zeichnungsdaten markiert und deren Mengen in AVANTI pro eingefligt werden
- so einfach wie mit Cut-and-Paste (Kopieren-und-Einfligen). Im Gegensatz zu
der origindaren Windows-Funktion bleiben die Daten mit der Originaldatei
aber verkniipft, so dass Anderungen im CAD- mit einem Mausklick auch in
der AVA automatisch nachvollzogen werden.

Wurden auf grafischer Seite Elemente selektiert, kdnnen diese aus der CAD-
Anwendung in die AVA-Anwendung Gibertragen und deren mengenmaRiger und
rechnerischer Ansatz eingefiigt werden. Dazu stehen zwei Moglichkeiten zur
Verfligung:

Die Mengen kénnen "direkt" eingefligt werden oder als "REB"-Ansatz.

(REB 23.003 ist eine Regelung (Beschreibung) von Berechnungsmethoden und
Vorgehensweisen zum Datenaustausch und regelt unter anderem den
Austausch von Mengenberechnungen und AufmaRen zwischen Auftraggeber
und Auftragnehmer. REB: "Regeln zur elektronischen Bauabrechnung").

Ablauf der Dateniibergabe von SPIRIT nach AVANTI:

= Elemente in der SPIRIT nach Bedarf markieren.

= Menl Bearbeiten > Auswahl fiir die Zwischenablage wahlen oder direkt
Kontextmeni Auswahl nach AVA iibergeben wahlen.
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In der AVA-Anwendung im LV die gewlinschte Position auswahlen und in der
Liste "Berechnung Vergabe-Teilmenge" Kontextmeni (rechte Maustaste) 6ffnen
und "Mengen Ubernehmen" oder "einfiigen" ausfiihren. Ist bereits eine Menge
eingetragen und soll diese aktualisiert werden, ist die Men(i-Funktion im
"Mengen aktualisieren" im Kontextmeni auszufiihren. Oder eine vorhandene
Mengenzeile muss zuvor entfernt werden.

= AVANTI: 1. Position selektieren

Leistungsverzeichnisse % | Berechnung Vergabe -Teilmenge

[k Estricharbeiten

=101 Estricharbeiten KZ Erdutering v Faklor Flin freerAnsatz

E|_D1.D1 Zementflieestrich als Est

£ 01.01.005 Untergrund Vorbere noch kein Mengeneintrag H

70101010 Abdichtung/Dampfsy | Ora@nden

Markieren Sie in AVANTI eine Position im LV. Zur Position ist zundachst noch
keine Berechnung vorhanden. Die Position darf nicht gesperrt sein.

= AVANTI: 2. Mengen iibernehmen

ﬁ Mengen dbernehrmen
Eﬁ Element highlighten
B4 Alle Elemente highlighten

G4 Mengen aktualisieren

#E' Alle Mengenbezige aktualisieren

Offnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmenii im Fenster
"Berechnung Vergabe-Teilmenge" in AVANTI. Zur Ubernahme von in SPIRIT
selektierten Mengen (Bauteile), ist die Funktion "Mengen iibernehmen" in
der jeweiligen Position zu wahlen.
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= AVANTI: 3. die zu iibernehmenden Mengen auswahlen

Wahlen Sie im sich 6ffnenden Dialogfenster aus, welche Werte der zu
ibernehmenden Bauteile libernommen werden sollen. Die
Auswahlmoglichkeit ist je nach Bauteil verschieden.

Meage pomibien

|8

Ruela et | RER Bamohrarg

Wand

g st

Mengen einluges won Llemeat(on)

= AVANTI: 4. eingefiigte Mengen iiberpriifen

Barrctrirg wergate Trieeege S
#L02.0800
._l--_.
#0408 + 53817 85 3.30=
IEE L] | 91 [zan e nmmrnsase

LW dmte | Lestrgmeergedre | LY |

Im Fenster "Berechnung Vergabe-Teilmenge" der aktuellen Position in AVANTI

g | B e vespaie Tebmerge | Dolumare | Adres © ¢

kann die eingefiigte Mengen nun betrachtet und (iberpriift werden.
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= Mengeniibergabe bei Wandbauteilen je nach Lage der Wandachse

Bei Wanden kann die Mengen in Abhdngigkeit von der in SPIRIT eingestellten
Lage der Wandachse ausgewertet und tibergeben. AuBerdem kénnen Sie auch
auf die maximale Wandlange zuriickgreifen, die fir das VOB-gerechte
Aufmal haufig erforderlich ist. Damit haben Sie die hochste Flexibilitat bei
der Ermittlung Ihrer Mengen.

Die Liste der AVANTI-Stammvariablen wurde um drei neue Variablen fiir die
Mengenauswertung von Wanden aus dem CAD erganzt.

Die Lage der Wandachse wird beim Zeichnen im Architektur-Men(i festgel egt
(links/mitte/rechts) oder kann nachtraglich tber die Eigenschaften im
Objektinspektor des Wandelements gedndert werden.

Bei der Mengeniibergabe kann als Option im Dialogfenster z. B. "Wandflachen
auf Achse" gewdhlt werden (s. 0. "AVANTI: 3. die zu (ibernehmenden Mengen
auswahlen").

Lt v Tednengsn an Beschrabng
Esnaanatn T
=i Teatrrargan GBI 38 Eoniiy | dineid berecrmel 7504
A0 "Geweark” P Tt T IE T et e —— 2331
0104 T — " T T
BUOLELILON| 388 o | cheskd ot 7200
010100790 Tastmenga i ETIEEETT] = =

D 2D Mausenaers 26 5om

T
4 = b ww»rn-ﬂmll. o I"' 0 dwsbwing | Bevschnuneg Verpabe - Talrenge
Ergebnis nach Mengeniibernahme zu einer Position in AVANTI.

Weitere Informationen entnehmen Sle bitte der Programmbhilfe.
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Wohnflachenberechnung und BRI

Wohnflachen kénnen nach DIN 277 ermittelt werden. Voraussetzung ist, dass
eine Ebene (Geschoss) angelegt ist und mit Raumbauteilen des
Architektursystems gearbeitet wird. Andere Bauteile (etwa Wandbauteile) sind
dazu nicht zwingend erforderlich, wenngleich sie die Raumkontur-Erkennung
erleichtern.

Flr die Ermittlung der Netto-Grundflache sind die lichten MalRe (FertigmaRe)
anzusetzen. Als Fertigmalie sind die dulReren MaRe der Bauteile einschliefllich
Bekleidung, z. B. Putz, AuBenschalen mehrschaliger Wandkonstruktionen, in
Hohe der Boden- bzw. Deckenbelagsoberkanten anzusetzen. Daher sind alle
Raumbauteile standardmaRig mit einem der Putzdicke (i. d. R. 1,5cm) versehen.

Mochten Sie ohne Putzdicke ermitteln, konnen Sie z. B. die Putzdicke vor Absetzen
der Rdume liber den Schalte "[ ] Putzdicke" im Men "Architektur > Raum" global
auf "0.00" setzen. Die Nettogrundflache entspricht dann der gezeichneten
Bruttogrundflache.

Die Gliederung und Bezeichnung der Raume, so wie sie im Explorer unter Bauteile
> Rdume aufgelistet werden, entspricht der DIN 277.

Um sich mit den grundlegenden Eigenschaften von Ebenen und Raumbauteilen
vertraut zu machen, lesen Sie bitte die Abschnitte in der Programmhilfe Kapitel
Architektursystem nach.

Brutto-Rauminhalt (BRI)

Um den Brutto-Rauminhalt zu ermitteln, legen Sie sich zunédchst eine separate
Ebene an, die hohenmaRig z. B. von UK Bodenplatte bis zur Firsthohe reicht. Das
Dach sollte bereits korrekt generiert sein.

Aktivieren Sie im Raum-Men( "[ ] Dachraum" und geben Sie als Wert des
Dachaufbaus (Dachdicke bei aktivieren) die Dicke mit"0.00" an.

Wahlen Sie im Explorer als Raum-Bauteil z. B. Rdume > 0_Sonstige > Brutto
Rauminhalt und zeichnen Sie die AuBenkontur des Gebdudes z. B. liber "Freie
Definition" nach. Anschliefend den Raumstempel absetzen. Je nach
Raumstempel wird der BRI (Volumen des Raums) im Stempel angezeigt,
zumindest aber in der Auswertung.
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Kapitel: Zeichenstil-Elemente

Zeichenstil-Elemente

Zeichenstile sind Vorlagen, mit denen Elemente mit bestimmten Darstellungs-
Eigenschaften und Informationen vordefiniert werden kénnen. Im einfachsten
Fall kann dies z. B. eine Linie sein, welcher eine bestimmte Linienart, Farbe und
Strichstédrke zugewiesen ist.

Das Programm enthédlt bereits viele Zeichenstile und diese kdnnen nach Belieben
erganzt werden. Zeichenstile kénnen auch Ausschreibungstexte und Kosten-
Informationen enthalten. Somit ist der Kostenmanager auch in der Lage mit 2D-
und 3D-Elementen zu kalkulieren

Der Einsatz von Zeichenstilen erspart viele manuelle Einstellungen eines
Elements, die ansonsten jedesmal neu vorgenommen werden miissten.
Zeichenstile konnen per Drag and Drop aus dem Explorer ausgesucht werden
oder z. B. Uber die Pipette durch bereits in der Zeichnung vorhandene
Zeichenstile ausgewahlt werden.

Vorteile von Zeichenstilen:

=  Einmal exakt erstellt und im Netz abgelegt, konnen alle Mitarbeiter sie
benutzen und das Aussehen der Zeichnungen ist zumindest Blirointern
immer gleich.

= Zeitersparnis durch vordefinierte Inhalte.
= Zeichenstile kdnnen gegen andere Zeichenstile ausgetauscht werden.

= Zeichenstile kdnnen mit LV-Texten versehen und auch zur Kostenermittlung
verwendet werden.

= Zeichenstile konnen mit einer eigenen Ablage-Folie (Objektfolie) versehen
werden.
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Der Aufruf von Zeichenstilen erfolgt:

> per Drag and Drop im Explorer

= Lirien
01 _Worentvaurf
= 02_Bauantrag
F7 Abbruch

F7 aufsichtskante

F7 Autsichtskante - Einbauten
F7 fufsichtskante - Tragwerk,
F7 Dampfspere

Zeichenstil aus dem Explorer auswdhlen und per Drag and Drop in die
Zeichenfldche ziehen. (Im Explorer sind auch andere Elementarten wie Symbole
oder Bauteile in verschiedenen Ablagen aufgelistet).

> liber die Auswahlbox in der Hauptkontextleiste

211_Sicherungsmafinak [E][:

Auswahlbox aufklappen und auswdéhlen.

» lber die Pipette / (in der Cursor-Leiste) auswahlen.
Eigenschaften werden sofort zum weiteren Zeichnen tibernommen.

> im Objektinspektor zum nachtraglichen zuweisen oder dndern

=] | 28 Zeichenst
Zeichenstil ChDokumente und EinstellungentAll Usersisd, |:|
Zeichenstil Mame 211_Sicherungsmatnahmen Strich Schwarz 5. |:|

Zeichenstil-Feld im Objektinspektor.

Anwendung siehe Abschnitt Zeichenstil anwenden. Bevor man Zeichenstile
anwendet, sollte man einige Grundinformationen wissen:
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Dynamische und statische Zeichenstile

Zeichenstile konnen auf zwei Arten definiert sein: dynamisch oder statisch.

®  Dynamische Zeichenstile
erhalten ihre physikalische Dimension (Lange, Breite,...) erst mit dem
Zeichenvorgang. Ein Zeichenstil vom Typ Linie wird z. B. erst durch das
Absetzen des Linienendpunktes vollstindig. In der Menii-Ubersicht wird
dabei auch das zugehorige Men( der Element-Bearbeitung eingeblendet,
denn der zugehorige Meni-Aufruf istim Zeichenstil verankert. (Erkennbar
auf der Kartei Stil unter Meniiaufruf des Zeichenstils).

= |§D:nakms|:-akr0| B Felier | Ebenen

¥ | Baulels i
K, Zeichersile

#. 10 _Largen £
7 TIE_Flachen

i 1060 Stisck

@) 1040_Tess

@ 1m

A (e

FA 0175 Tet =
s Yarisblen | Potionan
0125 Tesd

0.125
R

Foban Mo

o

Dieser Text-Zeichenstil wiirde mit Absetzen das Texte-Bearbeiten Menii éffnen.
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e  Statische Zeichenstile (Element platzieren)
hingegen werden unmittelbar mit dem ersten Mausklick abgesetzt. Dies sind
Elemente oder auch kleine Konstruktionseinheiten, die genau so wie sie
abgelegt sind, benotigt werden. Sinnvoll etwa, wenn man Mengen in
Stlickzahlen bendtigt. Solche Zeichenstile enthalten unter Mentaufruf den
Eintrag Element platzieren, da diese nur abgesetzt werden kdnnen.

B cooier |[5] Otsohsrapeince |l Fokien / Ebernn

+ (g Bautels -
#. Deschemnobibe
#1010 _Largen
¥ e 1020 _Flachen

w1000 Skick
H Erceturdament1
FA Erooburiymers.2
A Ercebursiymen-
FA Farcia 1008 Toml
SH | Vasablen | Postionen
Emncelundament.1

M ersapdnd
F ol N e

Statischer Zeichenstil, wird als "eine Einheit" gehandhabt.

Ablage-Folie (Objektfolie) fiir Zeichenstil

Die Objektfolie dient dazu, Zeichenstile (oder Elemente, die eine solche
Zuweisung besitzen kénnen) unmittelbar auf eine bestimme Folie abzulegen.
Dazu kann im Zeichenstil die Objektfolie im Feld Folien Namen benannt werden.
Damit der Zeichenstil bei Anwendung in die Objektfolie abgelegt wird, muss die
Schaltflache [Objektfolie] in der Kontextleiste aktiviert werden.
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Zeichenstil anwenden

Zeichenstil per Drag and Drop auswahlen

Es soll eine gefiillte rechteckige Flache (Polylinie) mit Umrandung als Zeichenstil
eingesetzt werden:

1. Wechseln Siein den Explorer.
2. Offnen Sie den Ordner Zeichenstile.

3. Offnen Sie die Ablage 010_Linien > Abbruchlinie.

= Erplorer | Obiektinspckior | B Folie ¢ Ebenc |

|_ £ Zeicrenstie *
[z 010 Lnien F E
o [H pbbnchlivie B

E Blau
E Damofzpeires
— 4 Urainageleitung
FA Elekirgieitung
- [ Bestrickel Hellrau il

I:hha:t |

REREEHEBEBRX

—— ——
Abbruchlinizzac Blauzoc
Dampfsperre.zac Drainageletung.zac

Ablage markiert und "Miniaturansicht" klein geschaltet.
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Wenn Sie die Ablage 010_Linien markiert haben, stehen nun zwei
Moglichkeiten zur Auswahl, einen Zeichenstil in die Zeichenflache zu ziehen:

a.) Im oberen Teil des Explorers den Zeichenstil mit gedriickter linker
Maustaste in die Zeichenflache ziehen:

| Erlor | ] Obichtischtor | B Foiiond Eberen |
=h @A) Zeichersie

= s '“ﬂ Liien m

E Da‘npfspurc

EH Drairazelsiung

E Eektioletung

F3 Gzsrickel Heligrau i

b) Oder im unteren Teil des Explorers den Zeichenstil mit gedriickter linker
Maustaste in die Zeichenflache ziehen:

nk |

= E D EER E B X

v ———— T

Abbruchliniezac Blau.zac

Lassen Sie Uber der Zeichenflache die linke Maustaste wieder los, das
Zeichenstil-Element ist nun aktiv und man kann unmittelbar mit diesem
zeichnen. (Optional haben Sie nun noch die Moglichkeitin der
Hauptkontextleiste die Parameter des Zeichenstils zu beeinflussen. Generell
sollten Sie aber die aktuellen Parameter beibehalten.)

Setzen Sie nun das Element mit der linken oder mittleren (fangen) Maustaste
ab bzw. beginnen Sie zu zeichnen.

Sie kénnen jederzeit einen anderen Zeichenstil per Drag and Drop oder auf
anderem Wege auswahlen und weiter zeichnen.
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I%' Fiihren Sie im Explorer keinen Doppelklick auf dem Zeichenstil im
Explorer aus, denn diese Funktionalitét 6ffnet den Zeichenstil zur
Bearbeitung!

Zeichenstil aus der Auswahlbox

Zeichenstil aus der Auswahlbox in der Hauptkontextleiste auswahlen

1. Wechseln Siein die Auswahlbox in der Hauptkontextleiste.

2. Betdtigen Sie den Button E]

3. Wahlen Sie aus der Liste einen Zeichenstil aus.

tgen 2D Zeichnen Extras Fensber Hife

b4 ﬁ [I]_] | || | Strich

EL7 211 Sicherungsmalnahmen Blau-25% -
211_Sicherungsmabnahmen Blau

b dal211_Sicherungsmafnahmen Dunkelblau-25%

Beispiel Hauptkontextleiste (Auswahl kann abweichen!)

4. Das Zeichenstil-Element ist nun aktiv und man kann unmittelbar mit diesem
zeichnen. (Optional haben Sie nun noch die Moglichkeitin der
Hauptkontextleiste die Parameter des Zeichenstils zu beeinflussen. Generell
sollten Sie aber die aktuellen Parameter beibehalten.)
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Zeichenstil mit der Pipette auswahlen

1. Betdtigen Siein der Cursorleiste das Icon der Pipette.

CUrSor bl = |
| 0| L L4 A - T ST = e =R

Fipatta

2. Fihren Sie den "Pipetten-Cursor" nun an einen Zeichenstil in der Zeichnung
den Sie ibernehmen moéchten. (Zur eindeutigen Identifizierung zoomen Sie
gef. den Bildschirminhalt groRer). Klicken Sie einmal mit der linken
Maustaste zur Ubernahme.

Zeichenstil im Objektinspektor

Uber den Objektinspektor kénnen identifizierte Elemente ebenfalls beziiglich
eines Zeichenstils bearbeitet werden. Im Feldbereich 38 "Zeichenstil" ist die
Verkniipfung eines Elements mit einem Zeichenstil abgelegt.

|— |38, Leichenchl

Rraben Stich Gelb

Zeichenztl ... [211_Sichswungzmalinah

Elementen ohne Zeichenstil kann man durch Klick in das Feld und Auswahl Gber

- einen Zeichenstil zuweisen. Ebenso kann ein Zeichenstil durch Léschen des
Namens in diesem Feld entfernt werden oder gegen einen anderen ausgetauscht
werden.

Verhalten bei Elementwechsel

I%' Wird zum Zeichnen der Elementtyp gewechselt, so wird der aktuelle
Zeichenstil deaktiviert. Der Zeichenstil bleibt auch deaktiviert, wenn
wieder der gleiche Elementtyp (aber nicht als Zeichenstil) ausgewahlt
wird.
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Beispiel:

Dampfsperre.zac L . . . . .
p7sp Sie zeichnen mit dem aktiven Linien-Zeichenstil

Dampfsperre.

1 Dampfsperre.zac _ . o
Nun wechseln Sie den Elementtyp in z.B. Polylinie. Der

Zeichenstil Dampfsperre wird nun deaktiviert.

Der Zeichenstil bleibt auch weiterhin deaktiviert, wenn Sie wieder eine Linie
zeichnen. Entweder miissen Sie dann die Dampfsperre bei Bedarf wieder
aktivieren oder erneut aus dem Explorer auswahlen.

Interner und externer Zeichenstil

Beachten Sie bei Anderungen von Zeichenstilen den Unterschied zwischen
internen (bereits in die Zeichnung eingesetzt) und externen Zeichenstilen.

Siehe hierzu In-/ Externer Zeichenstil.
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Die Zeichenstil Karteien

Ein Zeichenstil-Element besitzt verschiedene Informationszuweisungen, die auf"
Karteikarten" verteilt sind:

Stil Objekteigenschaften  Positonen  Variablen
Abbruch

Mentaufruf
20 Linie zeichnen|

Folien Mame

|.|5.bbrud1

Beschreibung:

Ablage Pfad:
|C:\PragramDaE\SDFITECH‘ISPIRlTZUZl‘I.U 10_Bauteilbrowser200_Linien\01_Vorentwurf} |

Die erste Kartei trdgt den Namen "Stil".

Die Kartei Stil enthalt die Informationen:

=  Name des Zeichenstils (nicht @nderbar).

=  Bildliche Darstellung (nicht &nderbar).

=  Menl-Aufruf: zweckgebundene Auswahlbox.

= Foliennamen: Zuweisung , wenn eine Objektfolie, auf die der Zeichenstil
gezeichnet werden soll, genutzt werden soll.
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= Beschreibung zur freien Verfligung.
=  Anzeige des Ablagepfades (nicht anderbar).
Weitere Informationen:

= QObjekteigenschaften, Zuweisung einer Objekteigenschaft zum Zeichenstil

= Kartei Variablen, Zugeordnete Variablen zum Zeichenstil
= Kartei Positionen, Positionsbeschreibungen fiir AVA

Weiter Informationen siehe Programmhilfe.
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Neuen Zeichenstil anlegen

Mit der folgenden Beschreibung werden Sie einen neuen Zeichenstil anlegen. Als
Beispiel soll eine Linie mit der Linienart Hecke in der Farbe Griin als Zeichenstil

Einfriedung angelegt werden. Mit diesem Zeichenstil soll in Zeichnungen z.B. die
Grundstiicksgrenze eines Baugrundstiickes umfahren werden.

Zeichenstil anlegen

1. Wahlen Sie Datei = Neu.

2. Im Datei Offnen - Dialog wechseln Sie zuerstin den Ordner ..
\021_Zeichenstile.

3. Hier haben Sie die Mdglichkeit, sich einen weiteren Unterordner zur
Ubersichtlichen Strukturierung anzulegen oder auszuwéahlen.

Verwenden Sie als Vorlaufdatei die Vorlauf-Zeichenstil.zac.
Geben Sie lhrer Zeichnung den Namen Einfriedung.
Wihlen Sie Offnen.

Waiahlen Sieim 2D Zeichnen Menii die Linie.

© N O A

Wahlen bzw. stellen Sie im Objektinspektor die entsprechenden Werte wie
Farbe (griin), Folie (auf der die Einfriedung gezeichnet werden soll),
Linienfaktor (1) und -art (Hecke) ein.

9. Setzen Sie eine Linie auf Ihrer neuen Zeichnung ab.

10. Wahlen Sie Gber das Pulldown-Meni Ansicht = Alles Anzeigen. Dies dient
der besseren Vorschaugrafik.

11. Im Explorer finden Sie flir diesen Zeichenstil 3 Karteikarten vor:
- Stil
- Variablen (siehe hierzu auch die Beschreibung zu den einzelnen
Zeichenstil-Elementen)
- Positionen
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12. Wahlen Sie auf dem Register Stil unter Mentiaufruf aus, wie Sie den
Zeichenstil in Ihren Zeichnungen verwenden mochten, also statisch oder
dynamisch. Ebenso kdnnen Sie damit festlegen, welches Menii sich bei der
spateren Verwendung des Zeichenstiles in der Zeichnung automatisch
offnen soll. In unserem Beispiel soll es der Style 2D Linie zeichnen sein.

13. Optional: Auf der Kartei Positionen kdnnen Sie zusatzlich
Ausschreibungstexte und Preise anfiigen, um sie im Kostenmanager zur
Kalkulation bzw. in SPIRIT fir die Ausschreibung zu verwenden.

14. Speichern Sie die Zeichnung (bzw. den Zeichenstil) ab.

I%' Soll der Zeichenstil in der spiteren Anwendung dynamisch verwendet
werden, muss der Absetzpunkt im absoluten Nullpunkt beginnen.
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Vorhandenes Element als Zeichenstil abspeichern

Sie haben in lhrer Zeichnung ein Element gezeichnet, das Sie gerne als
Zeichenstil bei spateren Projekten verwenden mochten.

Zeichenstil aus vorhandenem Element anlegen

1.
2.

Selektieren Sie das als Zeichenstil zu verwendende Element.

Offnen Sie mit einem rechten Mausklick auf die Zeichenflache am Element
das Kontextmend.

Waihlen Sie Giber Zeichenstil erz. eine Menlzuweisung aus. Damit legen Sie
zum einen fest, welches MenU sich bei der spateren Verwendung dieses
Zeichenstiles automatisch 6ffnet und zum anderen, wie das Zeichenstil-
Element abgesetzt werden soll - statisch oder dynamisch.

Im aufgehenden Datei 6ffnen Dialog legen Sie fest

- wo der Zeichenstil abgelegt werden soll

- wie er heiRen soll

- und Sie missen ihm den Vorlauf-Zeichenstil.zac zuweisen

Speichern Sie den Zeichenstil ab. Der neue Zeichenstil wird angelegt und
dafilr kurzfristig gedéffnet und wieder geschlossen.

Nach einem Aktualisieren des Bauteil-Browsers steht Ihnen der neue
Zeichenstil an dem von lhnen festgel egten Ablageort zur Verfligung.

I%' Soll das spatere Zeichenstil-Element statisch abgesetzt werden, so

kénnen auch mehrere Elemente selektiert werden. Bei dynamischem
Absetzen wird immer nur ein Element (das zuerst selektierte)
dynamisch gezeichnet.
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Zeichenstil mit Kosten versehen

Zeichenstil mit LV-Texten und Kosten versehen, um ihn direkt fir die
Kostenauswertung verwenden zu kénnen.

Kosten an Zeichenstil anhdngen

1.

486

Offnen Sie einen Zeichenstil per Doppelklick etwa im Explorer oder in der
Zeichnung.

Wahlen Sie die Kartei Positionen und fligen Sie ggf Gber entsprechende Icon
eine neue Zeile ein.

Tragen Sie in die Zeile einen Kurztext fiir diesen Zeichenstil ein. Er wird bei
der Kostenauswertung aufgefiihrt.

Hier z.B. Liguster-Hecke (H=1,50 m)

sl | aighln | Posiioeen

| E EH E E | [&] ﬁ E'l “ - I § Eostenglemente~
st Hangs Enbel| EP OF| Ascals Abnag | Hasd LB Kegr. Wy
Winkergrines Lgerber -Hesce (H=1,500m) ml 7.0 LAENGE™ HODME O 500

Unter Einheit geben Sie den zu ermittelnden Wert ein. Hier z.B. m2

Unter EP tragen Sie den Einheitspreis pro Einheit ein. Hier z.B. 7,20 € pro m?
Unter Ansatz geben Sie liber einen weiteren Dialog (Ansatz-Editor) den
Rechenansatz fiir den Einheitswert ein. Hier z.B. Linge * HGohe

In der Spalte Kogr. wahlen Sie aus einer Auswahlliste die Kostengruppe aus,
der die ermittelnden Kosten zugewiesen werden sollen. Hier z.B. die
Kostengruppe 500 fiir die AuRenanlagen.

SchlieRen Sie den Zeichenstil iiber das * Icon.
Bestatigen Sie die Abfrage zum Speichern des Zeichenstiles mit Ja

Bestatigen Sie den erscheinenden Informationshinweis mit OK. lhr
Zeichenstil steht nun zur Verwendung mit einem kurzen LV-Text, einem
Einheitspreis und einer Kostengruppe zum Zeichnen zur Verfligung.

Wurde dieser Zeichenstil in einer Zeichnung verwendet, lassen sich lber die
Auswertung > Kostenauswertung die Kosten ermitteln.
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In/Externer Zeichenstil

Da die Zeichenstile eigenstdandige Zeichnungen sind, die als Referenzen in eine
Projektzeichnung eingefligt werden, ist es wichtig zu verstehen, welche
Anderungsméglichkeiten bestehen und wie sie sich Anderungen auf die
Zeichnung oder den Zeichenstil auswirken.

Wir unterscheiden zundchst zwei Gruppen (siehe auch Darstellung interner
Elemente):

= externen Zeichenstile

=  internen Zeichenstile

Externer Zeichenstil

Das ist die Zeichenstil-Datei, die extern, also auerhalb lhrer Zeichnungsdatei,
auf der Festplatte in der Ablage der Zeichenstile liegt. Zu sehen etwa Uber den
Windowsexplorer.

Andern Sie den externen Zeichenstil (Original-Zeichenstil), wird dieser nicht
automatisch auch in Ihrer Projektzeichnung gedndert. Diese Anderungen werden
erst beim erneuten Einsetzen des abgednderten Zeichenstils in einer neuen
Zeichnung relevant. Dies macht auch Sinn, denn sonst wiirden sich ja lhre
ilteren Projektzeichnungen beim Offnen verdndern. Eine solche Anderung muss
explizit von Ihnen veranlasst werden.

Interner Zeichenstil

Ein Zeichenstil, der in die Zeichnung eingesetzt wird, wird in diese eingebunden,
d.h. erist nun von seinem Original auf der Festplatte dupliziert und als eigene
Datenstruktur in der Zeichnung vorhanden. Andern Sie einen internen (also
bereits in die Zeichnung eingesetzten) Zeichenstil, bleibt der externe Zeichenstil
unberihrt. Das Original bleibt somit erhalten.

I% Externe und interne Zeichenstile sind also physikalisch voneinander
unabhéngig geworden
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Verschiedene Funktionen nutzen diese Begriffe in Zusammenhang mit
Aktualisierung oder ahnlichen Funktionen von gedanderten Zeichenstil-
Elementen. Dabei gilt:

Aktualisieren...

Nur das selektierte Zeichenstil-Element wird aktualisiert.

Alle sichtbaren aktualisieren...

Alle sichtbaren Zeichenstil-Elemente dieses Zeichenstils werden aktualisiert.

Alle aktualisieren...

Alle Elemente in der Zeichnung werden aktualisiert, unabhangig davon ob diese
gerade am Bildschirm sichtbar sind oder nicht.

Zeichenstile nicht umbenennen

Zeichenstile sollten nicht umbenannt werden. Sind Zeichenstile bereits in einer
Zeichnung eingesetzt und werden diese umbenannt, entsteht ein Konflikt zur
externen Vorlage. Wenn tiberhaupt sollten nur externe Zeichenstil(-Dateien)
umbenannt werden, solange diese noch nichtin einer Zeichnung eingesetzt sind.

Besser ist es, einen Zeichenstil unter einem neuen Namen abzuspeichern und
das Original beizubehalten.
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Zeichenstil tauschen

Zeichenstile kénnen (iber das Kontextmeni ausgetauscht werden. Dabei kann:
=  nur das selektierte Element,

= allesichtbaren Elemente dieses Zeichenstils

=  oder alle Elemente - unabhdngig davon ob gerade am Bildschirm sichtbar
oder nicht -

gegeneinander ausgetauscht bzw. aktualisiert werden.

Objekt-Inspektor 7
Elementart; Kreis

+ Offset
Farbfilung

Beton rund d=60cmizac *|  Internes Bautel éffnen
Interne Zeichensd-Datei laden  *

B
& Df:r:e%en Externe Zeichenstl-Datei laden  * . .
" Zeichensti-Datei tauschen P Tausche dieses mit...
& Dehnen ; ; iy L ° )
o Spiegeh Zeicherstl-Datei loschen Tausche ale sichtbare mit. ..

Tausche ale mit...

Alles Deselekteren
Kontext-Menii am Zeichenstil mit Untermeniis.

Um einen Zeichenstil zu tauschen 6ffnen Sie per rechter Maustaste am
Zeichenstil-Element in der Zeichnung das zugehorige Kontextmenii, wahlen
"Zeichenstil-Datei tauschen". Im Untermenii kann dann ausgewéahlt werden, wie
getauscht werden soll:

® Tausche dieses mit
Nur das selektierte Element wird gegen einen anderen Zeichenstil getauscht.

® Tausche alle sichtbaren mit
Alle sichtbaren Elemente dieses Zeichenstils werden gegen einen anderen
Zeichenstil getauscht.

® Tausche alle mit
Alle benannten Zeichenstil-Elemente in der Zeichnung werden getauscht,
unabhangig davon ob diese gerade am Bildschirm sichtbar sind oder nicht.

© SOFTTECH AG 489



Kapitel: Zeichenstil-Elemente

490

Praktische Anwendung ist z. B. die Bemaflung, die fiir verschiedene
MaRBstdbe (Baugesuch, Werkplanung) ausgelegt ist und als Zeichenstil
hinterlegt ist. Bei Wechsel des MaBstabes (1:100 in 1:50) konnte man
nun Bemafung des Baugesuchs gegen die der Werkplanung
austauschen.

Enthalten die Zeichenstile auch Kosteninformationen, werden diese
selbstverstandlich auch ausgetauscht. Entsprechend wird sich die

Kostenermittlung dndern!
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Symbole

Symbole sind kleine, in sich abgeschlossene Zeichnungseinheiten, die generell
dazu dienen, sich wiederholende Darstellungen nicht standig neu zeichnen zu
missen. So etwa Darstellungen von Badumen, Autos, Standard-
Konstruktionsdetails, Nordpfeile usw. Symbole werden zunachst als eigene
extern Dateien abgespeichert und verwaltet. Sie tragen die Dateiendung
"*b12" (veraltet *.sm6). Symbolzeichnungen bestehen nur aus einer Folie.

Einmal in eine Zeichnung eingesetzt, wird die Datenstruktur eines Symbols intern
in der Zeichnung verwaltet, d.h. sie sind unabhangig von der externen
Symbolvorlage geworden, "wissen" aber noch, welches das Vorlagesymbol war
(zu sehen im Objektinspektor unter Symbol-Datei).

Wird ein eingesetztes Symbol per Doppelklick gedffnet, so 6ffnet sich das
interne Symbol!

Dies hatim gegeniiber Referenzen den Vorteil, das die Darstellung auch ohne
das externe Original moglich ist. Jeder Zeichnungsinhalt kann prinzipiell als
Symbol abgespeichert werden. Umgekehrt kann aber der Inhalt eines Symbols
nicht direktin einer Zeichnung gedndert werden, da es als eine
"Zeichnungseinheit" erkannt wird.

Symbole konnen gedffnet werden, um sie inhaltlich zu dndern und mit der
Anderung neu abzuspeichern.

Symbole kénnen "zerfallen", dabei werden siein ihre urspriingliche
Zeichnungsbestandteile auf die aktive Folie in der Zeichnung zerlegt.

Das Programm verfligt Giber eine umfangreiche Symbolbibliothek. Dennoch kann
es erforderlich werden, neue Symbole zu beschaffen. Entweder werden Symbole
selbst gezeichnet oder kauflich erworben. Viele Hersteller stellen technische
Detailzeichnungen zu Bauelementen zum Download ab. In der Regel kénnen
diese auch als DWG/DXF-Dateien geladen werden. Nach Importin SPIRIT kann
man die Inhalte dann z. B. als Symbol abspeichern.

Symbole kdnnen mit Variablen flir Textinhalte versehen werden.

Symbole kénnen wie Zeichenstile und Bauteile eine vordefinierte Folienablage
erhalten. Wenn Sie einen Zeichenstil oder ein Symbol aus dem Explorer in die
Zeichnung ziehen und die Option [Objektfolie] in der Hauptkontextleiste aktiviert
haben, wird jedes Symbol automatisch auf die im Symbol unter Folie definierte
Folie abgelegt.
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Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Menii Einfiigen > Symbol einfiigen
Symbol aus der gewiinschten Ablage wahlen.

= Per Drag and Drop aus dem Explorer aus der jeweiligen Datei-Ablage;
Typ Symbol zu erkennen am Karteireiter "Symbol".

Proiektel% Explarer % Obijektinzpektor = o nl F'Iéine|

| Farben_Testuren

=} | Lebewesen_Fahrzeuge_Vegetation
Abfallbehalter
Autas Baumi1
Bank
Baum
= | 100_Baum Grundriss
Baum0z
Baum03

" )

m--E--E--E

=  Kurzwegtaste [shift] + [v] (6ffnet Symboldateien)

= Kurzwegtaste [v]
Achtung klassischer Symbolaufruf iiber Kataloge, wird nicht mehr unterstiitzt.

*  Menii-Ubersicht Einfiigen > Symbole
Achtung klassischer Symbolaufruf iiber Kataloge, wird nicht mehr unterstiitzt.

Interne/Externe Symbole

Ein in eine Zeichnung eingesetztes Symbol wurde selektiert. Im Objektinspektor
wird unter "Symbol Datei"die Vorlage des Symbols angezeigt. Das eingesetzte
Symbol ist aber von der Vorlage unabhéngig, da seine komplette Datenstruktur
nun in die Zeichnung selbst als Symbol integriert wurde.
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Internes Symbol per Doppelklick 6ffnen

Flihrt man auf einem eingesetzten Symbol einen Doppelklick aus, wird das
interne (eingebettete) Symbol gedffnet. Zu sehen ist dies an der Darstellung des
Namens im Programmfenster oben (siehe Darstellung interner Elemente):

[[Beispielzeichnung.512] -> 6ECK230.5ME]

In der Zeichnung "Beispielzeichnung" wurde das interne Symbol "6ECK230.sm6
(oder b12)" gedffnet. Im oberen Fensterrahmen wird der Symbolname nach dem
Zeichnungsnamen aufgefiihrt.

Anderungen werden bei Abspeichern am internen Symbol abgespeichert.

Mochte man das externe Symbol 6ffnen, kann am eingesetzten Symbol das
Kontextmeni genutzt werden:

"Symbolname" >

Elementart: Symbal
Folien-Werkzeuge ’

X Pipette
< Formatpinsel

Zeichenstil zuweisen

BAUMO1.5M6 » Externes Symbol éffnen
Internes Symbol Gffnen *

& Symbolvariablen editieren

Symbol laschen Externes Symbol laden

&% Symbal Farben editieren e e e T

& Zerfal Tausche alle sichtbare mit...
M5 Bewegen Tausche alle mit...

Bei Auswahl "externes Symbol 6ffnen" wird die Vorlagedatei als eigene
Zeichnung geoffnet, zu sehen ist dies ebenfalls an der Darstellung des Namens
im Programmfensterrahmen oben.
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Bei Anderungen gilt:

Anderungen am internen Symbol betreffen nur die gleichen in der Zeichnung
eingefiigten Symbole. Das externe Symbol bleibt unangetastet.

Anderungen am externen Symbol werden nur in Zeichnungen sichtbar, in denen
das Symbol noch nicht eingesetzt wurde, also nach der Anderung zum ersten
Mal eingesetzt werden.

Sollen Anderungen am externen Symbol auf bereits in Zeichnungen eingesetzte
Symbole Gibertragen werden, muss die Funktion "Externes Symbol laden" im
Kontextmeni (s. 0.) ausgefiihrt werden.

Symbole erstellen

1.

Wahlen Sie Giber den Auswahlcursor den Zeichnungsinhalt, der als Symbol
abgelegt werden soll.

An den selektierten Elementen das Kontextmenii 6ffnen.
Symbol erzeugen wahlen.

Geben Sie einen Bezugspunkt fiir das Symbol an (moglichst ein sinnvoller
Einfligepunkt).

Im aufgehenden Dialog die gewiinschte Ablage auswahlen und einen Namen
fir das Symbol angeben.
Das Symbol wird im Dateiformat *.b12 abgelegt.

Das Symbol ist anschlieRend liber den Explorer abrufbar, sofern es in eine
Browser-Ablage gespeichert wurde.

© SOFTTECH AG 495



Kapitel: Symbole

Symbole zerfallen lassen

Symbole stellen kleine, von der Zeichnung unabhangige Zeichnungseinheiten
dar. Das bedeutet, die Inhalte des Symbols kénnen nicht unmittelbar bearbeitet
werden.

I% Symbole verlieren ihre Symboleigenschaften, wenn sie zerfallen. Zu
dem Symbol gehoérende Variablen werden dann nicht mehr
gespeichert und die Inhalte der Variablen werden in Texte
umgewandelt.

Um Symbole in der Zeichnung in ihre Bestandteile zerfallen zu lassen, gibt es
folgende Moglichkeiten:

= Unmittelbar bei Einsetzen des Symbols in der Zeichnung, wenn die Option [ ]
Zerfall im Meni Symbole aktiv ist.

= Uber das Kontextmenii am Symbol, Funktion Zerfall.
= Pulldown-Menl Einfiigen = Symbole zerfallen

Nach dem Zerfall sind die Elemente des ehemaligen Symbols unmittelbar
Bestandteil der Zeichnung geworden.

I%' Symbole, die als Blockreferenz aus einer DWG/DXF-Datei stammen,
zerfallen auf die einzelnen Folien, die in der Blockreferenz zugewiesen
sind. Existieren diese Folien in der Zeichnung nicht, werden sie
angelegt.
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Symbole hervorheben

Aktivieren Sie im Objektinspektor unter 40. Referenz die Funktion Hervorheben.
Dann werden die Eigenschaften Farbe, Linienart (Skalierung) und Linienabstand
flir das gesamte Symbol auf dem Bildschirm und bei der Ausgabe entsprechend

dargestellt.

Obijektinspektor ZH

Folien AuswertPlus Explorer Objektinspekb © >

Symbol W }:
Eigenschaft Wert
+ [01. Allgemeine Eigenschaften
+ |02, Zeichenstl
+ |14, Symbal / Legende

=I |40, Referenz
Hervorheben Ja
Linienart Skalierung 2,00
Darstellung Farbe 3
Darstellung Linienart Criginal
Darstellung Linienabstand  |0.30.5

+ (42, verlinkungen
+ |43. Sonstige Eigenschaften

2D Symbole Basis/Hohe auf Null setzen

Die Funktion kann im Pull-Down Meni Einfligen aufgerufen werden.

Bei manchen 2D Symbolen die schon dlter sind oder unwissentlich vom Zeichner
bei den Kunden erstellt wurde gibt es manchmal den Umstand das in dem
Symbol einige Elemente nicht auf Hohe 0 liegen. Dies fiihrt dann manchmal zu
Problemen in der Zeichnung. Diese versetzten Elemente konnen bei 2D Symbolen
auf 0 gesetzt werden indem man auf den Button klickt und dann die Symbole
wahlt die solche versetzten Elemente beinhalten. Dazu muss man die Symbole
nicht einmal 6ffnen. Allerdings sind von diesem Vorgang 3D Symbole
ausgeschlossen! Das geht nur mit 2D Symbolen!
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Symbol-Funktionen bei Einfligen

Werden Symbole eingefiigt, andert sich die Menldarstellung und dabei 6ffnet
sich eine entsprechende Symbol-Kontextleiste.

Menii-Funktionen/Optionen:

Zerfall
Bei Absetzen des Symbols zerfillt dieses in seine elementaren Bestandteile.

I% Symbole verlieren ihre Symboleigenschaften, wenn sie zerfallen. Zu
dem Symbol gehoérende Variablen werden dann nicht mehr
gespeichert und gegebenenfalls mit Werten gefiillt.

Bezugsecke wechseln
Wird diese Option angeklickt wechselt der Einfliigepunkt am Symbol der
Reihe nach um die Hauptecken des Symbolplatzhalters.

Dynamisch drehen
Aktiv, kann das Symbol nach Positionierung noch dynamisch gedreht
werden. Wird die Option deaktiviert, muss ein fixer Drehwinkel eingegeben
werden. Ist kein Winkel erwiinscht, ist dieser auf "0" zu setzen.

Linienabstand
Der Linienabstand kann vor Absetzen eingestellt werden.

Basis
Die Elemente werden auf den aktuellen Basiswert platziert.

Absetzho6he Null
Die Elemente werden auf die Hohe 0.00 platziert.

Lotrecht absetzen
Ein Symbol wird gemittelt Gber einer 3D-Polygonflache auf dieser
positioniert.

Lotpunkt

498 © SOFTTECH AG



Kapitel: Symbole

[ 1 Mit Neigung absetzen
Ein Symbol wird entsprechend der Neigung einer 3D-Polygonflache auf

dieser positioniert.
.

Definiere alle Wert
Es wird ein gleicher Dehnfaktor flir X-Y-Z-Richtung definiert.

X-Faktor
Das Symbol wird in X-Richtung um den ausgewdhlten Wert gedehnt.

Y-Faktor
Das Symbol wird in Y-Richtung um den ausgewdhlten Wert gedehnt.

Z-Faktor
Das Symbol wird in Z-Richtung um den ausgewdhlten Wert gedehnt.
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Symbolfarbe dndern

Uber die Funktion Symbolfarben editieren haben sie die Méglichkeit, die Farbe
von in der Zeichnung eingesetzten Symbolen zu verdandern. Dabei gilt diese
Anderung nur in dieser Zeichnung, nicht fiir die externe Symboldatei!

Die farbliche Darstellung der Symbole am Bildschirm richtet sich nach den
augenblicklichen Einstellungen der Farbpalette (oder Stiftzuordnung) der
Zeichnung, nicht des Symbols. Das Elemente farblich nur Gber ihre Farbnummer
dargestellt werden, hangt die Farbe der Farbnummer von der aktuellen
Farbpalette ab.

Beispiel: Eine Kugel sei mit Farbnr. 1 gezeichnet und als Symbol abgespeichert.
Farbnr. 1 sei in dieser Zeichnung ein rot gewesen sein, das Vorschaubild, dass
bei Abspeichern des Symbols erstellt wird, zeigt diese Kugel daher auch in rot
an. Wird das Symbol aber in einer anderen Zeichnung geladen, in welcher
Farbnr. 1 griin ist, wird die Kugeln griin dargestellt. (Das Vorschaubild bleibt
rot).

Zudem hangt die Darstellung bzw. das Symbolvorschaubild auch davon ab, ob
die Layoutdarstellung aktiv war/ist.

Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Men Einfiigen > Symbol Farben editieren kann das Untermenii
gestartet werden

=  Kontextmeni am jeweiligen Symbol Symbol Farben editieren

Alle Symbole
Alle (!) Symbole, auch die der ausgeschalteten Folie (!) werden in der neuen
Farbe dargestellt.

Nur 1 Symbol
Die zu dndernden Symbole sind Uber Element, Gruppe oder Bereich
auswahlbar.

Alle Farben
Alle Farben der Elemente des Symbols werden in die eine, neue Farbe
dargestellt.
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Nur 1 Farbe
Eine bestimmte Farbe der Symbole wird gegen die neue Farbe ausgetauscht.

Farbe Neu

Auswahl der neuen Farbe. In dieser Farbe werden die Anderungen
vorgenommen.

Aktion

Startet die Farbanderung.

Farbe von Symbolen in der Zeichnung dndern

1.
2.

Pulldown-Meni Einfiigen > Symbol Farbe editieren wahlen.

Waéhlen Sie eine neue Farbe (Farbe NEU) aus.
Wahlen Sie [ ] alle Symbole oder [ ] Nur 1 Symbol.

Waéhlen Sie [ Alle Farben oder [ ] Nur 1 Farbe.

Flihren Sie Aktion aus bzw. wahlen Sie das Symbol, dessen Farbe gedndert

werden soll.
Beachten Sie die Hinweise in der Info-Leiste.
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Symbol tauschen

Uber das Kontextmenii am Symbol (rechte Maustaste am Symbol) stehen u.a.
folgende Funktionen zur Verfligung:

,:_1 Drehen

AUTO.5M6 Externes Symbol 6ffnen
Style Datei hinzufigen Externes Symbol laden
Zerfall Tausche dieses mit...
Bewegen Tausche alle sichtbare mit...

Tausche alle mit...

Am Symbol "AUTO2" gec')'ffr;etes Kontextmendii.

Tausche dieses mit
Das ausgewahlte Symbol kann gegen ein anderes Uber die Dialogbox
getauscht werden.

Tausche alle sichtbaren mit
Alle gleichen und sichtbaren Symbole des ausgewahlten Symbols werden
gegen ein anderes getauscht.

Tausche alle mit

Alle gleiche und sichtbare und nicht sichtbaren Symbole des ausgewahlten
Symbols werden gegen ein anderes getauscht, also auch die auf
ausgeschalteten Folien.

I%' Der klassische Meniipunkt Symbole / Tauschen funktioniert nur mit

einem geodffnetem Katalog (TPL), d.h. ein beliebiges Symbol kann nur
gegen eins aus dem gerade geoffneten Katalog getauscht werden.
Uber das Kontextmenii ist der Tausch flexibler und einfacher.

Weiterhin besteht der Zugriff auf das externe (Vorlage-) Symbol:

Externes Symbol 6ffnen
Das externe Symbol kann zum bearbeiten als Symboldatei ge6ffnet werden.

Externes Symbol laden
Das externe Symbol wird geladen. Weicht die Darstellung vom bereits
eingesetzten Symbol ab, wird die Darstellung des externen Symbols genutzt.
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Referenzierte Dateien

Was ist eine referenzierte Datei?

Eine referenzierte Datei (,Referenz”) ist eine externe Datei, diein einer
Zeichnungsdatei eingefligt wird, der Inhalt der Referenz wird dabei in der
Hauptzeichnung eingeblendet. Es kdnnen verschiedene Datei-Typen referenziert
werden. Eine Referenz bleibt eine eigenstdndige Datei. Diese kann entweder als
externe Datei unabhdngig von der Zeichnung abgelegt sein oder in die Zeichnung
eingebettet werden. Dateninhalte von Hauptzeichnung und Referenz bleiben
somit unabhdngig voneinander.Vorteile von Referenzen

Referenzen helfen, Projekte oder Plane in Zeichnungseinheiten zu strukturieren
und aufzuteilen. Nach Einfligen einer Referenz wird diese als Elementtyp Referenz
in der Zeichnung aufgenommen. Das hat u. a. Vorteile im Hinblick auf die GroRe
und den Aufbau der Zeichnung. Auch bei sehr groRen Projekten bleibt dieses
Ubersichtlich, wenn ganze Planbereiche wie Details, Ubersichten, Ansichten,
Schnitte etc. aus der Hauptzeichnung ausgelagert werden. Damit lassen sich
auch sehr groBe Pldne problemlos bearbeiten und Drucklayouts strukturieren.

Da referenzierte Zeichnungen grafisch gedehnt werden kdnnen ohne die Malie zu
verdndern, sind diese sehr flexibel einsetzbar, z. B. um Detailzeichnungen in
unterschiedlichen MafRstdben darzustellen. Innerhalb von referenzierten
Zeichnungen kénnen Folien beliebig geschaltet und farbig hervorgehoben
werden. Eine Zeichnung bzw. Datei kann auch mehrfach referenziert werden.

Weitere Eigenschaften von Referenzen

= Die Bestandteile einer Referenz sind nicht einzeln selektierbar, nur die
Referenz als Ganzes. Damit konnen Grundfunktionen wie Bewegen, drehen etc.
unmittelbar auf die Referenz angewendet werden.

= DieInhalte (Folien) von Zeichnungsreferenzen lassen sich beliebig schalten.

= Referenzdateien lassen sich per Doppelklick von der zugewiesenen
Anwendungssoftware 6ffnen (um diese z. B. zu bearbeiten).

* Anderungen in der Referenz werden unmittelbar in der Zeichnungsdatei
sichtbar.

= Eine Referenz kann eigene Druckeigenschaften und Darstellungen besitzen.
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= Referenzen sind individuell skalierbar.

= Werden referenzierte Zeichnungen zu Elementen zerfallen gelassen, so werden
sie zum Bestandteil der Zeichnung.

= Referenzen konnen Uber eine ,Clipbox” freigestellt werden, d. h. Inhalte
aullerhalb der Clipbox werden optisch ausgeblendet.

Referenztypen (Verkniipfungszustdnde)

Je nach Verknipfungszustand der referenzierten Dateien zur Hauptzeichnung
kann man vier Typen Referenzen bzw. deren Zustand unterscheiden:

= Externe Referenzen
= Eingebettete Referenzen
= Selbstreferenzen

= Verschachtelte Referenzen (Zustand, wenn eine Datei in einer Datei
referenziert wird und diese wieder in eine weitere Datei etc.)

= Falsche Referenzen (Zustand, wenn eine Referenz nicht lokalisiert werden
kann).

Welche Variante gebraucht wird, kann vom Anwender entschieden werden.
Allerdings werden einige Referenztypen vom Programm auch vorgegeben, etwa
bei der Anwendung von Bauteilen.

Externe Referenzen

Eine externe Datei wird in eine Zeichnungsdatei verlinkt (eingebunden). Sie wird
optisch in der Folie eingeblendet, in der sie eingefligt worden ist. Innerhalb der
Zeichnung wird die Referenz wie ein Element behandelt, d. h. sie kann bewegt,
gedreht, kopiert, gedehnt, gel6scht werden etc. Sollen Element innerhalb der
Referenz bearbeitet werden, muss die Referenzdatei mit der zugehorigen
Anwendung gedffnet werden.
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Zeichnungsdatei
Mur gingeblendet "SpﬂrthallE" Nur singablendet

Datei A Datei B |

Bild: Die externen Dateien ,,A”und ,,B“ werden in die Zeichnungsdatei ,Sporthalle”
referenziert und deren Inhalt eingeblendet. Die Zeichnungsdatei merkt sich die
Ablage der referenzierten Dateien. Ohne die Kenntnis der korrekten Ablage kénnte
der Inhalt der referenzierten Datei nicht angezeigt werden (siehe ,,Falsche
Referenzen”).

Eingebettete Referenzen

Eine Referenz, die als Zeichnungseinheit (Datei) in die Zeichnung physikalisch
abgelegt (eingebettet) worden ist, nennt man ,eingebettete Referenz". Sie bleibt
damit zwar eigenstandig, ist aber von ihrem externen Original unabhangig
geworden. Das Datenvolumen wird der Hauptzeichnung angefiigt, die somit
erheblich groRer werden kann!

Eingebettet und somit ze":hnunESd atel Eingebettet und somit
ein Bestandteil peworden. “Spurthal!e“ ein Bestandteil geworden,

) IRTLELLED nmml Datei B i N .
Datei A * Datei B

Bild: Die externen Dateien ,A“und ,,B“ werden in die Zeichnungsdatei ,Sporthalle”
referenziert und eingebettet (Option,,[ ] einbetten” aktiviert). Die beiden Dateien
werden als Zeichnungselement

,Referenz” Bestandteil der Zeichnung und sind unabhdngig von ihrer Vorlage
geworden. Ein Abgleich kann allerdings jederzeit ausgefiihrt werden, wenn sich z. B.
die Originalvorlage gedndert haben sollte und iibernommen werden soll.

506 © SOFTTECH AG



Kapitel: Referenzierte Dateien

Vor- und Nachteile der Einbettung

Durch das Einbetten wird die Referenzdatei unabhangig von der Originalvorlage.
Wird die Original-vorlage gel6scht, verschoben oder gedndert, bleibt die
eingebettete Referenz davon unbertihrt. Alle zur Zeichnung gehdrenden Dateien
kénnen in der Zeichnungsdatei verwaltet werden. Ein Nachteil dabei ist, dass
durch die Einbettung die Datenmenge der Referenz auf die Hauptzeichnung, in
der sie eingebettet ist, Ubertragen wird. Je nach Anzahl und GroRRe der Referenzen
(insbesondere auch bei Bildern) wachst die DateigréRe der
Hauptzeichnungsdatei somit schnell an!

I%' Architekturbauteile, Zeichenstile und Textblécke werden
grundsatzlich als eingebettete Dateien verwaltet. Bei Raumstempeln
muss zuvor die Option ,[ JEinbetten” im Menii aktiviert sein, um
eingebettet zu werden.

Referenzen kdnnen auch nachtraglich Gber den Referenz- und Dateimanager
eingebettet werden oder dieser Zustand aufgehoben werden. Ob eine Datei
eingebettet ist (und ob die externe Vorlage noch zur Verfligung steht) ist
ebenfalls dem den Referenz- und Dateimanager zu entnehmen.

19 Gehaden Anzehl Hame Pead
'L.K.:G [ Bramht 512 |CAST Ablagendl] Zeichrungedsiesnansahi 512

Bild: Darstellung einer eingebetteten Datei im Referenz- und Dateimanager (Kartei
,Dateien”),
(Option ist angehakt).

Selbstreferenzen

Wird eine Zeichnungsdatei aufsich selbst referenziert, spricht man von
Selbstreferenz. Diese Variante ist nur bei einfacher und tibersichtlicher Struktur
zu empfehlen. Der Einsatz von Selbstreferenzen kommt z. B. bei Erstellen von
Drucklayouts mit Planen zum Einsatz. Wurden z. B. in einer Zeichnung
verschiedene Plane fur Grundrisse, Ansichten, Details etc. definiert, kdnnen
diese per ,Drag and Drop“ auf ein Drucklayout gezogen werden. Die Zeichnung
wir dabei auf sich selbst referenziert.
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Zeichnungsdatei
"Sporthalle”

Zeichnungsdatei
"Sporthalle™

Bild: Die Zeichnungsdatei ,,Sporthalle” wurde in sich selbst als , Selbstreferenz”
eingefiigt. Diese Mdglichkeit wird z. B. benutzt, um Drucklayouts aus Plénen
derselben Zeichnung zusammenzustellen.

I% Rekursive Verkniipfungen (mit sich selbst) sind zu vermeiden.

Bitte beachten Sie

= Selbstreferenzen werden im Zeichnungsformat DWG/DXF nicht unterstiitzt.
In diesem Fall muss die Selbstreferenz als eigene Datei exportiert werden.

=  Eineneu angelegte Zeichnungsdatei muss einmal abgespeichert werden,
bevor sie mit sich selbst referenziert werden kann.

= Selbstreferenzen werden nicht im Dateimanager aufgelistet, diese werden
nur in der Referenzverwaltung (Kartei Referenzen) aufgefiihrt.

Verschachtelte Referenzen

Zeichnungen und Dateien kdnnen mehrfach und in verschiedenen Ebenen
miteinander verkniipft (referenziert) werden. Die Verschachtelungstiefe sollte
jedoch immer (iberschaubar bleiben!
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= Bild: Darstellung verschachtelte Referenzen

Hauptzeichnung

Projekt A

Projekt B :

Datei A

Datei B ‘ Datei C |

Bild: Verschachtel Referenzen. Die Verkniipfungen sollte immer iiberschaubar
bleiben!

Die Anzeige von verschachtelten Referenzen kann im Referenz- und Dateimanager
(siehe nachfolgend) geschaltet werden. Dazu kann in der Referenzen-Tabelle die
Verschachtelungstiefe eingestellt werden. Ebenso wird dort angezeigt, wie oft eine
Datei eingefligt wurde (Instanzen).

Falsche Referenzen

Bei Einfligen von Referenzen wird in der Zeichnungsverwaltung u.a. der
Ablagepfad der referenzierten Datei eingetragen. Findet das Programm die
externe Referenzdatei nichtin ihrer urspriinglichen Ablage weil diese z. B.
gel6scht oder verschoben wurde, wird noch lberpriift, ob die Referenzdatei in
derselben Ablage wie die Zeichnungsdatei liegt. Wird die Referenzdatei auch
dort nicht gefunden, kann sie in der Zeichnungsdatei nicht mehr angezeigt
werden, anstelle der Referenz wird ein Platzhalter angezeigt, beim Offnen der
Zeichnung erfolgt dabei ein Hinweis.
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Die Ablagen dieser Dateien konnen liber den Referenzmanager oder den
Objektinspektor neu definiert werden oder tiber den Dialog im Pulldown-Meni
Einfligen > Falsche Referenzen zeigen korrigiert werden.

Dateiformate referenzieren oder einfiigen?

Folgende Format kdnnen als Referenz eingefiigt werden.

Jede Datei wird in der Zeichnung als Elementtyp Referenz verwaltet und im
Referenz- und Dateimanager (Kartei Referenzen), sowie im Objektinspektor
verwaltet.

=  SPIRIT-Zeichnungsformate (S12, DC6, DC5)
=  Fremd-Zeichnungsformate (DGW, DXF, SKP)
=  Office-Dateien (DOC, DOCX, XLS, XLSX)
= Textdateien (TXT, RTF, HTML)
€ HINWEIS

Beachten sie auch die Informationen zu den Dateiformaten der Seite
Referenzen einfligen.

Sonstige einzufiigende Elementtypen:

Weitere Datei-Formate die eingefiigt werden kénnen, aber nicht als Elementtyp
,Referenzen” verwaltet werden, sich aber dhnlich verhalten:

= SPIRIT Bauteil- und Objektformate (ZAC)
(Bauteile werden nicht als ,Referenz” aufgefiihrt sondern mit eigenem
Elementtyp-Namen (Wand, Fenster, Tir etc.).

= SPIRIT-Symbole (B12, SM6)
Symbole sind kleine Zeichnungseinheiten aus SPIRIT-Elementen die als
Elementtyp ,,Symbol“ (Symboldatei) extern abgespeichert wurden. Ein
Verweis auf die Ablage des Symbols /der Symboldatei) ist sowohl im
Referenz- und Dateimanager als auch im Objektinspektor vorhanden.

= Bilddateien (JPG, BMP)
Bilddateien werden als Fillungen von Polylinien verwaltet. Ein Verweis auf
die Ablage der Bilddatei ist sowohl im Referenz- und Dateimanager als auch
im Objektinspektor vorhanden.
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=  Meta-Bilddateien (WMF, EMF)
Diese Metadateien zerfallen bei einfligen in Bestandteile wie Linien, Bgen
und Polylinien mit Fillung. Sie werden nach Einfligen nicht als Datei
verwaltet.

Dateien referenzieren oder importieren?

Neben referenzieren bzw. einfligen von Dateien besteht auch bei manchen
Dateiformaten auch die Méglichkeit, diese zu importieren.

Importieren:

Die externen Daten werden alle physikalisch als Zeichnungselemente (ibertragen
und werden somit Bestandteil der Zeichnungsdatei. Die importierten
Datenstrukturen sind unabhangig von ihrer Originaldatei und haben keinerlei
Bezug zu ihrer Vorlage mehr, sie haben sich in der Zeichnung als neue Elemente
eingeflgt.

Referenzieren:

Die Daten der externen Datei werden lediglich eingeblendet. Die Datei kann zwar
eingebettet werden, bleibt aber dann als interne Einheit (Elementtyp Referenz)
erhalten. Durch ein Zerfallen der Referenz kdnnen die Datenelemente zu
zeichnungseigenen Elementen werden, was letztendlich einem Import entspricht.
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Gegenliberstellung, einige wichtige Unterschiede zwischen importierten- und

referenzierten Daten:
Importieren

1.) Datenverwaltung:

Alle Daten werden Bestandteil der
Zeichnungsdatei

2.) ZeichnungsgroRe

Nimmt entsprechend der Datenmenge
zu und kann erhebliche Auswirkung auf
die DateigroRe haben. Womdglich
werden auch viele Daten eingelesen,
die nicht bendétigt werden.

3.) Anderungen am Inhalt

Anderungen an Inhalten kann
unmittelbar vorgenommen werden, da
die Daten Bestandteil der
Zeichnungsdatei geworden sind.

4.) Export

Bei Datenexport oder Weitergabe muss
nur die Zeichnung exportiert werden.

512

Referenzieren

Die Daten der externen Referenzdatei
werden eingeblendet. Bei eingebetteten
Referenzen wird die gesamte
Referenzdatei als ein Element eingeflgt.

Durch die Referenzierung auf die
externe Datei wird die GroRRe der
Zeichnungsdatei kaum grofRRer. Zerfallt
die Referenz oder wird sie eingebettet,
entspricht die Datenmenge einem
Import.

Die Referenz muss getffnet werden, um
die Daten im einzelnen zu bearbeiten.
Einige Einstellungen zur Referenz
konnen aber Uber den Referenzmanager
vorgenommen werden.

Bei Export oder Weitergabe miissen ggf.
alle referenzierten oder eingefligten
Dateien mitgeliefert werden.
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Referenzen und Dateien einfiigen

Referenzen kdnnen auf verschiedene Weise eingefiigt werden:

= Pulldown-Menti Einfiigen > Referenz einfiigen

*  Menii-Ubersicht Pliine/Préisentation > Referenz einfiigen

=  Kontextmenii auf der freien Zeichenflache: Referenz einfiigen

=  Symbolleiste Referenzen (sofern eingeschaltet)

referenzen L x|

mEEE s E

=  Per Drag and Drop aus dem Windows-Explorer auf die Zeichenflache
ziehen.

Referenzen werden immer in der Grundrissdarstellung (Orthogonalmodus) in der
Zeichnung auf die gerade aktive Folie eingefiigt. Kontrollieren Sie deshalb vor
dem Einfligen von Referenzen darauf, dass die gewlinschte Folie und die
Grundrissdarstellung aktiv sind.

Um die Ubersichtinnerhalb einer Zeichnung zu wahren ist es sinnvoll,
Referenzen auf eigene Folien abzulegen. Im Datei- und Referenzmanager kénnen
Sie dann auf einen Blick sehen, welche Referenz auf welcher Folie liegt und bei
Bedarf ein- oder ausschalten.

Referenzen sollten nicht von temporaren Medien, wie z. B. eine DVD eingefligt
werden, da bei Entfernen des Mediums die Referenz nicht mehr verfiigbar ist (es
sein denn sie wurde eingebettet).
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Dateien referenzieren:

1. Gewiinschte Arbeitsebene einstellen, z. B. Grundriss.

2. Foliein die eingefligt werden soll, aktiv schalten (Folie darf nicht gesperrt
sein).

3. Pulldown-Menii Einfiigen auswahlen.
4. Referenzdatei im Datei-Dialogfenster auswahlen.

5. Bei Bedarf Optionen in der Menii-Ubersicht einstellen.
Uber "Magstab+" bzw. "Mafstab-" kann die GréRe zum PlotmaRstab relativ
gesetzt werden.

6. DieReferenz wird nun am Cursor als Platzhalter mit Umfang dargestellt.

~
AY 4
ﬁl%
& \
&

Rahmen und Diagnalen zeigen die Gréf3e der Referenz an. Cursor hier
"Zentriert".

7. Referenz positionieren und absetzen.
Ist die Option "Mehrfach" eingeschaltet, hdangt die Referenz weiterhin am
Cursor und kann beliebig oft eingefligt werden.

8. Eingabe mit rechter Maustaste beenden.
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Optionen und Funktionen zum Einfiigen von Referenzen

Wird er eine Referenz eingefiigt, stehen sowohl eine Funktionsleiste (Kontext-
Iconleiste) und die Menii-Ubersicht mit weiteren Funktionen und Optionen zur
Verfiligung, die vor Absetzen der Referenz angewendet werden kénnen.

*| Referenz enfigen | (D) () Referenz zentriert enfaus | % ZehRot 0,000 w | WechseEck | @ Bass  Z-Mul  Z-Zentrert | 8 2 | O] Enbetten
Bild: Kontext-Iconleiste zu Einfiigen von Referenzen.

Je nach Vorliebe kann man die Funktionsleiste (s. 0.) oder die Menii-Ubersicht (s.
links) nutzen, um vor Absetzen der Referenz weitere Funktionen zur Darstellung
und Positionierung auszufihren.

Alle getroffenen Einstellungen kdnnen im Nachhinein tGber den Referenzmanager
oder den Objektinspektor geandert werden.

Hinweis zur Funktion Einbetten:

Insbesondere die Option ,[ ] Einbetten” sollte mit Bedacht eingesetzt werden. Ein
Einbetten bewirkt, dass der Dateninhalt und somit auch die Datenmenge der
Zeichnungsdatei hinzugefligt wird, was sich wiederum erheblich auf die
ZeichnungsgrofRe auswirken kann.

Umgekehrt haben eingebettete Daten den Vorteil, unabhdngig von ihrer externen
Vorlage zu sein. (Siehe auch Abschnitt ,Eingebettete Referenzen®).

Bilddateien, Symbole und Bauteile besitzen bei Einfiigen ein separates
Untermenii.

Referenzen werden immer in die gerade aktive Folie eingefiigt. Die Folie darf
nicht gesperrt sein.

Es ist durchaus sinnvoll, Referenzen auf eigene Folien anzulegen, um diese
unabhingig ein-/ausschalten zu kénnen und auch insbesondere bei
umfangreicheren Zeichnungen leichter verwalten zu kdnnen. Soll eine Referenz
auf eine andere Folie bewegt werden, kann dies schnell Giber den
Objektinspektor erledigt werden (Referenz mit dem Auswahlcursor selektieren).

Wurde eine Referenz ausgewdahlt, konnen nachfolgende Funktionen ausgefihrt
werden, solange die Referenz noch nichtin der Zeichnung abgesetzt werden:
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= Auf Nullpunkt absetzen

Ein Ausfiihren bewirkt, dass die Referenz unmittelbar zentriert Gber dem

Nullpunkt der Zeichnungsdatei abgesetzt wird.

=l Zentriert

Eingeschaltet, hdangt die Referenz mittig (zentriert) am Cursor (Bild links).

Ausgeschaltet, hdngt die Zeichnung an ihrem Referenzpunkt am Cursor
(Bild rechts).

B
s
il
5
.

= Bezugsecke wechseln

Schaltet den Haltepunkt der Referenz an den vier Eckpunkten durch. Nach

516

jedem Klick wird der ndchste Eckpunkt des Referenzrechtecks gewahlt.
Nach viermaligen Klicken ist die Option ausgeschaltet und der
zentrumspunkt der Referenz wird als Haltepunkt gewahlt. Diese Funktion
ist nur verfligbar, wenn die Option [ ] Zentriert aktiviertist.

Bild: Darstellung der ,,Wechseleck-Punkte“ einer Referenz
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= Dynamische Drehen

Eingeschaltet, kann die Referenz nach Absetzen (aber noch am Cursor
hangend) dynamisch mit der Maus gedreht werden. Wird die Funktion
unmittelbar erneut angeklickt, kann in der Dialogzeile ein fester
Drehwinkel eingegeben werden.

N §  AUSWAHL: DrehWINKEL : 0.000

= Mehrfach

Eingeschaltet, kann die am Cursor befindliche Referenz mehrfach in Folge
abgesetzt werden. Der Vorgang wird erst mit der rechten Maustaste
abgebrochen.

Ausgeschaltet, ist nach Absetzen der Referenz der Einfligevorgang beendet.

= Dehnen

Ein Ausfiihren bewirkt, dass ein Dehnfaktor in der Dialogleiste eingegeben
werden kann. Alternativ kann auch ein fester Wert aus der Liste im Menii
ausgewdhlt werden.

{  EMNGABE: Dehnfaktor fur Referenz. Date: I
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- Basis / Absetzhohe / Absetzhohe auf Null gemittelt

Wechselschalter, bestimmen, wie die Referenz h6henbezogen eingefligt wird.
Basis: (gemeintist der aktuelle Hohenwert der Basis). Die Basis der Referenz
wird auf die Basis der Zeichnung ausgerichtet.

Absetzhohe Null: Die Basis der Referenz wird auf die Hohe 0.00 der
Zeichnung ausgerichtet.

Absetzhohe Null gemittelt: Die réumliche Mitte der Referenz wird auf die
Hohe Null der Zeichnung ausgerichtet.

Die hohenbezogene Lage einer Referenz kann auch nachtraglich im
Objektinspektor im Feld Referenz-Matrix > Verschiebung > Z-Koordinate
geandert werden.

= MaRstab +/-

Der MaRstab der einzufligenden Referenz kann liber diese Funktion
schrittweise vergroRert (,,+“) bzw. verkleinert (,-,) werden. Die
»MaRstdbe” entsprechen denen der Liste der festen Maf3stdbe.

= Hintergrund ausblenden

Eingeschaltet werden Elemente der Zeichnung, die hinter der Referenz liegen,
optisch ausgeblendet. Als ausgeblendete Flache wird dabei Flache des
Definitionsrechtecks (Platzhalter) der Referenz verwendet. Dieses richtet
sich nach der maximalen Ausdehnung des Referenzinhaltes.

= Einbetten

Ein Einbetten bewirkt, dass der Dateninhalt und somit auch die Datenmenge
der Zeichnungsdatei hinzugefligt wird, was sich wiederum erheblich auf die
ZeichnungsgrolRe auswirken kann. Umgekehrt haben eingebettete Daten den
Vorteil, unabhangig von ihrer externen Vorlage zu sein. (Siehe auch
Abschnitt ,Eingebettete Referenzen”). Anderungen in der externen Vorlage
der Referenz wirken sich nicht unmittelbar auf bereits eingebettete
Referenzen aus. Diese miissen dann im Dateimanager neu geladen werden.

Ob Dateien eingebettet sind oder nicht kénnen Sie im Referenz-/ und
Dateimanager kontrollieren und dndern.
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I%' Bestimmte Parameter der Einfiige-Optionen bleiben erhalten, achten
Sie daher auf Parameter wie z. B. bei ,,Dehnen” (Dehnfaktor). Wird ein
Dehnfaktor auf z. B. "5" gesetzt, bleibt dieser Wert bis zur nachsten
manuellen Anderung erhalten!

Office Dateien referenzieren

Neben den Standardtextformaten TXT und RTF kdnnen auch Office-Dateien in den
Formaten DOC(x), und XLS(x) referenziert werden.

I%' Um Office-Dokumente zu referenzieren, muss MS-Office® installiert
sein.

Auch hier gilt: wird eine referenzierte Datei in der Zeichnung z. B. per Doppelklick
geoffnet, wird die Datei mit der jeweiligen Standardanwendung geoffnet.

Die Seitenbreite von Word-Dokumenten ist intern im eingesetzten Referenztool
links und rechts fix auf einen Rand von 2,5 cm eingestellt. In Dokumenten, die
den Seitenrandwert unterschreiten, kommt es bei Referenzierung folglich zu
einer Neuordnung der Zeilenumbriiche.

Auch die internen Textblécke (Menii-Ubersicht 2D-Zeichnen/Layout > Textblécke)
werden als (eingebettete) RTF-Dateien verwaltet. Ihnen steht ein
programmeigener Editor zur Verfligung.

SketchUp-Dateien

Nur Dateien bis SketchUp®-Version 2019 kénnen referenziert werden. Die
Version kann beim Speichern der Datei in SketchUp® eingestellt werden.

DWG/DXF-Dateien einfiigen

DWG/DXF-Dateien kénnen als Referenz eingefiigt werden, dabei wird zwar der
gleiche Vorgang wie bei einem normalen Import bzgl. der Voreinstellungen
durchlaufen, als Ergebnis erhdlt man aber die DWG/DXF-Datei als verlinkte
Referenzdatei (die auch eingebettet werden kann).
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Das hat z. B. den Vorteil, dass die Folien eines Fremdprojektes nichtin die eigene
Zeichnung eingelesen werden miissen (diese kdnnen aber tber den
Referenzmanager geschaltet werden).

Sind in der DWG/DXF-Datei wiederum Referenzen (Xref) verlinkt, kdnnen diese
Dateien ebenfalls beriicksichtigt werden. Dazu ist die Option ,[ ] Xref Dateien
einlesen” einzuschalten (Dialogfenster bei DWG-Export).(Hinweise zum DWG-
Export mit Referenzen siehe Datentransfer mit Referenzen und eingefiligten
Dateien)

Funktionen im Pull-Down Menii Einfiigen

Referenz einfiigen
Offnet das Dateidialogfenster zum einfiigen einer referenzierbaren Datei.

Selbst referenzieren
Unmittelbares Einfligen der Zeichnungsdatei in sich selbst. Bei Auswahl
6ffnen sich weitere Funktionen in der Menii-Ubersicht und in der
Programmleiste.

Referenz freistellen
Funktion zum Freistellen (Anlegen einer Clipbox) einer Referenz. Inhalte die
auBerhalb der Clipbox liegen, werden optisch ausgeblendet.

Planausschnitt erstellen
Der selektierte Bereich wird mit seinem Inhalt (Elemente) als Planinhalt
abgelegt.

Referenzen aktualisieren
Die Referenzinhalte werden in der Hauptzeichnung aktualisiert (,refresh”).

Referenz laden
Die Referenzinhalte werden physikalisch neu in die Zeichnung geladen.

Referenzen und Dateien verwalten
Offnet den Referenz- und Dateimanager.

Falsche Referenzen zeigen
Offnet ein Dialogfenster zum Bearbeiten sog. ,Falscher Referenzen".
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Symbol einfiigen (Symbole siehe auch Symbole)
Dateidialog zum Einfligen von Symboldateien (SM6, B12).
Symbol Farben editieren, Symbole zerfallen, Symbolvorschau erzeugen
siehe Symbole.

Bilddatei
Dateidialog zum einfligen von Bilddateien
(JPG, BMP).

Textdatei
Dateidialog zum einfligen von Textdateien (TXT).

WMF
Dateidialog zum einfligen von Windows-Metafiles (WMF, EMF)

Stempelvariablen
Einfligen von Stempelavriablen.

Dateien per ,Drag and Drop“ einfiigen

Sowohl Uber den programmeigenen Explorer als auch tber den Explorer des
Betriebssystems konnen Dateien per ,Drag and Drop“ auf die Zeichenflache
gezogen und eingefligt werden. (Datei mit Cursor markieren und mit gedriickter
linker Maustaste auf die Zeichenflache ziehen). Je nach Dateityp 6ffnet sich die
zugehorige Iconleiste bzw. Menii-Ubersicht, um weitere Einstellungen vor
Absetzen der Datei vornehmen zu kénnen. Solange die Datei noch nicht eingefiigt
(abgesetzt) ist, wird sie am Cursor durch ein Platzhalter-Rechteck dargestellt.

Prciekte | [ Explover |21 Obiekainspektoe [0 Foben / Ebenen [ Fisne [ « +
Piciekle Ikt

offens Progekles
pedlinets Datesen ﬂ: ';'_] amc [E]E] ‘
w Ca O % 2
Non:c m' o enttyp ﬂ\ﬁk/ |
SPR Dateiordmner / = ‘ =

EGaslheus.Su 116 ME  512-Datei /
BlBorogebsudesl?  23WME  S12-Datei

Bild: Eine Zeichnungsdatei wird per ,,Drag and Drop“in die aktuelle Zeichnung
eingefiigt. Vor Absetzen wird die Datei durch ein Platzhalter-Rechteck dargestellt.
Die GréfSe richtet sich nach dem aktuell sichtbaren Inhalt der Datei und dem
Mapstabsfaktor.
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Grundsatzlich kdnnen alle einzufiigenden Dateitypen per ,Drag and Drop“
eingesetzt werden. Inshesondere programmeigene Dateien wie Bauteile,
Symbole, Zeichenstile werden per ,Drag and Drop” (iber den programmeigenen
Explorer eingefligt.
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Der Referenz- und Dateimanager

Der Referenz- und Dateimanager dient der tabellarischen Verwaltung der
eingefligten Referenzen und Dateien einer Zeichnung.

Die Tabellenstruktur des Referenzmanagers bietet eine Fille an Funktionen, wie
Sortieren, Gruppieren oder Filtern (siehe auch Tabellen). Plane und aktuelle
Folienschaltungen aus Referenzen werden im Referenzmanager angezeigt, Pfade
der Referenzen konnen geschaltet/korrigiert werden.

Aufruf

Pulldown-Men Einfiigen > Referenzen und Dateien verwalten

OHINWEIS
Die Funktion Pulldown-Men Architektur > In der Zeichnung verwendete
Bauteile 6ffnet den Dateimanager mit dem Layout Architektur Bauteile.

Da nicht alle eingefligten Dateien als ,Referenz” verwaltet werden, besteht der
Verwaltungsdialog aus zwei Tabellen: Referenzen und Dateien.
Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der Programmihilfe.

Siehe auch Referenztypen, Grundlagen
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Datentransfer mit Referenzen und eingefiigten
Dateien

Referenzen bei DWG/DXF-Export

Das Pendant zu externen Referenzen in SPIRIT sind ,XRef" (external reference) im
DWG/DXF-Format. Bei Export zu DWG/DXF erfolgt Giber ein
Voreinstellungsfenster eine Abfrage, wie mit den Referenzen zu verfahren ist.

" DWG/DXF Voreinstellungen (Export) b3

WVereinstellungen Kaine Datei galadan v @ =

Aligemein |Linienarten | Fonts | Farbe | Folien |

[ eooedinatenaad & 2 Stellen unden [ halbe Dazimalstelle
[ warkal aut 0 2 Stellen unden

[#] 30-Elempnte zertallon lassen

|| sheeDintei erzeugen (Symbole Rir selsidefiniena Linien)

[ kopiere Symibole sul Layer
|| BTF-Testhlock als Multi Linia Text ubedragen

|| Feteranziane Datesen iibamagen &——

| | Reterenziane Datesen redallen lassen

|| BemaBung zerfalien lassen und als Blockretarenz ablegen
|| Malbegrenzungssymbol als Symbiol

|7 Facilty bManagement (Fid) Expon

arschigbewe kior bericksichigan

Bild: DWG/DXF-Export-Dialogfenster

[ .
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Option "[ ] Referenzierte Dateien iibertragen"

Eingeschaltet, werden in die Zeichnung referenzierte Dateien als externe Dateien
Ubertragen und in die Ablage der exportierten Zeichnungsdatei jeweils im DWG-
Format abgelegt (nur die Hauptzeichnung kann auch im DXF-Format exportiert
werden).

Alle referenzierbare Formate (S12, DC6, DC5, DOC(x), XLS(x), RTF, TXT, HTML, SKP)
werden jeweils als DWG-Datei exportiert und in die Ablage der exportierten
Hauptzeichnungsdatei abgelegt. Dies gilt auch fir eingebettete Referenzen.

Eingefiigte Dateien, die nicht als Referenz eingefligt sind, werden immer
Ubertragen. Dies gilt fur Bilddateien (Bildfiillungen, JPG, BMP), Symbole (SM6,
B12), Bauteile (ZAC). Dabei bleiben Symbole, Bauteile und Textblocke in der
Zeichnung integriert. Bauteile und Symbole werden als DWG-Element ,Block
reference” Uibertragen.

Bilddateien werden als externe Bilddatei neben die exportierte Datei abgelegt.
Der Verweis in die DWG-Datei bleibt bestehen.

Transparenz und gekachelte Texturen werden nicht dargestellt.

Selbstreferenzen werden nicht als solche (ibertragen, da eine
Selbstreferenzierung im DWG/DXF-Format nicht méglich ist. Jede Selbstreferenz
wird daher als eigene DWG-Datei exportiert und mit einer fortlaufenden
Nummerierung des Zeichnungsnamens versehen und als ,,normale” Referenzin
die Hauptzeichnung wieder eingefiigt.

Freigestellte Referenzen bleiben auch als DWG-Referenz freigestellt, d. h. der
Cliprahmen bleibt erhalten, die Inhalte auBerhalb des Cliprahmens werden
ebenfalls nur ausgeblendet.

Option "[ ] Referenzierte Dateien zerfallen lassen"

Eingeschaltet, zerfallen alle Referenzen vor dem Exportin der Zeichnung, d. h. die
Datenstruktur der Referenz wird aufgeldst und die Inhalte in die Hauptzeichnung
integriert. Die Zeichnung wird dadurch groRer, freigestellte Bereiche gehen
verloren. Diese Option ist nur aktivierbar, wenn die Option ,[ ] Referenzierte
Dateien Ubertragen" aktiviert wurde.
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I%' Externe oder eingebettete Dateien wie Bilder oder Referenzen
miissen bei Weitergabe somit immer separat mitgegeben werden,
diese sind nicht in der DWG Datei integriert. Sie konnen dazu z.B. das
Archivierungsprogrammteil Zip and Go (Pulldown-Menii Datei) nutzen.

Zur Kontrolle von exportierten DWG-Dateien eignet sich z. B. das Programm
"DWG True Viewer®".

Zu DWG/DXF (Drucklayout-Ausgabe)

Eine weitere Ausgabemoglichkeit ist die Druckbereich-orientierte DWG/DXF-
Ausgabe Giber das Drucken-Meni ,Zu DXF/DWG*“. Bei dieser Ausgabe werden nur
die Informationen als DWG bzw. DXF-Datei ausgegeben, die innerhalb des
definierten Druckbereichs liegen. Eingefligte Referenzen zerfallen dabei.
Lediglich eingefiigte Bilddaten werden als separate Bilddatei mit ausgegeben.
Der Voreinstellungsdialog wie bei Export entfdllt dabei.

Referenzen bei Datensicherung mit Zip and Go

Um Zeichnungsdateien zu sichern kann mit Hilfe der Funktion ,,Zip and
Go“ (Pulldown-Menii Datei) ein Zeichnungsarchiv angelegt werden.
Dabei werden optional auch eingefligten Dateien (Referenzen u. a.)
berlicksichtigt.

Zip&Go

4 || CAST-Ablagenhi1 -Zeichnungsdateien'\Zeichnung-2.512
4 || Referenzen
| CAST-ablagenill Zeichnungsdateienidngsicht 512
o LU sershJ KIRCH ™1 \appD atahl ocalhTemp\SPIRIT 201 2\Zeichnung-2_AD 4200 Files\Sonchigehkaizer.s12

Dateien, die eingefiigt, aber nicht eingebettet sind, werden aus ihrer
Originalablage heraus archiviert, wenn sie ausgewahlt (angehakt) sind.
Eingebettete Datei liegen zur Laufzeit in einer temporédren Benutzerablage des
Betriebssystems und werden aus dieser dem Archiv hinzugefigt.
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Einstellungen zu Referenzen

Die Systemeinstellungen zu Referenzen sind fiir alle Zeichnungen und alle
Anwender gliltig..

Weitere Einstellungen
Verschiedene Einstellungen zur Darstellung der Referenzen kénnen im
Referenz- und Dateimanager vorgenommen werden. Ansonsten gelten die
Einstellungen der Hauptzeichnung, in die die Datei (Referenzen) eingefligt
wurden, auch bei mehrfach-verschachtelten Referenzen gelten immer die
Einstellungen der obersten Hauptzeichnung.
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Drucken

Sie kénnen ihre SPIRIT-Zeichnung auf Papier drucken oder als Datei in
unterschiedichen Formaten speichern. Dafiir kénnen Sie verschiedene Bereiche
und Ansichten der Zeichnung als Plan speichern und so immer mit denselben
Parametern ausgeben. Um einfach und flexibel einen maRstabslosen Ausdruck
zu erzeugen, bestimmen Sie mit der Bereichsauswahl einen bestimmten
Bildschirmausschnitt Ihrer Zeichnung. Die Ausgabe fiir |hr gesamtes Projekt
verwalten Sie im Druckmanager und speichern die Einstellungen als Druckjob
ab.

Was kann gedruckt werden?

e

Ausschnitt

Bereichsauswahl festlegen
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Welche Ausgabeformate gibt es?

SPIRIT-Zeichnung

T [

Drucker

Plan drucken

Falls in der Zeichnung bereits Plane/Drucklayouts vorhanden sind, kénnen diese
angewdhlt und mit den am Plan hinterlegten Druckereinstullungen ausgegeben
werden:

1. Selektieren Sie im andockbaren Dialog Plane/Drucklayouts einen Plan.

2. Wihlen Sie Menii-Ubersicht Plane /Prasentation > Drucken.

3. Wéahlen Sie ein Ausgabeziel z. B. zu Drucker.

€ Nutzen Sie die Option Druckvorschau, um das Druckergebnis vor dem
Drucken zu kontrollieren.
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Drucker-Einstellungen

Bevor eine Ausgabe erfolgen kann, muss der Zeichnungsdatei zundchstein
Drucker zugewiesen werden. Dies istin der Regel nur dann notwendig, wenn:

= der Zeichnungsdatei noch kein Drucker zugewiesen wurde,
= der Drucker gewechselt werden soll,
= der zugewiesene Drucker nicht mehr verfiigbar ist,

= diedruckerspezifischen Einstellungen (etwa Papierformat) gedndert werden
sollen.

Menu

= Pulldown-Menii Datei > Drucker-Einstellungen

= Meni-Ubersicht Pline / Prasentation = Drucken > Drucker-Einstellungen

Dialog Drucker-Einstellungen

Der Dialog wird automatisch beim Aufruf des Drucker-Menis gedffnet, wenn der
Zeichnung noch kein Drucker zugewiesen wurde.

In diesem Dialog kann der Drucker fur die Ausgabe gedndert werden. Die
wichtigsten Einstellungen zum aktuell ausgewahlten Drucker werden angezeigt
und kénnen auf einen Blick kontrolliert werden.
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Drucker-Einstellungen n
Auswahl ST PDF Writer bt | Eigenschaften...
Status Benutzereingriff
Anschluss CPWPV354:
Kommentar
Papierorientierung: Querformat
Papiergrifie: A3

Effektiver Plotbereich ~ 420,00mm x 297.00mm

Kopien 1 = [ Drehen um Winkel: 0.000

2u POF

[JFolienstruktur schalt- und sichtbar in PDF-Datei [[IPDF-Datei temporar im PDF-Programm anzeigen
Hyperlinks einbeziehen [1POF-Datei nach dem Speichern im PDF-Programm &ffnen

[ Texte in Geometrie zerfallen

| Erweiterte PDF Parameter |

. T

Auswahl / Eigenschaften

In dieser Liste sind alle Drucker enthalten, die auf lhrem PC installiert sind.
Wahlen Sie hier den Drucker fiir die Ausgabe lhrer Zeichnung aus.

Die druckerspezifischen Einstellungen kdnnen in den Eigenschaften gedndert
werden. Diese hangen vom jeweiligen Drucker und dessen installiertem Treiber
ab. Generell kdnnen hier folgende wichtige Einstellungen vorgenommen werden:
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PapiergroBe:
In den erweiterten Optionen kann eine benutzerdefinierte SeitengroRe eingestellt
werden. Der erlaubte Maximalwert ist 5080,00 mm.

™ Eigenschaften von Dokument "ST PDF Write

Layout  PapierAQualitat

Ausrichty Erweiterte Optionen fur CUSTPDF te
Hocl
== Erweiterte Dokumenteinstellungen far CUSTPDF Writer
Seitenfe | ) +4 | PapierfAusgabe
Seiten p GE[EGIGEES | Benutzerdefinierte ~ | | Benutzerdefinierte SeitengrafBe
Benutzerdefinierte SeitengriBen fir PostScript ? >
Benutzerdefinierte Seitengralenabmessungen Einheit
Brefte: (25,40, 5080.00) O 2ol
- (®) Milimeter
Hohe: |297.00 (25.40, 5080.00)
29700 | O Puri
Papiereinzugsnchtung: Langes Ende zuerst o
--g; Papiertyp: Einzelblatt (®) Rolleneinzug
Im Verhaltnis zur Papiereinzugsnchtung verschieben
Senkrechte Richtung: (0.00, 5080.00)
Parallele Richtung: (D.00. 5080.00)
QK Abbrechen Standardwerte
1< >
oK Abbrechen
Ausgabequalitat:

Insbesondere die Qualitdtseinstellungen entscheiden liber das aufkommende
Druckdatenvolumen. Diese wird in DPl angegeben oder vereinfachtauch in
Begriffen wie Entwurf, Normal, Optimal oder dhnlich. Je hoher die Qualitatsstufe
oder DPI Zahl, desto héher wird auch die Druckdatenmenge, insbesondere bei
Bildausgabe. Unter Umstanden kann der Druckerspeicher die Datenmenge nicht
verarbeiten und der Druck wird nicht oder unvollstandig ausgefiihrt.
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Farbe:

Hier konnen Farbmodelle geladen werden, welche die Farbausgabe beeinflussen.
Sollten entgegen Ihren Einstellung in der Stifttabelle der Zeichnung bei Ausgabe
andere Farben auftreten, konnte ein Ursache sein, dass hier im Druckertreiber
ein spezifisches Farbmodell geladen ist.

Kopien

Hier kann die Anzahl der auszugebenden Kopien eingestellt werden. Der Wert 3
bedeutet z. B., der Ausdruck erfolgt dreimal auf ein jeweils eigenes Blatt.

Drehen um Winkel

Ermoglicht ein Drehen des Drucklayouts in Bezug auf die eingestellte Papier-
Orientierung. Dazu wird im Feld Drehen um Winkel der gewiinschte Wertin
Grad eingegeben. Wird diese Option deaktiviert, wird das Drucklayout wieder in
seine Ursprungslage gebracht.

Beispiel fiir ein um 30° gedrehtes Drucklayout im Hochformat:

] N\ B

E M=1:100 SCHHTTT A- A, M L:100
kil 1:3.“ Y*zm L]0 :_,_—"'_ [ o
TR, 5 H -
< _‘I—s “. TLE z 1 | II | --I :

534 © SOFTTECH AG



Kapitel: Drucken

zu PDF

Hier konnen Sie verschiedene Einstellungen fiir die Ausgabe als PDF-Dokument
vornehmen. Die Schaltflache Erweiterte PDF Parameter 6ffnet den Dialog
Zeichnungseinstellungen > Ausgabeeinstellungen > Erweiterte PDF Parameter.
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Ausgabeformate

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Zeichnungsdateien auf Papier oder in
digitaler Form auszugeben. Die direkte Ausgabe auf einen Drucker lber die
Windows-Druckerbox ist sicher die bekannteste Variante, da dieser Weg von
allen Programmen unter Windows genutzt wird. Es gibt aber noch weitere
Moglichkeiten, etwa die Ausgabe als PDF-Dokument, als Bilddatei, als DWG-
Datei, oder auch in die Windows Zwischenablage.

Aufruf

= Pulldown-Meni Datei > Drucken
= Menii-Ubersicht Plidne / Prasentation > Drucken

= Kurzwegtaste [Alt] + [p]

= zu Drucker
Ausgabe mit dem Drucker, der in den Druckeinstellungen ausgewdhlt wurde.
Falls ein PDF-Druckertreiber eingestelltist (z. B. ST PDF Writer oder Microsoft
Print to PDF), wird aus der Zeichnung ein PDF-Dokument erzeugt.

= zu PDF
Aus der Zeichnung wird mit der internen PDF-Ausgabe ein Dokument erzeugt,
flr das es verschiedene Einstellungsmoglichkeiten gibt.

= zu Bitmap
Ausgabein eine Bitmap Datei (Bilddatei im Format BMP, JPG oder PNG).

= Zwischenablage
Ausgabe in die Windows-Zwischenablage.

= zu DXF/DWG
Ausgabe in eine DWG oder DXF-Datei.

= Vorschau
Offnet vor Weiterleitung der Druckdaten an das Ausgabeziel eine Vorschau
zur Kontrolle des zu erwartenden Druckergebnisses entsprechend der
Druckereinstellungen.
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Farb- und Stiftpaletten
Aufruf der Farb- und Stiftverwaltung.

Malstab
Einstellen des DruckmaRstabs.

Druckbereich festlegen
Anzeige des Druckbereichs auf dem Bildschirm.

Bereichsauswahl
Festlegen eines Bildschirmausschnittes, der gedruckt werden soll.

Bitmap in Zwischenablage
Ausgabe eines Bildschirmbereichs als Bitmap in die Windows-
Zwischenablage

Planrahmen
Erstellen eines Planrahmens.

System-Druckeinstellungen
Weitere Druckeinstellungen in den Systemeinstellungen.

Drucker-Einstellungen
Auswahl eines Druckers und Einstellen der Eigenschaften.

I%' Waihrend bei den Exportvarianten (etwa zu DWG, SKP etc.) keine
druckspezifischen Informationen beriicksichtigt werden kénnen, kann
man zur Druckausgabe Elementfarbe, Stiftstédrke und andere
Darstellungsmaoglichkeiten der Zeichnungselemente beeinflussen!
Siehe hierzu auch Abschnitt Drucken mit unterschiedlicher Strichstdrke.
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Drucken mit unterschiedlicher Strichstarke

Zu Ausgabe oder auch bereits am Bildschirm kann die Darstellung der
Strichstédrken entsprechen eingestellt werden. bereits im Kapitel Grundlage
haben wir die Darstellungsmodi Standard oder Layout kennen gelernt. Die
Einstellung fiir den Bildschirm in den Drucklayoutmodus erfolgt Giber das
Pulldown-Menu Ansicht > Layout.

Hinweise:

= Bei Ausgabe liber das Drucken Meni wird automatisch auf die Stiftzuordnung
zurlick gegriffen, unabhangig von der Darstellung am Bildschirm (die
Einstellung Standard / Layout spielt also keine Rolle).

= Die Verknipfung zwischen Zeichnungselement und dessen Darstellung zur
Druckausgabe erfolgt Giber die Farbnummer des Elements. Jedes
Zeichenelement kann immer nur in einer Farbnummer (Farbe) gezeichnet sein
und jede Farbnummer hat eine Zuordnung, wie diese bei Druckausgabe
dargestellt werden soll. Somitist bereits wahrend des Zeichnens méglichst
darauf zu achten, Elemente, die in gleicher Starke gedruckt werden sollen,
auch in gleicher Farbe zu zeichnen. Allerdings kdnnen auch verschiedenen
Farbnummern gleiche Stiftbreiten zugewiesen werden.

= Man kann einer Farbtabelle also eine beliebige Stiftzuordnung zuweisen.

I%’ Das Bindeglied zwischen beiden Tabellen ist nur die Farbnummer.
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Die Stiftzuordnung:

blaue Linie am Bildschirm

FarbNr / |Bildschirmfarbe Farhname|wie Stift |I312 Druckfarbe |Breite
4 Blau 4 O 1.00

zugehdrige Stifzuordnung

Druckausgabe mit Linienstdrke "1.00"

Beispiel: eine blau (Farbnummer 4) gezeichnete Linie wird in schwarz mit Breite
"1.00" ausgedruckt.

Der Aufruf der Stiftzuordnung erfolgt iiber:
=  Pulldown-Meni Datei = Drucken > Stifttabelle
*  Menii-Ubersicht Pléiine / Priisentation > Drucken = Stifttabelle

=  Pulldown-Menii 2D Zeichnen > Paletten
(generell immer, wenn die Farbpalette getffnet ist)
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Stiftbreite zuweisen

1.  Mendl Plotter = Stifttabelle ausfiihren, es 6ffnet sich der Farb- und
Stiftverwaltung-Dialog mit der Kartei Stiftzurodnung.

Farlr urnl Stiltvers dtung

Falettenaacht | Siauidng
Stipaiet be- (1 | | G0 Banchopbung | Loyt B BB )i S morocheor

Farbte | Bilkdschiemlarbe | Farbnames wie Stilt C12 Daacklarbes Bredts Dichits  Bamork

1 wal i = [ F ] W e
2 Rt 2 =] ] 100 Rot
3 N 3 ] 020 00 G
. - O e e

2. Farbnummer wdhlen:
Markieren Sie die Farbnummer (FarbNr), die eingestel It werden soll
(Beispiel: FarbNr 4, blau).

3. Druckfarbe einstellen:
Doppelklicken Sie auf das zugehorige Farbfeld der Druckfarbe, um diese
einstellen zu kdnnen (siehe Farbverwaltung).

4. Stiftbreite einstellen:
Klicken Sie zweimal auf das zugehdige Feld Breite um den numerischen Wert
der Breite eingeben zu kdnnen.

5. Dialog tber den [OK] Button verlassen.

I% Die Informationen der Stiftzuweisung werden in der Zeichnung
gespeichert. Hierdurch ist es moglich, dass unterschiedliche
Zeichnungen entsprechend unterschiedliche Stiftzuweisungen
besitzen. Wenn Sie Projekt libergreifend immer dieselbe Farbe dem
selben Stift zuweisen wollen geniigt es, die Stiftzuweisung einmal in
der Vorlaufdatei durchzufiihren.
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Allgemeine Funktionen zur Stifttabelle

Palettenansicht | Stiftzuordnung

Stiftpalette Nr.: |3 | ﬂ a Bezchreibung: | Rot-Ring ﬂ H - [ &lle: Stifte monochrom
1
Farbnr § % mfarbe |Farbname |wie Stift |l312 Druckfarbe BreitelDichte Bemerk
1 Weil 1 ] 0.18 100 | Rot

= Stiftpalette Nr.
Wird mit Planen gearbeitet konnen den Planen jeweils eigene
Stiftzuordnungen aus der Auswahlliste zugewiesen werden.

Uber das Icon ﬂ kénnen externe abgespeicherte Stift-zuordnungen der
Auswahlliste hinzugefligt werden.

Uber das Icon : kénnen Stiftzuordnungen aus der Auswahlliste entfernt
werden.
Beschreibung zeigt den Namen der geladenen Stifttabelle.

= Offnen / Speichern / Speichern unter
Uber die drei Disketten-Icons ldsst sich die eine Stiftzuordnung &ffnen oder
die aktuelle Einstellung als speichern bzw. als neue Stifttabelle abspeichern.

= Alle Stifte monochrom
Der gesamte Ausdruck - ungeachtet Ihrer liber den Stift zugewiesenen
Druckfarbe - erfolgt bei den Linien in schwarz und bei den Flllungen in
Graustufen.

Elemente nicht drucken, Stiftbreite "0.00"

Sollen am Bildschirm sichtbare Elemente NICHT gedruckt werden, kann man
diesein einer beliebigen Farbe zeichnen und dieser die Stiftbreite "0.00"
zuweisen.
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Stifttabelle, Stiftzuordnung

Die Funktion Stifttabelle 6ffnet den Dialog Stiftzuordnung und ist eine
tabellarische Darstellung der im Dialog Palettenansicht getroffenen
Einstellungen. In diesem Dialog kdnnen die Stiftparameter jeder einzelnen
Farbnummer definiert, gedndert, verwalten werden.

Die Stiftzuordnungen wird automatisch in der Zeichnungsdatei eingebunden.
Somit ist gewahrleistet, dass auf einer anderen Arbeitsstation dieselbe
Farbzuweisung in der Zeichnung besteht.

Farb- und Stiftverwaltung n
Palettenansicht Stiftzuordnung  Materialverwaltung
Dateiname: Eingebettete Stifttabele BE =R
Beschreibung: [peraiptanung |
stiftpalette Nr.: 5 v [E [ale stifte monochrom

Farblr. / | Bildschirmfarbe | Farbname |w'|e St'lft|C12 Druckfarbe | Breite [mm] | Dichte [%] | Bemerkung ‘ o
1 Kleine Texte und MaBlinien 1 O 0.25 100 Rot

2 Abbruch : 0 100 Gelb

Kartei Stiftzuordnung

Die Stiftbreite und Druckfarbe wird tber die FarbNr (Farbnummer) des Elements
gesteuert. In der Stifttabelle teilen Sie dem Programm mit, dass alle Elemente der
"Farbnummer X" in der "Starke y" und ggf in einer separaten Farbe gedruckt
werden sollen. Ein Beispiel hierzu aus der Tabelle:

Farbhr. / | Bildschirmfarbe | Farbname |w'|e Stift |C]2 Druckfarbe | Breite [mm] | Dichte [%] |Bemerkung
1 Kleine Texte und Maflinien 1 O 0.25 100 Rot

Bedeutet: Alle Elemente der FarbNr 1 (Bildschirmfarbe blau) werden schwarz in der
Breite 1.00 gedruckt.

Pro Farbnummer lasst sich immer nur ein Stift zuordnen. Desweiteren lassen
sich die Starke pro Stift, sowie dessen Druckfarbe definieren und die Farbdichte
zuweisen. Die zu druckende Linienbreite wird immer dem in der Spalte Breite
eingegebenen Wert entnommen. Samtliche Einstellungen kénnen in
Stiftzuweisungsdateien (*.P12) gespeichert und nach Bedarf wieder geladen
werden
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I%' Ist die Funktion Ansicht > Layout (Pulldown-Menii) aktiviert, konnen
alle hier gemachten Einstellungen fiir die Stiftzuweisungen direkt am
Bildschirm fiir das Layout betrachtet werden.

Alle Stifte monochrom

Alle Stifte monochrom

Ist diese Option aktiv (rechts oben in der Kartei Stiftzuordnung), erfolgt der
gesamte Ausdruck ungeachtet der (iber die Tabelle zugewiesene Druckfarbe bei
Linien in schwarz und bei den Flllungen in Graustufen.

C12 aktiv: Druckfarbe gleich Bildschirmfarbe

Ist die Option "C12" ¥ eingeschaltet, wird die Bildschirmfarbe als Druckfarbe
genutzt.

FarbMr / |Bildschirmfarbe Farbname|wie Stift |l312 Druckfarbe |Breite
1 J _ 0.20
2 0.20

Beispiel zu Option c12, bei FarbNr 2 wird die Druckfarbe der Bildschirmfarbe gleich
gesetzt.

wie Stift aktiv: benutze Parameter von FarbNr...

Mochte man Elemente mit verschiedenen Farbnummern gleich ausdrucken, kann
man die Option wie Stift nutzen.
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FarbNr / |Bildschirmfarbe Farhname|wie Stift |I312 Druckfarbe |Breite | Dichte
1 Wl 1 0.20 | 100
> HN-__——: O :c o

3 3 Grin 3 0.20 100

4 4 O c 1o

FarbNr 2 (rot) wird nun wie FarbNr 4 gedruckt, Druckfarbe, Breite, Dichte werden
von FarbNr 4 iibernommen.

Blau

Die Stifttabellenfelder zusammengefasst:

= FarbNr
Gibt die Farbnummer der in der Zeichnung verwendeten Elementfarben an.
Kann nicht verdndert werden.

= Bildschirmfarbe
Zeigt den der Farbnummer zugewiesenen Farbwert der Bildschirmfarbe an.

= Farbname
Name der Farbe zur besseren ldentifizierung.

= wie Stift
Die Ausgabe einer Farbnummer auf eine andere Farbnummer umgel eitet
werden.

= C12
Aktiv wird die Bildschirmfarbe als Druckfarbe genutzt

= Druckfarbe
Einstellung der Druckfarbe (Doppelklick auf das Farbfeld)

= Breite
Gibt die Linienbreitein mman.

= Dichte
Gibt einen Dichtfaktor fiir die Druckfarbe an. Damit konnen z. B. Fiillfarben zur
Druckausgabe abgeschwacht werden.

= Bemerkung
Textfeld fiir eigen Bemerkungen.
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Einzelne Stiftzuordnung liber die Palettenansicht

Die Einstellung je Farbe kann auch tber die Kartei Palettenansicht im Bereich
Stifteinstellungen vorgenommen werden. Alle Eintrige bzw. Anderungen im Dialog
Palettenansicht werden automatisch im Dialog Stiftzuordnung aktualisiert.

Farb- und Stiftverwaltung

Palettenansicht | stiftzuordnung  Materialverwaltung

Meue Farbe
Bearbeiten
Lischen
Spezilfarbe

g 2
o
[§:]
g2 5
=
[1¥]
g 3
o &

Rot: 235
Grin: 0
Blau: 0

Eingebettete Farbtabelle

|SPIRIT 2014 |

HEEE ©§ BEEE.

Farbname

|Kleine Texte und MaBlinien |

v

|I(Ieine Texte und MaBlinian

Stifteinstelungen:
Druckfarbe:

stftnummer:
Breite: 0.18 mm
Dichte: 100 %

" Bildschirmfarbe

~ I

" Schwarz

(] Alle Stifte monachrol
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Ausgabe als PDF-Dokument

Uber die Funktion Zu PDF kann der Plan, der sich im Druckbereich befindet, als
PDF-Dokument ausgegeben und dann z.B. als Datei verschickt oder separat
ausgedruckt werden. Alle in IThrem Planstand sichtbar geschalteten Folien
werden ins PDF-Dokument ilbernommen. Diese Funktion berlicksichtigt auch
Bild- und Farbtransparenzen.

Ab dem PDF-Format 1.5 und dem Adobe Reader® 6.x ist es moglich, nachtraglich
Ebenen ein- und auszuschalten. Dadurch missen Fachplaner und
Projektbeteiligte keinen Papierplan mehr als zusatzlichen Nachweis beim
Datenaustausch Gibermitteln. Die Plane kdnnen so von allen Beteiligten
angesehen und ausgedruckt werden.

O HINWEISE
Soll eine PDF-Datei mit dem Acrobat Reader® maRstabsgerecht ausgegeben
werden, miissen im Acrobat Reader® die korrekten Seiteneinstellungen
vorgenommen werden. Deaktivieren Sie dort etwaige Optionen zum
automatischen Drehen und Zentrieren oder Anpassen / Zoomen.

DieZeichen( ) < > [1{ }/ %sind PDF-Steuer- bzw. Trennzeichen und
dirfen nichtin Dateinamen benutzt werden. Die Linge des Namens istauf 127
Zeichen begrenzt.

Die Bildformate PNG und JPEG2000 werden nicht unterstitzt.

Einstellungen zur PDF-Ausgabe

In den Drucker-Einstellungen stehen folgende Optionen fiir die PDF-Ausgabe zur
Verfligung:

Folienstruktur schalt- und sichtbar in PDF-Datei

Ist die Option aktiviert, werden alle in der Zeichnung sichtbar geschalteten
Folien in die PDF-Datei Uibergeben. Die einzelnen Folien kdnnen dann in Ihrem
PDF-Programm an- bzw. ausgeschaltet werden.

Beispiel im Acrobat Reader®, die Funktion wird ab Version 6 unterstitzt und
muss ggf. aktiviert werden (Ebenen, blaues Symbol):
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Beispielzeichnung Schnelleinstieg_Zu-PDF.PDF - Adobe Acrobat Reader DC - m} *

Datei Bearbeiten Anzeige Fenster Hilfe

Start Werkzeuge Beispielzeichnung S.. * @ Anmelden
% ® B R Q 1/ 2% v e 2, Freigeben
T
@ Ebenen x @
- ERDGESCHOSS, M=1:100
= EE,
@ 1 10,00 |
Planlayout 40 595 24 301 b D
- 0
e by
= E =
EGRaum T :::é TTIET o=
EGBemal N 'E
emaBung E .
Texte -
g8 9 kg g B ]
D Schnitt = A o =
T
. y
79 i 2l
T BRH 88° BRH 85° L V73
| 240 |151] 3435 | 151]98
1 37Tl 1} 1371 O
| .84 |
1 1
W
I»

Hyperlinks einbeziehen

Ist die Option aktiviert, werden die Hyperlinks von Zeichenelementen (siehe
Objektverlinkung) ins PDF-Dokument tibernommen und kénnen dort geklickt
werden.

Texte in Geometrie zerfallen

StandardmaRig ist die Option deaktiviert, wodurch Texte auch als Text in das
PDF-Dokument ausgegeben werden und die Schriftarten aus SPIRIT werden in der
PDF-Datei eingebettet. Das hat folgende Vorteile:

= Das PDF-Dokument kann nach Texten durchsucht werden.

= Das Erscheinungsbild des PDF-Dokumentes ist auf jedem System identisch.
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= Die Datei-GroRe istin den meisten Fallen deutlich geringer.

Aktivieren Sie diese Option, damit die Texte in Geometrie zerfallen, d.h. Texte
werden zu grafischen Elementen. Dadurch entfallen alle oben genannten
Vorteile, wenn Sie jedoch viele verscheidene Schriftarten verwenden, kann die
Datei-GrofRe durch das Einbetten der Schriftarten ansteigen.

PDF-Datei temporar im PDF-Programm anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein PDF-Dokument erzeugt und als
temporare Datei in Ihrem PDF-Programm angezeigt. Da diese temporare Datei
aber nach dem Schlielen Ihres PDF-Programmes wieder geldscht wird, miissen
Sie das getffnete Dokument mithilfe Ihres PDF-Programms als Datei speichern,
um es zu erhalten.

Erzeugen Sie auf diese Art z. B. ein PDF-Dokument, wechseln Sie den Plan und
erzeugen das nachste PDF-Dokument. Dadurch werden alle erzeugten PDF-
Dokumente in lhrem I|hrem PDF-Programm nebeneinander angezeigt und Sie
kénnen entscheiden, welche PDF-Dokumente als Datei gespeichert werden
sollen:

l_.{ |Z| }9 ,@ Suchen:

ERDGESCHOSS, M=1:100

E HINWEISE

Deaktivieren Sie die Druckvorschau, da diese vorrangig angezeigt wird.

Diese Option ersetzt die frithere Funktion der Menii-Ubersicht Plidne/
Prasentation > Drucken > zu PDF-Reader.
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PDF-Datei nach dem Speichern im PDF-Programm o6ffnen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die von SPIRIT erzeugte PDF-Datei nach
dem Speichern direkt in lhrem PDF-Programm ge6ffnet. Dadurch missen Sie
nicht zu dem Ausgabe-Ordner navigieren und die Datei manuell 6ffnen, um sie zu
kontrollieren.

O HINWEIS
Der Ausgabe-Ordner wird lber die Funktion Systemeinstellungen >
Druckeinstellungen > Ausgabedateien im Systempfad 'Druckdateien’
speichern gesteuert.

Erweiterte PDF Parameter

Die Schaltflache Erweiterte PDF Parameter 6ffnet den Dialog
Zeichnungseinstellungen > Ausgabeeinstellungen > Erweiterte PDF Parameter.
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Ausgabe als Bilddatei

zu Bitmap: Zeichnung als Bilddatei speichern

Uber zu Bitmap haben Sie die Méglichkeit, Ihre Zeichnung als Bilddatei im
Format BMP, JPG oder PNG abzuspeichern. Bei dieser Funktion werden auch
Transparenzen bei Bildern und Farbflachen bericksichtigt.

Es 6ffnet sich ein Dateidialogfenster, in welchem der Ablage, Name und Bildtyp
der anzulegenden Bilddatei eingetragen werden kann.

Bilddateien auch Rasterdateien oder Bitmapdateien genannt, unterscheiden sich
von Zeichnungsdateien, die gewohnlich als Vektordateien verwaltet werden. Fiir
den Anwender macht sich die in zwei Punkten besonders bemerkbar:in der
Datenmenge und in der Skalierbarkeit.

Ein gerastertes Bild erzeugt bei Druckausgabe eine wesentlich groRere
Datenmenge als eine reine Vektorzeichnung. Gerasterte Daten treten auch dann
in Vorschein, wenn z.B. in einer Zeichnung eine Fiillung transparent dargestellt
und dieses ausgedruckt wird. In Abhangigkeit des Aufl6sungsvermégens des
eingesetzten Druckers, welches bei dlteren Modellen bei etwa 300dpi liegt, bei
neueren Modellen schon bei 3600 dpi und mehr, ergeben sich bei gleicher
BlattgrofRe unabhangig vom DruckmaRstab erhebliche Unterschiede bzgl. der
Datenmenge:

= 300dpi auf DIN A4 ergeben ca. 20 MB Datenmenge
= 1200dpi auf DIN A4 ergeben ca. 90 MB Datenmenge

Um solche Datenmengen bewaltigen zu kénnen, sind verstandlicherweise
entsprechende Ressourcen (Speicher) notwendig.
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Hinweis zu Grafikformaten

Grafiken (Bilddateien) konnen in SPIRIT eingebunden werden oder
Zeichnungsinhalte kénnen als Grafikformat ausgegeben werden.

BMP Microsoft-Bildformat, daher auf allen Windows-Rechnern
Wind einsetzbar. Dieses Formatistjedoch sehr speicherintensiv,
'|n ows es werden alle 16,7 Millionen Farben des RGB-Farbraums

Bitmap
dargestellt.
JPG Das besondere an JPG-Bilddateien sind
. Kompressionsverfahren, um die DateigroRe eines Bildes
Joint . L
Photografic sehr stark zu verkleinern. Zwar werden alle 16,7 Millionen
Ex ertgGrou Farben des RGB-Farbraums dargestellt, durch das
P P Kompressionsverfahren kann es aber zu mehr oder
weniger auffalligen Farbungenauigkeiten kommen.
PNG Grafikformat als Nachfolger zum klassischen GIF-Format.
Verlustfreie Komprimierung der BilddateigroBe. Kann nicht
Portable -
von dlteren Internetbrowsern dargestellt werden.
Network
Graphic
Format

Unter dem Suchbegriff "Grafikformate" finden Sie viele Informationen im
Internet zu Bildformaten etc.
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Druckvorschau

Ist diese Option Vorschau aktiviert, wird vor der Ausgabe ein Vorschaufenster
geoffnet. Dieses Vorschaufenster erméglicht eine genaue Kontrolle des
Planlayouts. Dabei werden alle Stifte in der entsprechenden Starke und Farbe
angezeigt. Bilder und Farbflachen werden ebenfalls ibergeben. Den aktuell
verwendeten Druckmodus kénnen Sie in der Kopf-Statuszeile der Druckvorschau
sehen.

Die Darstellung im Vorschaufenster entspricht dem Druckergebnis. Die
Darstellung kann optisch zur Kontrolle vergréRert/verkleinert werden. Ebenso
kann die Ausgabe zusatzlich als Bitmap gespeichert werden (Datei > Speichern
unter).

. SPIRIT Plot-Vorschau - C:\ProgramData\SOFTTECH\SPIRIT20200080_Ausgabe'\Beispielzeichnung ..  — O *

Datei  Plan

ERDGESCHOSS, M=1:100
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A0 M 40

L 240 [151) 334 pastpa®,
T T R 1
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g
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I%' Bei Punkten (etwa bei bestimmten Schraffuren, Linien oder
Punktelementen) kann es je nach DruckmaRstab vorkommen, dass
diese in der Vorschau nicht zu sehen sind. Das liegt an der GroBe der
Punkte. Diese sind fiir die Standardansicht (ganze Seite) in der
Auflésung nicht sichtbar. Zoomt man sich in der Druckvorschau hinein,
so wird das Schraffurmuster sichtbar. Gedruckt werden diese
Schraffurmuster aber auf jeden Fall.

(Die Druck-Vorschau istin der Regel optisch immer etwas pixeliger, da aus
Grinden der Geschwindigkeitsoptimierung die Darstellung reduziert wird).
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Druckmalfistab einstellen

Maflstab: Plot-MaRstab festlegen

Mit Mafstab wird der gewlinschte MaRstab flir den Plot eingestellt. Aus einer
festgel egten Liste mit gdngigen MaRstabwerten kann ein MaRstab ausgewahlt
werden, die Auswahl wird in der Infozeile angezeigt.

- @P  Zeichen-Malistab=1:50

I%' Der Mal3stab der Bildschirmdarstellung hat nichts zu tun mit dem
Plotmafistab. Ersterer bestimmt den aktuellen DarstellungsmaRstab
auf dem Bildschirm (dieser wird ja bei jedem Zoom-Vorgang
gedndert). Nur der PlotmaRstab ist der AusgabemaRstab auf dem
Ausgabegerit. Da Zeichnung in der Regel 1:1 gezeichnet werden,
stimmt die Auswahl aus der Plot-Mafstabliste mit dem gewiinschten
PlanmaRstab iiberein.

Wenn Sie einen MaRstab bendtigen, der nichtin der Liste aufgefiihrt wird, so
mussen Sie sich diesen Uber Menli Zeichnung/System = 2D Parameter ==
Auswahlliste editieren = Mafistab = Andern entsprechend einstellen.
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Druckbereich festlegen

Auf dem Bildschirm wird der Druckbereich angezeigt, der die GréRe des aktuell
eingestellten Papierformates reprasentiert. Das Blatt Papier hdangt praktisch im
Zentrum am Cursor. Dieses Blatt kann tber der Zeichenflache positioniert
werden. In der Menlibersicht kénnen MaRstab und BlattgrofRe gedndert werden,
das Blatt passtsich den Anderungen dynamisch an und die aktuellen Werte
werden zur Kontrolle in der Infozeile angezeigt.

Waihrend der Positionierung kann man den Bildschirmausschnitt weiterhin
verschieben oder zoomen, so wie man es aullerhalb des Druckermenis auch tun
kann.

Cursor

eﬁektiverlDruckbereich

Der Druckbereich iibernimmt die eingestellte PapiergréfSe aus den
Druckereinstellungen.

I% Gedruckt wird alles, was im effektiven Druckbereich liegt.

Der PlotmaRstab und das gewahlte Papierformat bestimmen das Verhaltnis von
Druckbereich und Zeichnung. Eventuell miissen beide Parameter in
unterschiedlichen GréRen miteinander kombiniert werden, bis die gesamte
Zeichnung im gewlinschten Ausgabemafstab auf das gewahlte Papierformat
passt.
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Beispiel:
Sie haben einen Grundriss von 7.00m mal 6.00m gezeichnet.

= Bei dem Plotmafistab 1:25 passt der Grundriss nicht komplett auf ein DIN A4
Blatt.

= Bei dem Plotmafistab 1:50 passt der Grundriss komplett auf ein DIN A4 Blatt.

Druckbereich bei neuen Zeichnungen

Initial ist bei einer Zeichnung der Druckbereich auf dem Nullpunkt zentriert.

Druckbereich dynamisch festlegen

1. Wahlen Sie Menii-Ubersicht Pline/Présentation > Drucken > Drucker-
Einstellungen und stellen Sie den gewlinschten Drucker ein.

2. Klicken Sie auf Eigenschaften und stellen Sie die Ausrichtung (Hoch-/
Querformat) ein.

3. Wihlen Sie Menii-Ubersicht Druckbereich festlegen.
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[ Der Druckbereich hdngt praktisch am Cursor.

£.00

4. Positionieren Sie den Druckbereich liber die Zeichenelemente.

5. In der Menii-Ubersicht kdnnen Sie den MaRstab vergroRern (F9)/verkleinern
(F10) und die BlattgroRe vergroRern (F7)/verkleinern (F8).

6 Dpie BlattgrofRe wird entsprechend den im aktuell eingestellten Drucker
verfligbaren PapiergrofRen gewechselt.

[ Der Druckbereich am Cursor passt sich dynamisch an und in der Infozeile
werden die aktuellen Drucker-Einstellungen (Drucker, BlattgroRe, MaRstab,
Ausrichtung und Anzahl Kopien) angezegt.

n ST PDF Writer / A3(297,10mm x 420,20mm / 297, ,00mm x 420,00mm) 1:50 / Hochformat / 1 Kopie

6. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um den Druckbereich festzulegen.

7. Wahlen Sie das Ausgabeformat aus, z. B. zu PDF.

Druckbereich Unterteilung

Mit der Funktion Druckbereich Unterteilung kann die Anzahl der Unterteilungen
des Druckbereiches in X- und in Y-Richtung bestimmt werden. Standard ist 2/2.
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Farb-, Stift- und Materialverwaltung

Um Elemente bauzeichnerisch und optisch korrekt darstellen zu kénnen, besitzt
SPIRIT eine Farb- und Stiftverwaltung. Und um zuséatzlich Elementen bestimmte
Materialeigenschaften zuweisen zu konnen, gibt es die Materialverwaltung. Alle
drei Verwaltungs-Dialoge sind in einem gemeinsam Fenster-Dialog auf jeweils
eigenen Karteien untergebracht.

Zeichenfarbe, Druckfarbe und Materialdarstellung stehen in einem direkten
Zusammenhang. Anderungen wirken sich unmittelbar auf die Darstellung eines
Elements aus. Das Verbindungsmerkmal ist die Farbnummer eines Elements.
Jedes Element besitzt genau eine Farbnummer. Diese wird als Index fiir die
Eintrdge der jeweiligen zugewiesene Palette genutzt.
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Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Meni 2D Zeichnen = Paletten
=  Cursorleiste

=  Sowiein vielen Funktionen bei denen Farben ausgewahlt werden kénnen.

Standard-Zuweisung

Farbpalette:
Legt die Farbe eines Elements fest. Das Elementistam Bildschirmin dieser
Farbe zu sehen, wenn Meni Ansicht "Standard" eingeschaltetist.

= Stiftpalette:
Legt die Druckfarbe und Stiftstarke eines Elements fest. Das Elementistam
Bildschirm in dieser Farbe zu sehen, wenn Menii Ansicht "Layout"
eingeschaltetist, sowie bei jeder Druckausgabe.

= Materialpalette:
Legt die Materialzuweisung eines Elements fest. Das Element wird im 3D-
Fenster mit der zugeordneten Materialfarbe/Textur dargestellt.

Beachten Sie bei Laden anderer Tabellen, dass die Anzahl der Stifte
unterschiedlich sein kann. Haben Sie z. B. eine Tabelle mit 300 Stiften im Einsatz
und laden nun eine Tabelle mit weniger Stiften, werden die fehlende Stifte in der
Tabelle nur mit der als Standardfarbe festgelegten Stiftnummer angezeigt.
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Hinweise zu Paletten

® Bindeglied zwischen den drei Paletten ist jeweils die Farbnummer.
® Paletten kdnnen jederzeit geladen oder gespeichert werden.

e Die aktuellen Einstellungen einer Palette in der Zeichnung werden innerhalb
der Zeichnung gespeichert, nichtin der externen Vorlage. ist dies erwiinscht,
muss die Palette (iber das Speichern-lcon gespeichert werden.

® Farb- und Stiftpaletten liegen in der Ablage ...\040_Paletten:
Farbpaletten tragen die Dateiendung [*.c12]
Stiftpaletten tragen die Dateiendung [*.p12]

® Materialpaletten liegen in der Ablage ..\120_Anwenderdateien und tragen
die Dateiendung [*.material].

¢ Altere Zeichnungsdateien: Ab Farbnummer 10 werden bei allen Farbpaletten
zusatzlich Materialien als Bildtextur zugewiesen. Dies gilt auch fur dltere
Farbpaletten, die ab SPIRIT 2010 gedffnet werden, da eine Zuweisung
automatisch erfolgt. Die Bildtexturen sind sichtbar im 3D-Fenster oder bei
Schnitt-Ansichten, wenn die Option Fiillung aktiv ist, sowie im 3D-Fenster.

® Angezeigter Palettennamen:
Farb (und Stiftpaletten) werden in der Zeichnung abgespeichert, auch wenn
diese als externe Paletten-Datei eingelesen wurden. Die nun in die Zeichnung
eingebundene Palette kann gegeniiber ihrer Original-Vorlage gedndert
werden und sich somit inhaltlich unterscheiden!

® Farbnummer 285 und 286 mit Stiftbreite 0.00 (fir Raumkonturen des
Architektur-Systems)
Die aktuellen Paletten besitzen zwei spezielle Farbnummern:
- Farbnummer 285: Raumkante Brutto
- Farbnummer 286: Raumkante Netto
Dadurch werden die Brutto- und Netto-Raumkonturen im Layout-Modus nicht
mehr angezeigt und ebenfalls nicht gedruckt. Andern Sie diese Werte nicht.

Beachten Sie bei Laden anderer Tabellen, dass die Anzahl der Stifte
unterschiedlich sein kann. Haben Sie z. B. eine Tabelle mit 300 Stiften im Einsatz
und laden nun eine Tabelle mit weniger Stiften, werden die fehlende Stifte in der
Tabelle nur mit der als Standardfarbe festgelegten Stiftnummer angezeigt.
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Ubersicht der Paletten

Paletten werden in der Ablage ..\040_Paletten abgespeichert. Die Ablage kann

auch in eine Netzwerkablage bzw. eigenen Ordner erfolgen, dabei sollte dannin
den Pfadeinstellungen der Ablagepfad angepasst werden. In diese Ablage sollten
Sie auch lhre eigenen Paletten-Varianten abspeichern.

Farbpalette Hinweise

[*.c12]

SPIRIT Aktuellste Farbpaletten je Versionsnummer. Farbfolge

2012/2013/2 | entspricht der Standard-DWG-Farbreihe. Alle Farbnummern

014 sind Materialbezogen benannt.

standard Standard-Farbpalette mit 286 definierten Farben. Farbfolge
entspricht der Standard-DWG-Farbreihe. Die ersten 9
Farbnummern sind als "Stift-x" bezeichnet.

zak Alte Farbpalette mit 255 definierten Farben.

Brillux Scala Sonderfarbpalette des Herstellers Brillux, Farben sind
geschitzt, d. h. nicht manipulierbar. Mit 1513
Farbnummern belegt. Nutzung nur nach Freischaltung.

Caparol Sonderfarbpalette des Herstellers Caparol, Farben sind
geschitzt, d. h. nicht manipulierbar. Mit 203 Farbnummern
belegt. Nutzung nur nach Freischaltung.

Caparol Sonderfarbpalette des Herstellers Caparol, Farben sind

3DSystem geschutzt, d. h. nicht manipulierbar. Mit 1349

plus Farbnummern belegt. Nutzung nur nach Freischaltung.
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Druckmanager

Der Druckmanager ist das zentrale Werkzeug fiir die Ausgabe lhrer Zeichnungen.
Die Ausgabe kann als Datei in verschiedene Formate erfolgen oder direktin
einer bestimmten Anzahl gedruckt werden.

Dazu werden die Plane/Drucklayouts in einer Tabelle aufgelistet. Fiir jeden Plan/
Drucklayout werden alle wichtigen Informationen zur Kontrolle angzeigt und die
gewiinschten Ausgabeformate kénnen festgelegt werden. Die Liste mit den
Planen/Drucklayouts und allen Einstellungen kann als Druckjob gespeichert
werden. Zu einem spiteren Zeitpunkt, z. B. bei Anderungen am Modell, kann der
Druckjob erneut ausgewahlt werden und die aktualisierten Zeichnungen
nochmals ausgegeben werden.

) HINWEIS
Ihre Einstellungen gehen beim Schlielen des Druckmanagers verloren.
Speichern Sie daher lhre Einstellungen als Druckjob.

Menu

= Pulldown-Menii: Datei > Druckmanager

= Meni-Ubersicht: Pline/Présentation > Druckmanager

Anwendung des Druckmanagers

= Pldane/Drucklayouts konfigurieren und als Druckjob speichern.

= Druckjob laden und die enthaltenen Plane/Drucklayouts entsprechend
ausgeben.
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Dialog Druckmanager

Der Dialog listetinitial alle Plane/Drucklayouts der aktuell ge6ffneten
Zeichnung auf. Mit den Funktionen in der Symbolleiste kénnen Plane/
Drucklayouts aus weiteren Zeichnungen hinzugefiigt werden und nicht benétigte
Plane/Drucklayouts kdnnen aus der Tabelle zur besseren Ubersicht entfernt
werden.

Das Layout der Tabelle kann aus einer Liste ausgewdhlt werden und es kénnen
eigene Layouts zusammengestellt und gespeichert werden. So kénnen fir jeden
Plan/Drucklayout die Plan-Informationen auf Vollstandigkeit und Richtigkeit
gepruft werden. Die Ausgabeformate fiir einen Plan/Drucklayout kénnen in der
Tabelle oder im unteren Bereich vorgenommen werden.

AbschlieBend sollten die Einstellungen als Druckjob gespeichert werden, denn
die Einstellungen gehen beim Schliefen des Druckmanagers verloren.

v | Symbolleiste ' o0 x
| B9 zeichnung auswahien x Zele Loschen [ Druckjob laden [2 Druckjob speichem Protokoldatsi schreiben v < Standard Layout > B X,

Tabellenfeld hier drauf sehen, un danach 7u gruppieren

ITabelle mit den PIanen/Druck\ayouts'

|

| = i
e = nnn
BE=gan
il = (i)

1 1

_‘

-
Einstellungen des selektierten PIans/DruckIayouts:

Aktuele Panenstehingen Ausgabe Publzes Informatianen

e s s O Aarate
c ol [oruder L g

Orucker: ST POF rter Por L3

Panergrte: w Cowe O»s

Papierorienterung: Hochformat (]2 [pnG. Erweiterte POF Porameter
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Symbolleiste

Zeichnung auswahlen
Auswahl einer Zeichnungsdatei, deren Drucklayouts und Pldne automatisch
der Tabelle hinzugefligt werden.

Zeile 16schen
Entfernt die selektierten Plane/Drucklayouts aus dieser Tabelle.

Druckjob laden

Ladt einen Druckjob, der als PRS-Datei gespeichertist, und zeigt die Plane/
Drucklayouts mit den jeweiligen Einstellungen an. Flr Druckjob-Dateien wird
als Vorgabe der Ordner angezeigt, in dem die Zeichnungs-Datei gespeichert
ist.

Druckjob speichern

Erzeugt aus der Tabelle mit den Pldnen/Drucklayouts einen Druckjob, der als
PRS-Datei (Vorgabe ist PrintJob.prs) gespeichert werden kann. Fir Druckjob-
Dateien wird als Vorgabe der Ordner angezeigt, in dem die Zeichnungs-Datei
gespeichertist.

Protokolldatei schreiben

Ist diese Option aktiviert, wird in denselben Ordner wie der Druckjob, eine
Protokolldatei printserver.log gespeichert. Die Datei kann mit einem
Texteditor angezeigt werden.

Layout auswahlen
Auswahlen eines Tabellen-Layouts. Die Tabelle wird entsprechend dargestellt.

Layout speichern
Speichert das aktuelle Layout unter einem neuen Namen ab.

Layout léschen
Loscht das aktuelle Layout bzw. die entsprechende JTL-Datei.

Tabelle mit den Planen/Drucklayouts

In der Tabelle werden die Spalten entsprechend des ausgewédhlten Layouts
angezeigt. Spalten kénnen ein-/ausgeblendet werden und die Sortierung der
Tabelle kann gedndert werden (weitere Infos siehe Tabellen).
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Fur jeden Plan/Drucklayout kann der Status (siehe unten) kontrolliert werden
und die Plan-Informationen (Spalten der Gruppen Aligemeine Infos und
Druckereinstellungen aus dem andockbaren Dialog Plane/Drucklayouts) kbnnen
auf Vollstandigkeit und Richtigkeit geprift weden. Weiterhin kdnnen die DWG/
DXF Export Enstellungen angezeigt werden.

Die Ausgabeformate fiir einen Plan/Drucklayout kénnen in der Tabelle oder im
unteren Bereich eingestellt werden.

Status und Statusmeldung

In diesen beiden Spalten der Gruppe Allgemein wird der Status des Plans/
Drucklayouts angezeigt. Bei Problemen erhalten Sie hier einen Hinweis, z. B. dass
der eingestellte Drucker an lhrem Arbeitsplatz nicht verfiigbar ist. Andern Sie ggf.
die Druckereinstellungen fiir den Plan/Drucklayout im entsprechenden Dialog.

Status | Statusmeldung

Keine Fehler

Verkniipften Drudker nicht gefunden
Keine Fehler

Einstellungen des selektierten Plans/Drucklayouts

Hier werden die wichtigsten Einstellungen zu dem in der Tabelle selektierten
Plan/Drucklayout angezeigt. Im Bereich Ausgabe konnen die Ausgabeformate
eingestellt werden.

Schaltflachen

= Erweiterte PDF Parameter
Der Dialog Zeichnungseinstellungen > Ausgabeeinstellungen > Erweiterte PDF
Parameter wird angezeigt.

= Drucken
Startet den Ausgabevorgang fiir alle Plane/Drucklayouts der Tabelle, so wiein
den Ausgabeformaten eingestellt. Plane/Drucklayouts ohne aktiviertes
Ausgabeformat werden entsprechend auch nicht ausgegeben.
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Plane/Drucklayouts konfigurieren

Initial werden im Druckmanager alle Plane/Drucklayouts der aktuell ge6ffneten
Zeichnung aufgelistet. Wahlen Sie ggf. weitere Zeichnungen aus, die Liste wird
entsprechend erganzt. Legen Sie anschlieRend fur jeden Plan/Drucklayout die
Ausgabeformate und weitere Einstellungen fest. Speichern Sie die Liste mit den
Planen/Drucklayouts als Druckjob, um spater darauf zurilickgreifen zu kbnnen
(Druckjob laden).

Voraussetzungen

In der Zeichnung missen Plane/Drucklayouts mit den entsprechenden
Druckereinstellungen (Drucker, PapiergroRe, Querformat und Kopien) vorhanden
sein.

Plane/Drucklayouts konfigurieren

1. Sie haben den Druckmanager getffnet.
2. Alle Plane/Drucklayouts der aktuell gedffneten Zeichnung werden aufgelistet.

3. Wahlen Sie ggf. weitere Zeichnungen aus, indem Sie Zeichnung auswahlen
klicken und im Dialog Zeichnung Offnen eine Zeichnung im S12-Format
auswdhlen.

W Die Plane/Drucklayouts der ausgewihlten Zeichnung werden in der
unteren Tabelle angezeigt.

4. Andern Sie ggf. das Tabellen-Layout.

€9 Weitere Infos siehe Tabellen.

5. Entfernen Sie ggf. nicht benétigte Plane/Drucklayouts aus der Tabelle
(Schaltflache Zeile Loschen).

) Mehrfachselektion mit gedriickt gehaltener Strg- oder Umschalt-Taste.

6. Nehmen Sie fur jeden Plan/Drucklayout die gewilinschten Einstellungen vor:
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Zielverzeichnis: Wird aus den Druckereinstellungen am Plan tibernommen.
Falls dort kein Pfad vorhanden ist, wird der Dateipfad der S12-Datei
verwendet.

Zielname: Wird entsprechend den Zeichnungseinstellungen
zusammengesetzt. Falls dort nichts eingestelltist, wird als Zielname
Zeichnungsname + Planname genommen. Durch Klicken in das Feld kann
der Name auch tberschrieben werden.

Drucker/Anzahl: Plan/Drucklayout wird in der eingestellten Anzahl
gedruckt.

PDF, BMP, PNG, JPG, DWG, DXF: Plan/Drucklayout wird als Datei
(Zielname) in das Zielverzeichnis gespeichert.

DWG/DXF Export Einstellungen.

7. Speichern Sie die Einstellungen als Druckjob (siehe Druckjob speichern).

€ ralls Siedie Einstellungen nicht als Druckjob speichern, gehen diese beim
SchlieRen des Druckmanagers verloren.

8. Klicken Sie Drucken.

[ Jeder Plan/Drucklayout wird den Einstellungen entsprechend im
Zielverzeichnis gespeichert bzw. die eingestellte Anzahl wird gedruckt.
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Druckjob speichern/laden

Speichern Sie die Liste mit den Planen/Drucklayouts als Druckjob, um spéater
darauf zurlickgreifen zu kénnen. Laden Sie einen Druckjob, um Ihre friher
gespeicherten Einstellungen aufzurufen.

Druckjob speichern

1. Sie haben die Einstellungen fiir die Plane/Drucklayouts vorgenommen (siehe
Plane/Drucklayouts konfigurieren).

2. Klicken Sie in der Symbolleiste Druckjob speichern.

™ Der Dialog Speichern Unter wird mit dem Ordner angezeigt, in dem die
Zeichnungsdatei (S12) gespeichertist.

W Als Dateityp ist PrintServer-Datei (PRS) eingestellt und kann nicht gedndert
werden.

3. Geben Sie einen Dateinamen ein (Vorgabe ist Printlob).

) Andern Sie ggf. den Ordner, in dem der Druckjob gespeichert werden soll.

4. Klicken Sie Speichern.

[# Es wird ein Druckjob erzeugt und als PRS-Datei gespeichert. Der Druckjob
enthdlt die Drucklayouts/Plane mit den jeweiligen Einstellungen.

Druckjob laden

1. Sie haben den Druckmanager gedffnet.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste Druckjob laden.

[ Der Dialog Offnen wird mit dem Ordner angezeigt, in dem die
Zeichnungsdatei (S12) gespeichertist.

[# Die Dateien sind eingeschrénkt auf das Dateiformat PRS (PrintServer-
Datei).

3. Wahlen Sie den gewlinschten Druckjob.
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) Andern Sie ggf. den Ordner, falls der Druckjob in einem anderen Ordner
gespeichertist.

[ Alle mit dem Druckjob verknipften Zeichnungen werden in SPIRIT gedffnet.

W Die Plane/Drucklayouts mit den gespeicherten Einstellungen werden in der
Tabelle angezeigt.

4. Andern Sie ggf. die Einstellungen der Plane/Drucklayouts (siehe Pldne/
Drucklayouts konfigurieren).

5. Klicken Sie Drucken.

[ Jeder Plan/Drucklayout wird den Einstellungen entsprechend im
Zielverzeichnis gespeichert bzw. die eingestellte Anzahl wird gedruckt.
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Hinweise zu Druckproblemen

Siehe auch Programmbhilfe oder wenden Sie sich an den technischen Support.

Lange Plotzeiten, hohe Datenmengen
Hier kdnnen zeichnungsbedingt folgende Ursachen vorliegen:

Bilder, Transparenzen
Viele Bilder und auch Fullungen mit Transparenz fithren zu hohen
Datenmengen, die verarbeitet werden miissen.

Der Schraffurfaktor

Schraffuren mit einem niedrigen (Schraffur-)Faktor fliihren zu einer enormen
Zahl von Einzellinien, die bei Erstellen der Druckdaten verarbeitet werden
missen. Auf keinen Fall sollten Flachen zur farblichen Darstellung mit einem
dichten Schraffurmuster belegt werden, nutzen Sie dazu Farbfillungen.

Der Bogenfaktor (Pulldown-Men(i Ansicht = Anzeige = Bogenfaktor)

Je hoher der Wert des Bogenfaktors (fir Bogen, Kreise, Polylinien) ist, desto
hoher wird auch die Datenmenge beim Plotten, je nach Anzahl vorhandener
Bogen bzw. Polylinien mit Bogen. Unter Umstanden fuhrt dies dazu, dass die
Datenmenge in der Vorschau oder im Drucker nicht mehr verarbeitet werden
kann. StandardmaRig steht der Wert auf "5" was in der Regel ausreichend ist.

Hinzu kommen die derweilen immer héher werdenden Qualitétsstufen
(Auflésungsvermogen, DPI - Werte) der Druckertreiber. Bei groReren
Papierformaten kdnnen dann schnell einige hundert MB Druckdaten
zusammen kommen. Die Qualitdtsstufe lasst sich im Druckertreiber
einstellen und muss ggf verringert werden. Fiir einen Werkplan sind 600dpi
in der Regel vollig ausreichend!

Je mehr Datenmengen vorhanden sind, desto groRer sind auch die
Erwartungen an die Systemressourcen, wie Arbeitsspeicher und
Druckerspeicher.
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Druck nicht vollstandig oder abgebrochen

Liegt in der Regel daran, dass die zu verarbeitende Datenmenge zu grof3 ist,

weil etwa ein grofRes Papierformat vorliegt und transparenten Flllungen etc.
vorkommen. Dabei kénnen unterschiedliche Fehlermeldungen oder Hinweise
seitens des Druckertreibers oder des Systems aufkommen. Siehe auch Lange

Plotzeiten, hohe Datenmengen.

Man kann versuchen die Augabe als PDF-Datei zu erstellen (Zu PDF) und die
PDF-Datei separat ausdrucken.

Abhilfe schafftin diesem Falle ggf noch ein begrenzen von aktuell gedffneten
Anwendungen und auch Tools. Innerhalb vom Programm kann man etwa die
andockbare Kontexthilfe ausschalten (tiber das "x") schlieRen, da diese
aufgrund zahlreicher Bilder und Links innerhalb der Dokumentation relativ
viel Verwaltungsressourcen beansprucht. Programm danach schliefen und
neu starten).

Transparenzen bei Fiilllungen , kein Ausdruck

Sind in einer Zeichnung transparente Fiillungen vorhanden, muss die
Druckausgabe vom Programm gerastert (als Bilddatei gehandelt) werden. Es
spielt dabei kein Rolle wieviele Transparenzen im Drucklayout liegen oder
wie grold diese sind.

Ein gerastertes Bild erzeugt bei Druckausgabe eine wesentlich groRere
Datenmenge als eine reine Vektorzeichnung. In Abhdngigkeit des
Auflésungsvermogens des eingesetzten Druckers, welches bei dlteren
Modellen bei etwa 300dpi liegt, bei neueren Modellen schon bei 3600 dpi
und mehr, ergeben sich bei gleicher BlattgrofRe unabhangig vom
DruckmafRstab erhebliche Unterschiede bzgl. der Datenmenge:

Beispielwerte:

300 dpi auf DIN A4 ergeben ca. 20 MB Datenmenge
600 dpi auf DIN A4 ergeben ca. 90 MB Datenmenge
1200 dpi auf DIN A4 ergeben ca. 350 MB Datenmenge

GroRere Blattformate entsprechend!

Siehe auch Fiillungen und Druckausgabe
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Einstellungen-Tipp: Drucken

Nachfolgend finden Sie Hinweise zu Einstellungen in SPIRIT, die sich unmittelbar
auf die Druckausgabe auswirken. Die Einstellungen wirken sich in der Regel auf
die Qualitdt der Ausgabe aus. Je hoher die Qualitdtsanspriiche desto daten- und
zeitaufwendiger die Druckaktion. Hinweise zu den einzelnen Optionen kénnen
Sie Gber den jeweiligen Link erhalten.

Wo / Funktion/Option Einstellung

Systemeinstellungen = Druckeinstellungen

[ ] Punkte-Elemente bei der Plottausgabe Deaktivieren
beriicksichtigen

Ansicht > Anzeige

Elemente, die nicht zur aktuellen Darstellung bei Bedarf
benotigt werden, kdnnen kurzfristig ausgeblendet deaktivieren
werden, z.B. Schraffuren, Pixelbilder etc.

Ansicht > Anzeige

Bogenfaktor ca."5"

Grundsatzliche Hinweise:

> Transparente Fiillungen
Sind in einer Zeichnung transparente Fillungen vorhanden, muss die
Druckausgabe vom Programm gerastert (als Bilddatei gehandelt) werden. Es
spielt dabei kein Rolle wieviele Transparenzen im Drucklayout liegen oder wie
groB diese sind. Ein gerastertes Bild erzeugt bei Druckausgabe eine wesentlich
grofRere Datenmenge als eine reine Vektorzeichnung. In Abhdngigkeit des
eingestellten Auflsungsvermégens (dpi) des Druckers konnen sich erhebliche
Datenmengen ergeben, z.B.:
300 dpi auf DIN A4 ergeben ca. 20 MB Datenmenge
600 dpi auf DIN A4 ergeben ca. 90 MB Datenmenge
1200 dpi auf DIN A4 ergeben ca. 350 MB Datenmenge
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» Dies gilt auch fir Pixelbilder (Bildfiillungen) mit Farbersatz. Siehe auch
Fiillungen und Druckausgabe.

» Ein hoher Bogenfaktor (z.B. "50") sorgt zwar fiir einen optisch sehr feinen
runden Kreis/Bogen, wirkt sich bei vielen Kreise/Bdgen in einer Zeichnung
aber erheblich auf die entstehende Druckdatenmenge aus. Reduzieren Sie den
Bogenfaktor soweit als moglich.

» Sehr dichte Schraffuren wirken sich ebenso auf die Datenmenge bei der
Druckausgabe aus. Nutzen Sie zur Darstellungen von gefiillten Fldchen besser
Farbfiillungen anstelle von dichten Schraffuren.

» Pixelbilder so klein als méglich halten. Wenn Sie einen Lageplan als Pixelbild
einfligen, reduzieren Sie den Plan z. B. soweit als moglich auf das bendtigen
Flurstiick und die Angrenzungen. Pixelbilder werden intern immer als 24bit-
Bild verwaltet, egal ob als BMP oder JPG eingefiigt. JPGs kdnnen je nach
Format zu unterschiedlichen Farbdarstellungen tendieren.

> Externe Druckereinstellungen
Jeder Drucker(treiber) bietet diverse Einstellungen zum Gerat an, unabhangig
von welcher Software aus gedruckt wird. Oft wird nicht mehr die DPI-Zahl
angezeigt sondern die Auflésung in Worten gefasst, z.B. "Entwurf", "Schnell",
"Poster", "Hochste Qualitat" etc. In diesem Fall miissen Sie in der Hilfe zum
Drucker(treiber) nachlesen, welche Qualitatsstufe einzustellen ist.
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Datenaustausch

SPIRIT bietet alle notwendigen Schnittstellen, um Projekte effektiv und schnell zu
bearbeiten. Der Datenaustausch mit Planungsbeteiligten kann tber
verschiedene Schnittstellen erfolgen. Aus SPIRIT heraus kdnnen auch PDF
Dokumente erzeugt werden, die alle Planungsbeteiligten ohne lizenzpflichtige
Software mit dem Adobe Reader anschauen und ausdrucken kénnen, dieser
ermoglicht auch das Verwalten von Folienstrukturen, so dass nachtraglich
Elemente ein- und ausgeblendet werden kdnnen.

Zur Weitergabe der Daten an Repro-Anstalten besteht zusatzlich noch die
Moglichkeit, Daten im HPGL II- und Bildformat weiterzugeben.

Folgende Datei-Formate werden in SPIRIT unterstitzt:

Importformate / Referenzformate:

DXF

DWG

DC6

SKP

EMF / WMF
BMP, JPG

RTF, HTML, TXT
OFM

PDF

IFC

ab R2000

ab R2000

SPIRIT-(altes) Zeichnungsformat
SketchUp-Format

Zwischenablage, Metafile Format
Bildformate

Textformate

Office Furniture Modeling Language
Portable Document File

IFC-Datei
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Exportformate

DXF 12,13,14,20xx

DWG

12,13,14,20xx

CFM Facility Management
PDF Portable Document File
DWF Design Web Format
BMP, JPG, PNG Bildformate

VRML 3D Online Format
STL 3D Drucker Format
02c Objects to see

PLT, PRN, HPGLII Druckformate

SKP SketchUp-Format

IFC IFC-Datei

In diesem Kapitel wird in den folgenden Abschnitten die einzelnen Mdoglichkeiten
des Im- und Exports von unterschiedlichen Dateiformaten ndher erldutert.

SPIRIT-eigene Foliendateien (*.I112, ly6) kdnnen liber die Folienverwaltung ein-
und ausgelesen werden.

Importieren:
Die externen Daten werden physikalisch Ubertragen, einverleibt und werden

somit ein Bestandteil der Zeichnungsdatei. Die importierten Datenstrukturen
sind dann unabhangig von ihrer Originaldatei. Elemente kénnen bearbeitet
werden.

=  Referenzieren:
Die Daten der externen Datei werden lediglich eingeblendet.

= Einbetten:
Referenzen (und Bilddateien) kdnnen eingebettet werden (siehe unten).
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Gegeniiberstellung:

Importieren

Daten werden Bestandteil der
Zeichnung.

ZeichnungsgrofRe andert sich
bemerkbar und kann unhandlich
werden.

Auf die Elemente kann nun direkt
zugegriffen werden.

Daten missen in der Zeichnung
strukturiert werden (etwa liber
Folien)

Bei Datenexport oder Weitergabe
muss nur die Zeichnung exportiert
werden.

Referenzieren

Daten werden lediglich eingeblendet.

Zeichnungsgrofle andert sich kaum.

Anderungen miissen in der externen
Datei vorgenommen

Viele Referenzen, insbesondere
Selbstreferenzen kénnen die Struktur
untbersichtlich und unhandlich
machen.

Bei Export oder Weitergabe miissen
ggf. alle Referenzdateien mitgeliefert
werden.

Dateien einbetten

Dateien (Referenzen und Bilddateien) kénnen eingebettet werden, d.h. sie werden
physikalisch in die Zeichnungsdatei eingefiigt, bleiben dabei als eigene

Zeichnungsstruktur erhalten.

= Vorteil: die Referenz ist von ihrer externen Vorlage unabhangig, muss z. B. bei
Datentransfer nicht separat berlicksichtigt werden.

= Ein Nachteil kann entstehen, wenn die Referenzen recht grof sind. Dadurch
wéachst entsprechend die DateigroRe der Hauptzeichnung. (Entsprechend,

wenn Bilddateien eingebettet werden).

Ob Dateien eingebettet sind oder nicht knnen Sie im Dateimanager

kontrollieren und andern.
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Importmoglichkeiten

SPIRIT kann eigene und fremde Formate importieren. In den folgenden
Abschnitten werden die einzelnen Formate beschrieben, die SPIRIT in eine
Zeichnung einlesen kann.

e @ von DWG/DXF-Datei
[0 Drucker-Einstelungen 1] von PDF-Datei
5] Drucken %3] von Sketchup-Datei
2 Druckmanager von G
Dateimanager von 5TL-Datei
[ Eigenschaften AS-Datei [ ALKIS

Das Datei = Import-Pulldown-Menii, ein Weg zum Import von Daten.

=  DWG/ DXF-Datei (Datei)

= PDF-Import

= von Einzelplan (Datei / Import)
= von Planliste (Datei / Import)
= SketchUp-Datei (Datei)

= Textdatei

= Bilddatei

= Foliendateien

= |[FCImport Assistent

= Moskito NAS Reader (XML-Katasterinformationen)
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DWG/ DXF-Datei (Import)

Mit SPIRIT sind Sie in der Lage DWG/DXF-Dateien von anderen CAD-
Anwendungen zu importieren und in SPIRIT weiter zu bearbeiten.
Unterschiedliche CAD-Anwendungen bieten eigene Funktionen und Features, die
nichtimmer identisch interpretiert werden. Daher kann ein zu 100% identischer
Datenimport nicht immer garantiert werden. Die importierten DWG/DXF-Dateien
kénnen aber grundsatzlich voll bearbeitet werden.

Wir empfehlen eine Checkliste zu erstellen, wenn der Datenaustausch mit
anderen CAD-Systemen oder Anwendungen auf DWG/DXF-Basis erfolgt. Viele
Parameter kdnnen Uber die Importeinstellungen beeinflusst und somit
abgestimmt werden. Am besten erstellen Sie vorab eine Testdatei mit den
notwendigen Dateninhalten wie Texte, MaRe, Symbole etc. und gleichen das
Ergebnis mit Ihrem Blropartner (z. B. Tragwerksplaner) ab. Dies vermeidet im
Nachhinein bei regelmafigem Datenaustausch Korrekturen und
Zeitverzogerungen oder gar Missverstandnisse. Klaren Sie auch im Bedarfsfall
Foliennamen (Layernamen), Zeichnungsstrukturen, verwendete Textfonts,
Linienarten etc. ab.

Aufruf

=  Pulldown-Menl Datei = Import = von DXF/DWG-Datei
=  Kontextmen auf leerer Zeichenflache / Importieren

= FEinfiigen = Referenz einfligen (als DWG/DXF) (Datei ist dann nur
referenziert!)

Hinweise zu DWG/DXF-Import

Der Import beriicksichtigt ebenfalls Bilddateien im Format JPG und BMP, diein
der DWG Datei abgelegt sind. Diese werden jeweils als externe Dateien verwaltet
(Bildreferenz) und sind zundchst nichtin die SPIRIT -Zeichnung integriert. Die
Bilddateien sollten in der selben Ablage wie die DWG/DXF Dateien liegen,
ansonsten werden diese nicht angezeigt.
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Wenn sie eine Datei Importieren um diese lediglich als Vorlage zu nutzen, klaren
Sie vorher am besten ab, welche Folien (Layer) Sie bendtigen und importieren
missen und welche nicht. Lassen Sie sich auch einen oder mehrere PDF-
Ausdrucke des Zeichnungsinhaltes geben. Somit kdnnen Sie kontrollieren, ob die
Daten auch alle so eingelesen werden konnten.

Blockreferenzen aus DWG werden in SPIRIT als Symbole importiert. Bei Zerfall
werden die Elemente auf die Folien der Blockreferenz abgelegt, ggf werden die
Folien, sofern sie nicht exsitieren, angelegt.

Polylinien mit einer Anfangs- und Endbreiten kdnnen nicht eingelesen werden.
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DWG oder DXF Datei importieren

1.

ook LN

Pulldown-Men( Datei > Import >von DXF/DWG-Datei.
Datei vom Typ DWG oder DXF wahlen.
Voreinstellungen auf jeder Karteikarte treffen.

[OK] flihrt den Import aus.

Driicken Sie anschliefend ggf noch Ansicht = Lupe = Neurech aus, um den
gesamten Importinhalt zu Gberblicken

Die Daten werden automatisch interpretiert, bei Standarddaten ist dies kein
Problem, komplexere Datenstrukturen wie etwa 2D-Volumenkorper (ACIS
Elemente aus ACAD) werden etwa als 3d-Polygone eingelesen.

Datei-Offnen Dialog

Uber diese Dialogbox wird die zu importierende Datei im DXF- oder DWG-Format
ausgewadhlt. Die Funktionsweise entspricht der von anderen Windows-
Programmen. Nach Wahl der zu importierenden Datei wird die Datei mit Offnen
geoffnet.

decher gt WV « @iFera-
= Pas . Asdprungsdatum  Typ Gelg
o B 2 Bsspargaty Tt Mabule Qb dag 170862004 1ED CPG-Diates ¥R
-
E::::": B bt Bstaber ot Ml CHE-LbJeD 18082074 D30 Er-Daitis THER
[SFTE Bsespargabe Tt M abuls O Fland TS 2074 DR:3D (==t R
Dinap
Bt
AIR
Cmtrmae - L il
e D Dnimioemale [y “ 0 v Aetwchan
i

[ hauh ity g
Lrvers [ [~ e
CEF [t 0

Nach Dateiauswahl 6ffnet sich der Dialog der DWG/DXF Voreinstellungen zum
Import.
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DWG/DXF-Voreinstellungen

Der DWG/DXF-Voreinstellungen-Dialog beinhaltet verschiedene Karteikarten, die
in Abhangigkeit der zu importierenden Daten angezeigt werden. Sind in einer zu
exportierenden Zeichnung z. B. keine assoziative Schraffuren vorhanden, wird
die Kartei Schraffuren nicht angezeigt. Es werden also mit unter nicht alle
Karteien angezeigt.

= Bild CWG/DXF Voreinstellungen-Dialog

Yoeinsielungen Fuzne D atel gcladen [| E w

Blloemen | Liienarten | Schiaffures | Fonls | Bemafungssie | Fabe | Folen |

Ermartete Erbait: M exter W
Globals Linenboofakion 1]

:|29n||u'n cer Zeichnung zum Ureprung verzchisben YerzchisbUng
| Al Elementa h de kbl Folie 2chnaiben

| Elzmente in gesperte Falizn sohveben

| Elermente in den L ndo-Speiche siniragen

__| Bemaiung zefalen lazzen und s Bockeferenz ablegen

| Paperzpace Diaten al: Flan Lberagen

|+t Dateizn sinlezsn

~3 THPORT

Dialogfenster ("Allgemein") zum DWG/DXF Import
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Im oberen Bereich des Dialogs haben Sie die Moglichkeit, die gemachten
Einstellungen im Karteikartenbereich dauerhaft fiir andere zu importierenden
DXF/DWG-Dateien in einer Definitionsdatei vom Typ *.DFG zu speichern.

Im mittleren Dialogbereich werden die Einstellungen in den einzelnen
Karteikarten vorgenommen. Im unteren Bereich werden die gemachten
Einstellungen auf die geladene Datei angewendet oder Importvorgang
abgebrochen. Im folgenden wird der obere und untere Bereich dieses Dialogs
nadher erldutert.

Definitionsdatei fiir Voreinstellungen von Import/Export Einstellungen

Yoreinstellungen AutoCaD . dig -l v

Voreinstellungen

Uber dieses Feld kann eine abgelegte Voreinstellungsdatei (*.DFG) geladen
werden. Eine Voreinstellungsdatei ist nur vorhanden, wenn Sie bei einem
friheren Import lhre Einstellungen Gber den Button Speichern gespeichert
haben. Eine Voreinstellungsdatei anzulegen ist dann von Vorteil, wenn die zu
machenden Einstellungen an verschiedenen Import-Dateien identisch sein
sollen.

Fiir Im- und Export sollten getrennte Voreinstellungen verwendet werden.

Uber das Icon =] kénnen die gemachten Einstellungen dauerhaft gespeichert
werden. Dadurch werden die gemachten Einstellungen flir andere zu
importierende Dateien verfligbar gemacht. Die Voreinstellungsdatei hat den
Dateityp *.DFG und wird standardméaRig im Verzeichnis ..\SPIRIT
\160_SPRACHDATEIEN abgelegt.

Uber das Icon 7 setzt die gemachten Einstellungen wieder auf die
Standardeinstellungen zurick.

Diese Funktion setzt alle gemachten Einstellungen aller Karteikarten wieder auf
ihre Standardwerte zuriick!
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Optionen zum DWG/DXF-Import

Yoeinsielungsn Fzine Dotel geladen |:| B <

Alloemen | Liienarten | Schiaffuren | Fonls | Bemafungssie | Fabe | Foien |

Ermattete Enbeit: M eter w
Globals Linenbaofakion  |1]

:|29nln.,rn der Zeichnung zum Ureprung weizchisben Yerzchiabung
] Ala Elemants in de skhellz Folie achaiben

"] Elemente in gesperte Folizn schreben

__|Elemnente in den U ndo-Spsiches siniragen

| BemaRung zefalen lazsen und aks Biockiefeenz ablegen

| Paperspace Daten al: Flan Lherragen

| #ief Dateizn sinkezen

IMPORT __Hle

Erwartete Einheit

Das DXF-Format speichert Zeichnungen ohne MaReinheit ab. Eine Linienstiick
hatsomitz. B. die Lange "10.00", Ob dieser Wert nun als 10.00m oder 10.00mm

interpretiert wird, stellen sie mit "Erwartete Einheit" ein.
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Globaler Linientypfaktor

In diesem Feld kann ein Linienabstandswert eingetragen werden. Der
eingetragene Wert verandert die Darstellung der Linienarten. Voreingestellt ist
der Wert "1".

Zentrum der Zeichnung zum Ursprung verschieben

Die meisten DXF-Zeichnungen werden in GauR-Kriiger-Koordinaten heraus
geschrieben; dabei kann sich die Zeichnung weit weg vom absoluten
Ursprungspunkt befinden. Ist das Feld "Originalposition beibehalten" nicht
aktiv, wird die Zeichnung automatisch mittig auf den Ursprung verschoben,
vorausgesetzt, dass die DXF-Datei die Ausmalie der Zeichnung wiedergibt. Damit
befinden sich die Koordinaten in einem Bereich, indem beim Bearbeiten der
Zeichnung keine deutlichen Rundungsfehler auftreten, wie dies bei groBen GauR-
Kriiger-Koordinaten manchmal der Fall ist.

DWG/DXF-Daten, die beim Einlesen an den SPIRIT-Ursprung verschoben werden,
merken Sich den Versatzvektor. Diese Werte werden dann beim Export
beriicksichtigt, die Zeichnung wieder zurlickgeschoben und so die
Datenkompatibilitdt gewdhrleistet.

Verschiebung

Dieser Schalter ist nur verfligbar, wenn das dazugehorige linke Optionsfeld
aktiviertist. Uber diesen Schalter 6ffnet sich ein weiterer Dialog, in dem man die
durch SPIRIT ermittelten Koordinaten fiir den Zeichnungsmittelpunkt verandert
kann.
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Durch Andern dieser Eingabewerte wird der Mittelpunkt der importierten
Zeichnung zum Ursprungspunkt versetzt.

Alle Elemente in die aktuelle Folie schreiben

Zeichnungsinhalte in einer DXF-Datei kdnnen auf unterschiedliche Folien verteilt
sein. Beim Import legt SPIRIT diese Folien mit den entsprechenden Inhalten
automatisch an. Ist hingegen das Feld aktiviert, wird die gesamte DXF-Zeichnung
in die aktuelle Folie kopiert.

Elemente in gesperrte Folien schreiben

Ist eine Folie "XY" in SPIRIT vorhanden und gesperrt, so kdnnen normalerweise
keine Elemente eingezeichnet werden. Méchte man nun eine DWG/DXF-Datei
importieren, die eine gleichnamige Folie "XY" besitzt, so werden die Daten
dennoch in die SPIRIT -Folie geschrieben, wenn diese Option aktiv ist.
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Elemente in den Undo-Speicher eintragen

Ist die Option aktiviert, kann der Import Gber den Undo-Schalter wieder
riickgangig gemacht werden. Je nach Datenmenge kann der Arbeitsschritt
dadurch langer dauern.

Bemalung zerfallen lassen und als Blockreferenz ablegen

SPIRIT-BemaRungen zerfallen bei aktivierter Option zu Linien und Texten und
werden als Blockreferenz abgelegt.

Papierbereich- Daten als Plane iibertragen

Ist die Option aktiviert, wird der Papierbereich (Paperspace) aus dem DWG-
Format unterstitzt, d.h. Daten werden aus dem Papier- und aus dem
Modellbereich eingelesen. Paperspace-Daten sind lediglich Abbilder des
Modellbereichs und werden als Referenz des Modellbereichs dargestellt und
sind somit nicht manipulierbar.

Die einzelnen Layouts sind dann in SPIRIT Uber die Planverwaltung zu schalten.

Sonderzeichen im Layoutnamen, wie etwa ein Punkt "." werden durch ein
ersetzt.

Xref Dateien einlesen

Ermoglicht den Import von DWG und DXF-Dateien mit DWG/DXF Referenzen. Die
Folienschaltung der einzelnen Referenzen kann wie gewohntin der
Referenzverwaltung vorgenommen werden.

Weitere Einstellungen entnehmen Sle bitte der Programmhilfe.
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PDF-Import

Planvorlagen, Lagepldne etc. im PDF-Format kénnen per Drag and Drop auf die
Zeichenflache gezogen werden oder Giber das Pulldown-Menii Datei > Import... >
von PDF-Datei oder iiber das Kontextmenu Import... > von PDF-Datei eingefiigt
werden. Nach dem Import werden die PDF-Inhalte entweder zu einer Bilddatei
oder zu einer Vektordatei konvertiert:

= JPEG Image File (*.jpg, *.jpeg)
Der Inhalt der PDF-Datei wird in eine Bilddatei im JPEG-Format konvertiert.
Die Bilddatei wird als Flllung einer Polylinie in die Zeichnung eingebettet.

™ Verwenden Sie dieses Format, wenn der Inhalt der PDF-Datei aus einem
Pixelbild besteht, z. B. wenn ein Plan eingescannt und dann im PDF-
Format gespeichert wurde.

€ Das Bild kann wie eine Polylinie bearbeitet werden, z. B. mit den
Objektgriffen und den {iblichen Bearbeitungsfunktionen.

= Vektorreferenz (*.emf)
Der Inhalt der PDF-Datei wird in eine Vektordatei im EMF-Format konvertiert.
Fiir die Konvertierung stehen zwei Verfahren zur Verfligung. In den meisten
Fallen liefert der Importmodus 2019 sehr gute Ergebnisse. Falls die Qualitat
der importierten PDF-Datei nicht zufriedenstellend ist, verwenden Sie den
Importmodus 2017. Die Vektordatei wird als Referenz in die Zeichnung
eingebettet.

[ Verwenden Sie dieses Format, wenn der Inhalt der PDF-Datei aus
Vektoren besteht, z. B. wenn ein Plan aus einem CAD-Programm im PDF-
Format gespeichert wurde

€ Die referenzierte Vektordatei kann mit der Funktion Zerfall im
Kontextmendi in einzelne Zeichenelemente aufgel 6st werden.

€ Fur die referenzierte Vektordatei kann mit der Funktion Fanglinien
anzeigen im Kontextmen( in einen speziellen einfarbigen Anzeigemodus
gewechselt werden. Es werden dann nur noch die Linien angezeigt, auf
denen Sie sich mit dem Cursor fangen kdnnen. Mit derselben Funktion
kénnen Sie wieder in den normalen Anzeigemodus zurlickwechseln.

ﬂ Die referenzierte Vektordatei kann als Ganzes wie ein Element mit den
Gblichen Bearbeitungsfunktionen verandert werden.
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€9 Fir die einzelnen Elemente der referenzierten Vektordatei stehen
Konstruktionshilfen zur Verfligung, z. B. Fangpunkte und Hilfslinien.

Schritte
1. Uberpriifen Sie zunachst die aktuelle Folie in der Statusleiste, auf dieser wird
das Ergebnis des Imports abgelegt.
2. Starten Sie den Import und wahlen Sie unter PDF-Datei-Auswahl das PDF-
Dokument aus.
3. Wéahlen Sie unter Konvertieren zu das Dateiformat aus.
) Weitere Informationen zum Dateiformat finden Sie oben.
4. Stellen Sie die Seitenzahl ein, die eingelesen werden soll. Bei nur einer Seite,
Gbernehmen Sie die Vorgabe 1-1.
€9 Nutzen Siedie Option, um die PDF-Inhalte auf verschiedene Folien zu
verteilen. Fiihren Sie den Import mehrfach durch und stellen jeweils die
gewiinschten Folien und Seitenzahlen ein.
5. Beim Dateiformat JPEG Image File konnen Sie in der Registerkarte Erweiterte
Einstellungen die Bildqualitat beeinflussen:
= Auflésung (DPI):
96 = Fax-Qualitdt | 150 = mittlere Druck-Qualitat | 300 = gute Druck-
Qualitat | 450 = gut-sehr gute Druck-Qualitat | 600 = sehr gute Druck-
Qualitat
= Komprimierungsqualitat:
25 = Geringste Qualitat, kleinste DateigrofRe | 100 = Beste Qualitat, GroRte
DateigrofRRe
= Glatten:
Ja =Weniger Bilddetails, kleinere Dateigrofie
6. Beim Dateiformat Vektorreferenz (*.emf) - Importmodus 2019 kdnnen Siein

der Registerkarte Erweiterte Einstellungen die Textdarstellung festlegen:

= Textignorieren:
Echter Text wird nicht importiert. Falls es sich bei den Texten jedoch um
grafische Elemente handelt, werden diese importiert.
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= Einfache Darstellung:
Ist die von SOFTTECH empfohlene Einstellung, weil der Import schnell ist
und Texte beim Fangen ignoriert werden.

= Detaillierte Darstellung:
Etwas langsamerer Import, dafiir kann eine optisch bessere Darstellung
erreicht werden.

7. Klicken Sie OK.

¥ Die Referenz hangt am Cursor und ist kann auf der Zeichenflache
abgesetzt werden.

8. Beim Dateiformat JPEG Image File:

a. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zeichenflache, um den ersten
Eckpunkt des Bildbereichs zu setzen.

b. Spannen Sie den Bildbereich lber die Diagonale auf und klicken Sie
nochmals mit der linken Maustaste auf die Zeichenflache, um den zweiten
Eckpunkt zu setzen.

€ Abhs ngig von der eingestellten Eingabemethode kdnnen Sie auch exakte
Werte eingeben.

L

Wechsel mit [TAB]-Taste _ | .

RERE

9. Beim Dateiformat Vektorreferenz:

a. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Zeichenflache, um die Referenz
abzusetzen.

10.Es wird automatisch der Skalierer gestartet.

590 © SOFTTECH AG



Kapitel: Datenaustausch

Bilddatei (Import)

Mit diesem MenUpunkt kénnen Sie JPG und BMP- Bitmaps (Bilddateien) in Ihre
SPIRIT Zeichnung einlesen.

Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Ment Einfiigen > Bilddatei

Nach der Auswahl der einzufiigenden Datei wird der Dateninhalt an der durch
den Cursor zu bestimmenden Absetzpunkt abgel egt.

I%’ Die Grafikformate werden lediglich eingeblendet und sind kein
physikalischer Bestandteil der Zeichnung!

SPIRIT behandelt Bitmaps immer als 24 Bit-Grafiken, auch wenn diese eine
geringere Farbtiefe besitzen. Die Farbtiefe gibt an, wie genau Farben beschrieben
werden. Je groBer dieser Wert, desto mehr Farben stehen zur Verfligung, aber
desto groRer die Datenmenge. Typische Werte sind 2 Bit (Schwarz-WeiR-Bild),
16 Bit (High-Color) 24 Bit (Truecolor).

Bilder (*.BMP und *.JPG) kénnen beliebig viele in ein Projekt eingesetzt werden.
Da die Bilder als Flllung einer Polylinie behandelt werden, sind sie wesentlich
einfacher zu Bearbeiten. Die Funktionalitdt der Polylinie steht an dieser Stelle
vollstandig zur Verfligung. Das bedeutet, addieren, I6schen und bewegen von
Ecken ist moglich, es kdnnen Bogen eingesetzt und Bilder mit Lochern versehen
werden. Das Layout, die Ausrichtung der Bilder, wird durch die Polylinie
wesentlich vereinfacht.

Allein der Zeichnung verwendeten Bilder werden im Pulldown-Menii Datei =
Eigenschaften > Bilder angezeigt und kdnnen somit auf einfachste Art und Weise
kontrolliert werden.

I%' Bilder konnen auch zur Fiillung von Polylinien (Fiillungen) genutzt
werden.

Bitmaps kdnnen Sie auch mit den entsprechenden Funktionen unter
dem Meni Bearbeiten > Dehnen skaliert werden.
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IFC Import Assistent

B zuweisungs-Assistent — [ =

J 5 Lade alle Zuweisungen [¥] Speichere alle Zuweisungen

Raum Wand Fenster Tir Nischen Stitzen Decken
JD Laden [~] Speichern unter J < Standard Layout = B X

Tabellenfeld hier drauf ziehen, um danach zu gruppieren

Wanddaten Einstellungen
Mr. quid MName Geschos: | Breite Aubenwz| Informati| zac-Bauteil
{5AFGFCI|Basiswan [Ebene 0 0,38
{840740!|Basiswan |Ebene 0 0,302
{1CFC21 |Basiswan |Ebene 0 0,302
{1CFC21 |Basiswan |Ebene 0 0,302
{1CFC21 |Basiswan |Ebene 0 0,302
{12CCBE. Basiswan |Ebene 0 0,127
{ASBEEA: Basiswan Ebene 0 0,127
{342150F |Basiswan |Ebene 0 0,302
{CFaD&0l|Basiswan [Ebene 0 0,302
{AE9566) | Basiswan |Ebene 0 0,302
{AE9566)|Basiswan [Ebene 0 0,302
{AES566)|Basiswan [Ebene 0 0,127

{1C6A23 |Basiswan [Ebene 0 0,127

o W e W e

Uber die IFC-Import-Schnittstelle kénnen die IFC-Bauteile durch einen
Zuweisungs-Assistenten durch SPIRIT Bauteile ersetzt werden. Die Zuweisung
lasstsich abspeichern und fiir andere IFC-Dateien laden. Enthalten die SPIRIT
Bauteile Kosteninformationen, kann auf Grund der IFC-Datei eine
Schnellkalkulation durchgefihrt werden.

Auf diesem Wege kénnen somit 3D Gebdudemodelle aus anderen CAD Systemen
einlesen, weiterverarbeiten und kalkuliert werden.

Der Aufruf erfolgt iiber:

= Pulldown-Meni Datei = Import = IFC Import.
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Im Anschluss kann (iber einen Datei Auswahldialog eine IFC-Datei ausgewdhlt
werden. SPIRIT Analysiertim ersten Schritt das IFC-Datei nach verwendeten
Bauteilen und zeigt diese dann im nachsten Schritt im Zuweisungs-Assistenten

an.

Weitere Informationen siehe Programmbhilfe im gleichen Kapitel.
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Moskito NAS Reader

Die optionale Schnittstelle ermoglicht ein Datenimport von NAS XML
Katasterdaten in SPIRIT, wie sie zunehmend von Katasteramtern anstelle von
DXF- oder PDF-Daten zur Verfligung gestellt werden.

Im Informationssystem ALKIS (Amtliches Liegenschafts-Kataster-Informations-
System) werden die bisherigen Informationssysteme ALK (Automatisierte
Liegenschaftskarte) und ALB (Automatisiertes Liegenschaftsbuch)
zusammengefasst. Zum Austausch der in ALKIS gespeicherten Daten dient aktuell
die ,Normbasierte Austausch-Schnittstelle” (NAS). Diese ist festgelegt in der
,Dokumentation zur Modellierung der Geoinformationen des amtlichen
Vermessungswesens (GeolnfoDok)”.

® Die Daten (Kataster, Flurflachen, Texte) werden entsprechend der zu
importierenden Vorgabedatei auf verschiedene Folien abgelegt (Folien kdnnen
nach dem Import umbenannt werden) und in SPIRIT -Elemente konvertiert.

® Vor dem Import kann ein Farbschema (farbig, schwarz-weiB) eingestellt
werden, entsprechend werden die importierten Daten dargestellt.

® Vor Import kann eingestellt werden, ob die Daten zusatzlich als externe DXF-
Datei abgelegt werden sollen.

Der Aufruf erfolgt liber:

¢ Pulldown-Menu Datei > Import > von NAS_Datei (ALKIS)

Mit Start der Funktion 6ffnet sich ein Dialogfenster:

= Bild: Dialogfenster
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T < N

Datei auswahlen

Farbschema auswahlen
’ Farbig v

zusatzich in DXF konvertieren

Zielverzeichnis fiir DXF Datei wahlen

C:\ProgramData\SOFTTECH\SPIRIT20164090_Datenaustausch\ B

o | [ o [ e |

Datei auswahlen
Auswahl der zu importierenden XML-Katasterdatei.

Farbschema auswahlen
Stellen Sie ein, nach welchem Farbschema die Daten eingelesen werden
sollen.

Farbschema auswahlen
e
Alkis

Flachig

[ ] zusétzlich in DXF konvertieren
Speichert die Daten nach Import zusatzlich in eine DXF-Datei. Das
Ablageverzeichnis kann in der nachfolgenden Dialogzeile eingestellt
werden.

[OK] startet den Import.
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Exportmoglichkeiten

In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Formate beschrieben, die
SPIRIT aus einer Zeichnung auslesen kann. der Export kann generell Giber das
MenU Datei > Export ausgefiihrt werden.

Impaort... 3 |
£3 2 owo/DeFDac
[0 Drucker-Einstellungen €7 zu Faciity 24
I5) Drucken [£3 zu CAFM (DWG/DXF Export)

[ Druckmanager [=] Bitmap

Dateimanager

zu o2c-Datei
= Eigenschaften

tar| zu VRML-Datei
& Programm beenden ZU STL-Datei

&) zu IFC
£ zu Collada

ﬁﬂ Zu Skp-Datei
£ zu simLab

Weitere Informationen in der Programmhilfe im gleichen Kapitel.
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DXF/DWG-Datei (Export)

Mit SPIRIT sind Sie in der Lage lhre Zeichnung als DXF/DWG-Datei zu
exportieren, die von den meisten CAD-Anwendungen importiert werden kann.
Unterschiedliche CAD-Anwendungen bieten eigene Funktionen und Features, die
nichtimmer identisch interpretiert werden. Daher kann ein zu 100% identischer
Datenexport nicht immer garantiert werden. Die exportierten DWG/DXF-Dateien
sind aber grundsatzlich voll funktionsfahig und bearbeitbar.

Wir empfehlen daher eine Checkliste zu erstellen, wenn der Datenaustausch mit
anderen CAD-Systemen oder Anwendungen auf DWG/DXF-Basis erfolgt. Viele
Parameter kdnnen Uber die Importeinstellungen beeinflusst und somit
abgestimmt werden. Am besten erstellen Sie vorab eine Testdatei mit den
notwendigen Dateninhalten wie Texte, MaRe, Symbole etc. und gleichen das
Ergebnis mit Ihrem Blropartner (z. B. Tragwerksplaner) ab. Dies vermeidet im
Nachhinein bei regelmafigem Datenaustausch Korrekturen und
Zeitverzogerungen oder gar Missverstandnisse. Klaren Sie auch im Bedarfsfall
Foliennamen (Layernamen), Zeichnungsstrukturen, verwendete Textfonts,
Linienarten etc. ab.

Aufruf

= Drucken-Men( >als DWG/DXF-Datei.

*=  Pulldown-Menl Datei = Export = zu DXF/DWG-Datei

I%' Die Ausgabe "zu DWG/DXF" im Drucken-Menii ist dem herkémmlichen
DWG/DXF-Export vorzuziehen, solange keine 3D-Informationen
ausgegeben werden miissen. Durch die "what you see is what you
get" (wysiwyg)-Ausgabe konnen Pldne und Konstruktionszeichnungen
und Stempelvariablen, so wie sie auch zur Ausgabe definiert sind,
libergeben werden.

Hinweise zum DWG/DXF Export

=  InSPIRIT gibt es keine Trennung zwischen Modell- und Papierbereich. In den
Exporteinstellungen (siehe unten Registerkarte Allgemein) steht Ihnen dafur
die Option Export Drucklayout zur Verfligung, mit der Drucklayouts aus
SPIRIT den entsprechenden Bereich der DWG/DXF-Datei (ibergeben werden.
Dadurch kann z. B. im Papierbereich von AutoCAD® auf SPIRIT-Plane
zugegriffen werden.
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=  Referenzen werden nur als DWG-Datei exportiert, nicht als DXF.

=  Selbstreferenzen werden als Blockreferenz innerhalb der DWG/DXF-Datei
auf einer eigenen Folie exportiert. Der Folienname setzt sich zusammen aus
Zeichnungsname, Folienname (Folie, auf der die Referenz abgelegt ist) und
ggf. einer Nummer fiir die Anzahl an gleichen Selbstreferenzen. Die Folien
innerhalb der Selbstreferenz werden nicht exportiert.

=  Freigestellte Bereiche in Referenzen (Referenz freistellen) bleiben auch in
der DWG optisch freigestellt, werden aber nicht ausgestanzt, d.h. die
ausgeblendeten Bereiche bleiben in der DWG auch nur ausgeblendet. Ein
Zerfallen der Referenz bei Export bewirkt, dass der Clip verloren geht und
alle Inhalte der (ehemaligen) Referenz sichtbar werden.

=  Architekturbauteile, diese werden als Symbole tibertragen. Es besteht auch
die Moglichkeit, Bauteile in einzelne 2D-Elemente zerfallen zu lassen. Siehe
hierzu 2D generierung (Architektur-System).

=  Gekachelte Texturen und transparente Bilder, bzw. Bilder mit Bluescreen-
Technik (transparentem Bild Hintergrund) werden nicht unterstitzt.

= Stiftstarken und Stiftzuweisungen werden nicht ibertragen. Die
Farbreihenfolge des Standard-Vorlaufs entsprechen jedoch dem DWG
Standard.

=  Externe oder eingebettete Dateien wie Bilder oder Referenzen miissen bei
Weitergabe immer separat mitgegeben werden, diese sind nicht in der
DWG Datei integriert. Sie kdnnen dazu z.B. das Archivierungsprogrammteil
Zip and Go nutzen.

=  Zur Kontrolle von exportierten DWG-Dateien eignet sich der von Autodesk
(TM) bereit gestellte DWG True Viewer.

= Je einfacher und geringer die Datenstrukturen sind, desto sicherer wird der
Datenaustausch zwischen unterschiedlichen Systemen.
Wenn moglich, reduzieren Sie die Daten auf das notwendige Minimum.
Exportieren Sie z. B. keine Folien, die fur die Darstellung und weitere
Bearbeitung nicht unbedingt notwendig sind. Wird nur die 2D-Darstellung
benotigt konnen sie optional die Moglichkeiten der 2D-Generierung bei
Architekturbauteilen nutzen. Gleiches gilt auch, wenn Sie nur 3D-Elemente
an ein Visualisierungsprogramm libergeben mochten, hier steht bei Bedarf
die 3D-Generierung zur Verfigung.
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DWG oder DXF Datei exportieren

(Hinweis: Wahlen Sie alternativ die Ausgabe zuDWG/DXF im Drucken-Men)

1. Bereiten Sie die Daten ja nach Anforderung auf den Export vor (vgl. Hinweise
oben).

2. Pulldown-Meni Datei = Export = zu DXF/DWG-Datei.

3. Der Dialog Speichern wird angezeigt.
Wahlen Sie ggf. im Feld Speichern in einen Ordner aus.
Geben Sie einen Dateinamen ein.
Wahlen Sie als Dateityp DXF oder DWG.
.SHkMrn -l-ﬁ
Speicheni | (L3 Dud | &3
Ic;

Dtz
prwerciote O

led g
=
Egrs [l iy
.I
wH
Bibuni splals
. —
Hetorrbumpet ([ aberams w S e

g

Doty RE0EEANS [ratei I cheugl w| [ Abbeechen |

FLD00HWG Dt [ e
F TN Dot [ gl
1B Dt [ ]
1240 Dt [ el
FLED00LGF Cumtem [ el
A N ACGF Dot [ ]
FINHIF Dugten [* ]
B0 Dhgien [ chd]

4. Klicken Sie Speichern.
5. Der Dialog Voreinstellungen wird angezeigt.

6. Andern Sie ggf. einzelne Einstellungen auf den Registerkarten oder laden Sie
eine Datei.

7. Klicken Sie OK.
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Bitmap (Export)

Uber diese Export-Funktion kdénnen Sie die aktuell sichtbare Zeichenflache als
Bitmap-Datei (jp, bmp,png) abspeichern.

Aufruf des Meniis/Funktion iiber;

=  Pulldown-Menl Datei = Export > zu Bilddatei.

Unterschied zwischen Drucken / SpeiBMP und Export zu Bilddatei

=  Export zu Bilddatei:
der gesamte sichtbare Bildbereich wird als Bilddatei abgelegt.

= Drucken / SpeiBMP:
nur der sich im Druckbereich befindliche Bereich wird als Bilddatei
abgelegt und die Stiftzuweisung wird berlicksichtigt.
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IFC-Datei (Export)

IFC (Industry Foundation Classes) stellt ein offenes herstellerneutrales Format
fir den Datenaustausch in der Baubranche dar. Dem Anwender wird so ein
programmibergreifendes Datenmodell fiir verschiedene Planungs-, Bau- und
Bewirtschaftungsprozesse zur Verfiigung gestellt.

Das Datenmodell beinhaltet das 3D Architektur- und TGA-Modell mit der
Unterstutzung fiir Architekturobjekte, wie Wand, Stiitze, Fenster, Fundament, etc.
und TGA Objekten, wie Rohre, Kanale, Heizungen, Liftungsauslasse, etc. Fir alle
Objekte werden eine ID, ein Name, Material und freie Attribute tGbertragen,
wesentliche Relationen zwischen den Objekten (z.B. Fenster in Wand) sowie die
Gebaudegliederung und die Zuordnung der Objekte zum Gebdude (wie Wand zu
Geschoss).

Dieses Datenmodell wird von verschiedenen Architektur-, TGA und
Ingenieurbauprogrammen unterstitzt. IFC Daten unterstitzen von Haus aus
prinzipiell noch keine 2D Daten, wie Schraffuren, Texte oder BemaRungen. Uber
den IFC Export konnen sie ihre architekturspezifischen 3D Daten in ein IFC-
Standard-Datenmodell exportieren.

€ HINWEIS
Der IFC Export wird von uns standig weiter entwickelt.

Haben Sie Fragen zum aktuellen Stand — z. B. Details zum Exportieren von
Waénden, Tiren oder Fenstern —

melden Sie sich bei uns unter www.softtech.de oder kontaktieren Sie den
technischen Support.

Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Meni Datei > Export > IFC Export
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Kapitel: Datenaustausch

Bauteile-Export

= Wandbauteile, Stitzen

» Offnungsbauteile

= Decken

= R3ume, Flachenart, Wohneinheit
= 3D-Symbole und Kostenelemente
= Polygonplatten

= Sweepkorper

Beachten Sie auch folgende Hinweise:
= Die Folienstruktur der Zeichnung wird nicht exportiert
= Es werden auch die Daten der ausgeschalteten Folien exportiert

= Von den zugewiesenen |FC-Attributsets werden die Eigenschaften exportiert,
fir die ein Wert eingetragen ist.

= Der IFC Export ersetzt nicht den herkémmlichen DWG/DXF Export. Wenn sie
generell etwa Werkplane an Fachabteilungen zur weiteren Bearbeitung
Ubergeben, ist der Weg tiber die DWG/DXF Schnittstelle erfolgen weiterhin der
praktische Weg.
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SketchUp-Datei

Uber diese Export-Funktion kénnen Sie lhr Projekt als SketchUp-Datei
exportieren.

Aufruf der Funktion erfolgt iiber:

=  Pulldown-Menl Datei = Export == zu Skp-Datei.

SPIRIT-Projekte kénnen direkt in ein SketchUp-Projekt exportiert werden. Pléane
werden dabei als Seiten exportiert. Flir den SketchUp-Export werden auch
Referenzen und Architektur-Bauteile unterstutzt.

Bauteile wie Wande, Fenster und Tiren sind im SketchUp-Modell gruppiert.
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Windows-Zwischenablage
Auswahl fiir Zwischenablage:

Der Aufruf erfolgt liber:

=  Pulldown-Meni Bearbeiten = Auswabhl fiir Zwischenablage

= Kurzwegtasten [Strg] + [e]

Weitere Kurzwegtastenkombinationen zur Nutzung der Zwischenablage:

[Strg]+ Q zum Markieren von Elementen oder Bereichen
[Strgl+ [x] zum Ausschneiden,
[Strgl+ [c] zum Kopieren der markierten Teile

[Strgl+ [v] zum Einfiigen der Teile.

Uber die Windows-Zwischenablage haben Sie die Méglichkeit, Teile oder die
gesamte Zeichnung zu markieren und in ein anderes Programm (wie z.B. Paint,
Word, Excel etc.), oder auch in eine SPIRIT-Zeichnung einzufligen. Zum Zeitpunkt

des Kopierens muss sowohl die Quell- als auch die Zieldatei ge6ffnet sein.

I% Ob Inhalte iiber die Zwischenablage in eine Zeichnung eingefiigt

werden oder besser als referenzierte Datei eingebunden werden

sollen hdngt vom Einzelfall ab. Je groer die Datenmenge desto
sinnvoller ist der Einsatz von Referenzen.

Weitere Informationen siehe Programmhilfe im Kapitel Datenaustausch/
Exportméglichkeiten.
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Zwischenablage Kopieren, Einfiigen

Elemente in die Zwischenablage libertragen

= Pulldown-Meni Bearbeiten = Auswahl fiir Zwischenablage
= (ber Element/Gruppe/Bereich die Elemente auswéhlen

=  Kopieren wihlen

=  (ggf. Absetzpunkt wahlen)

Die selektierten Elemente befinden sich nun in der Zwischenablage.

Inhalt der Zwischenablage in die Zeichnung einfiigen

Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn sich ein Objekt in der Windows-
Zwischenablage befindet.

Der Aufruf erfolgt tiber

=  Pulldown-Menl Bearbeiten = Einfiigen

=  Kurzwegtaste [Strg] + [v]

Es stehen folgende Optionen zur Verfiigung /Die Funktionen sind teilweise
identisch mit denen des Referenz einfiigen Meniis):

Auf Nullpunkt absetzen
Ein Ausfiihren bewirkt, dass die Referenz unmittelbar zentriert Giber dem
Nullpunkt der Zeichnungsdatei abgesetzt wird.
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Zentriert
Eingeschaltet, hdangt der einzufiigende Inhalt mittig (zentriert) am Cursor
(Bild links). Ausgeschaltet, hdangt die Zeichnung an ihrem Referenzpunkt am
Cursor (Bild rechts).

B
=
~
S

Bezugsecke wechseln
Schaltet den Haltepunkt der Referenz an den vier Eckpunkten durch. Nach
jedem Klick wird der nachste Eckpunkt des Referenzrechtecks gewahlt. Nach
viermaligen Klicken ist die Option ausgeschaltet und der zentrumspunkt der
Referenz wird als Haltepunkt gewahlt. Diese Funktion ist nur verfiigbar,
wenn die Option [ ] Zentriert aktiviertist.

Lmnad
y A W~

Bild: Darstellung der ,,Wechseleck-Punkte“ einer Referenz
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Dynamisches drehen
Eingeschaltet, kann die Referenz nach Absetzen (aber noch am Cursor
hdangend) dynamisch mit der Maus gedreht werden. Wird die Funktion
unmittelbar erneut angeklickt, kann in der Dialogzeile ein fester Drehwinkel
eingegeben werden.

@  AUSWAHL: DrehWINKEL : 0.000

Dehnen (nur bei "Referenzen einfiigen")
Ein Ausfiihren bewirkt, dass ein Dehnfaktor in der Dialogleiste eingegeben
werden kann. Alternativ kann auch ein fester Wert aus der Liste im Meni
ausgewdhlt werden.

{'  EmGaBE: Dehnfaktor fur Referenz. Date: [

Basis / Absetzh6éhe Null / Absetzh6he Null gemittelt
Wechselschalter, bestimmen, wie die Referenz hohenbezogen eingefligt
wird.
Basis: (gemeintist der aktuelle Hohenwert der Basis). Die Basis der Referenz
wird auf die Basis der Zeichnung ausgerichtet.
Absetzhohe Null: Die Basis der Referenz wird auf die Hohe 0.00 der
Zeichnung ausgerichtet.
Absetzhohe Null gemittelt: Die raumliche Mitte der Referenz wird auf die
Hohe Null der Zeichnung ausgerichtet.
Die hohenbezogene Lage einer Referenz kann auch nachtraglich im
Objektinspektor im Feld Referenz-Matrix > Verschiebung > Z-Koordinate
gedandert werden.

MaRBstab+ / MaBstab- (nur bei "Referenzen einfiigen")
Der MaRstab der einzufligenden Referenz kann {iber diese Funktion
schrittweise vergroBert (,,+“) bzw. verkleinert (,,-,,) werden. Die ,MaRstabe”
entsprechen denen der Liste der festen MaRstibe.
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Hintergrund ausblenden (nur bei "Referenzen einfiigen")
Eingeschaltet werden Elemente der Zeichnung, die hinter der Referenz liegen,
optisch ausgeblendet. Als ausgeblendete Flache wird dabei Flache des
Definitionsrechtecks (Platzhalter) der Referenz verwendet. Dieses richtet
sich nach der maximalen Ausdehnung des Referenzinhaltes.

Einbetten (nur bei "Referenzen einfiigen")
Ein Einbetten bewirkt, dass der Dateninhalt und somit auch die Datenmenge
der Zeichnungsdatei hinzugefligt wird, was sich wiederum erheblich auf die
ZeichnungsgrofRe auswirken kann. Umgekehrt haben eingebettete Daten den
Vorteil, unabhangig von ihrer externen Vorlage zu sein. (Siehe auch
Abschnitt ,Eingebettete Referenzen®). Anderungen in der externen Vorlage
der Referenz wirken sich nicht unmittelbar auf bereits eingebettete
Referenzen aus. Diese miissen dann im Dateimanager neu geladen werden.

Ob Dateien eingebettet sind oder nicht kénnen Sie im Referenz-/ und
Dateimanager kontrollieren und dndern.

a Gefunden Anzakl MName Pfad

3 JH v | Ansicht512  |CAST-Sblagen01-ZeichnungsdateientAnsicht. 512

Bild: Darstellung einer eingebetteten Datei im Referenz- und Dateimanager
(Kartei ,Dateien”).

Original Folie (nur bei "Kopieren aus der Zwischenablage")
Inhalte werden auf die Originalfolie abgelegt. Existiert diesein der
Zeichnung nicht, wird sie angelegt.

Aktive Folie (nur bei "Kopieren aus der Zwischenablage")
Inhalte werden auf die gerade aktive Folie abgelegt.
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Menu Auswabhl fiir die Zwischenablage

® Element..bis Foliensuch
Die Standard-Auswahlfunktionen.

® Minus SET / Plus SET
Wechselschalter. Hat man eine Selektion von Elementen vorgenommen aber
noch nichtin die Zwischenablage kopiert, kann man Gber Minus SET
selektierte Elemente aus der Auswahl wieder entfernen. Umgekehrt kann man
Elemente der Auswahl noch Uber Plus SET hinzufiigen.

o AbsetzPunkt
Uber diese Funktion kdnnen Sie fiir die markierten Elemente einen Absetzpunkt
definieren. Die Abfrage nach dem neuen Absetzpunkt kommt, wenn Sie einen
der beiden Funktionen Ausschneiden oder Kopieren betatigt haben. Der
hierbei definierte Absetzpunkt ist nur beim Einfligen in eine Zeichnung aus der
Zwischenablage relevant.

® Ausschneiden
Uber diese Funktion kénnen Sie die markierten Elemente Ausschneiden. Die
Elemente werden hierbei aus der Zeichnung geschnitten und in die
Zwischenablage gelegt, von wo aus man siein jedes beliebige Programm Uber
die Funktion Einfiigen einladen kann.

® Kopieren
Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie Teile Ihrer Zeichnung in die Windows-
Zwischenablage kopieren. Der Inhalt der Zwischenablage kann dannin jeder
anderen Anwendung (z.B. Word) eingefligt werden.

e Auswahl nach AVA iibergeben
Mengen aus SPIRIT oder GRAVA kénnen unmittelbar in AVANTI eingefligt
werden.

Siehe Mengen an AVA (ibergeben

® Symbol erzeugen
Mit Hilfe dieser Funktion kann aus einer Auswahl an Elementen ein Symbol
erzeugt und als SM6- bzw. B12-Datei abgespeichert werden. Die Funktion ist
erst verfligbar, nachdem Sie Elemente ausgewahlt haben, die zu einem Symbol
zusammengefasst werden sollen.
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® Referenz erzeugen
Mit Hilfe dieser Funktion kann aus einer Auswahl an Elementen eine Referenz
erzeugt und als S12-Datei abgespeichert werden. Das bedeutet, die Elemente
werden in eine neue Zeichnung verschoben und als Referenz am
urspriinglichen Ort eingefiigt. Die Funktion Referenz erzeugen ist erst dann
verfligbar, nachdem Sie Elemente ausgewahlt haben, die zu einer
Referenzzeichnug zusammengefasst werden sollen.

Nach der Auswahl des Ablage Ortes und der Eingabe eines Dateinamens werden
die Elemente dorthin verschoben und als referenzierte Zeichnung wieder
eingesetzt. Wird kein eigener Namen vergeben, wird die Referenz als
"Komponente.." abgespeichert. Die Folienstruktur bleibt dabei erhalten und kann
im Referenzmanager angesteuert werden. Pldne werden an dieser Stelle nicht mit
Ubertragen.
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Einfligen Spezial aus Zwischenablage

Dieser Menipunkt ruft den Dialog Einfiigen Spezial.. auf. In ihm sind alle aktuell
einkopierten Elemente (Zeichnungsteile, Texte, Bilddateien) der Windows-
Zwischenablage aufgelistet. Markieren Sie hier einen gewiinschten Teil der
Zwischenablage, den Sie in lhre Zeichnung einfligen mochten.

Der Aufruf erfolgt liber:

= Pulldown-Meni Bearbeiten > Einfiigen Spezial

I% Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn sich mindestens ein Objekt in
der Windows-Zwischenablage befindet
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Kapitel: 3D-Darstellung

3D-Darstellung

Zur 3D-Darstellung stehen folgende Mdoglichkeiten zur Verfligung, die im Menii
Ansicht aufgerufen werden kdnnen.

. 3D Fenster

= ST 3D-Viewer
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3D-Fenster

Das 3D-Fenster ermoglicht die visualisierte Darstellung parallel zur
Zeichenfliche. Anderungen oder Ergdnzungen kénnen so optisch unmittelbar
kontrolliert werden. Ebenso sind Selektionen méglich, die anschlieBend z.B. im
Objektinspektor editiert werden kénnen.

'% Bei Offnen des 3D-Fenster wird der gesamte Bildinhalt zentriert
dargestellt. Werden weitere Elemente gezeichnet, passt sich die
optimale Darstellung unmittelbar an.

Der Aufruf erfolgt liber:
=  Pulldown-Meni Ansicht > 3D Fenster
=  Kontextmenu bei Selektion mehrerer Objekte

= |nder Cursorleiste

o

T e S Sy WS
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Bestimmte Elemente selektieren

Eine Selektion kann per Doppelklick oder Gber gedriickt gehaltene [Strg]-Taste
und linke Maustaste erfolgen. Selektionen aus dem Zeichenfenster ibertragen
sich automatisch auf das 3D Fenster, es aktualisiert sich automatisch auf
Anderungen wie z.B. Folienschaltungen, das Tauschen von Bauteilen, Verdndern
von Farben oder das Loschen von Elementen.

Meni des 3D-Fensters

9 3D-Fenster

Vorne Hinten Links Rechts Perspektive Ortho Darstellung = Hintergrund Bild speichern

Uber das Pulldown-Menii des 3D Fensters lassen sich die Ansichten (Vorne,
Hinten, Links und Rechts), die Perspektive oder die Draufsicht (Ortho) wéhlen.

Mit "Bild speichern" wird der Bildausschnitt als Bitmap-Datei (BMP) abgelegt.
Docken Sie ggf die Mendileiste des 3D-Fensters ab, da der Hintergrundbereich
hinter der Leiste noch zum Bild gehort.

Die Steuerung erfolgt Giber die Maustasten oder Pfeiltasten der Tastatur.
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ST 3D-Viewer

Der 3D-Viewer zeigt lhre SPIRIT-Zeichnung als 3-dimensionales Modell in den
entsprechenden Farben und den in der Materialverwaltung zugewiesenen
Texturen. Am rechten Bildschirmrand befinden sich die Optionen, in denen
verschiedene Einstellungen gedndert und Funktionen ausgewdhlt werden
kénnen. Am linken Bildschirmrand kann die Folienanzeige geschaltet werden,
mit der einzelne Folien ein- bzw. ausgeschaltet werden kdnnen. Sind auf der
Zeichenflache nur einzelne Elemente wie z. B. das Dach selektiert, dann wird
auch nur das Dach im Viewer angezeigt. Damit kénnen einzelne Elemente
genauer untersucht werden.

Sie kénnen das Modell frei mit der Maus im Raum bewegen, einen Schnitt durch
das Modell legen oder das Modell wie in einem Computerspiel durchwandern.

Sie konnen den Viewer durch Klicken auf E aktualisieren, falls das Modell
gedndert wurde.

Der Aufruf erfolgt liber Ansicht = ST 3D-Viewer oder mit [strg] + [t].

Il 57 30-Viewer

st zip-Collada)

Ansicht als Dateivorschau speichem
- Darstellung

Hintergrund

Hintergrundszene

Rasler

[< << ]

Nulipunki

Parallel Ansichl

<
=

+ Ansicht
~ Clipping
Clipping akiiv
) XPosiion
Y-Position
Z-Posiion
Neigung
ZR
Hilf

+ Verhalten

+ Durchwandem
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Modell bewegen

Zoomen

1. Scrollrad nach vorne/hinten drehen

2. Rechte Maustaste gedriickt halten,
Maus nach vorne/hinten bewegen

Modell drehen

Linke Maustaste gedriickt halten,
Maus in entsprechende Richtung
bewegen

Modell
verschieben

Mittlere Maustaste gedriickt halten,
Maus in entsprechende Richtung
bewegen

Pfeiltasten
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Folien schalten

Im linken oberen Bereich wird die Folienanzeige eingeschaltet, wenn der
Mauscursor auf das Symbol zeigt. Es werden dann alle Folien alphabetisch
angezeigt, dieim Folienmanager eingeschaltet sind und mindestens ein Element
enthalten. In dieser Liste kann jede Folie einzeln geschaltet werden, so dass z. B.
nur das Erdgeschoss sichtbar ist.

Folienanzeige aus Folienanzeige ein

Bl 57 :0-viewer

B s730-viewer

E) HINWEIS
Durch Klicken auf das Folienstapel-Symbol wird die Folienanzeige fixiert.
Nochmaliges Klicken auf Symbol oder Klicken auf das m l6st die Fixierung
der Anzeige wieder.

Optionen

Aktionen

= Modell 6ffnen (.json, .stl, .zip-Collada)
Ein Modell kann im Dateiformat JSON, STL und Collada gezippt (.dae Datei und
die Texturen in einem Zip-Ordner) importiert werden.
Die Dateien kdnnen auch per Drag-and-drop in das Fenster des ST 3D-Viewers
gezogen werden.
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= Modell exportieren
Ein Modell kann im Dateiformat JSON exportiert werden.

= Ansicht als Grafik speichern
Die aktuelle Ansicht kann als Bild im BMP-Format gespeichert werden.

= Ansicht als Dateivorschau speichern
Die aktuelle Ansicht kann als Bild fiir die Dateivorschau im Windows-Explorer
gespeichert werden.

Darstellung

= Hintergrundfarbe dndern

1. Zeigen Sie mit der Maus auf den Farbbalken mit der Nummer (z.B. #184cc8)
um den Farbbereich und die Farbe anzuzeigen.

2. Farbbereich auswahlen:
Klicken Sie mit der linken Maustaste in den Farbbereich und verschieben
Sie den Pfeil mit der Maus.

3. Farbe auswahlen
Schieben Sie mit der linken Maustaste den Kreis auf die gewiinschte Farbe.

+ Darstelung Farbe

Hintergrund

#184ccd
Raster ' O
Mulipurikt

Parallel Ansicht
Farbbereich

+ Ansicht

= Hintergrundszene ein- und ausschalten
Anzeigen eines Horizonts mit blauem Himmel und griiner Ebene.

= Raster ein- und ausschalten
Anzeigen des Linienrasters.

= Nullpunkt ein- und ausblenden
Anzeigen des Koordinatenkreuzes am Nullpunkt.
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= Parallel-Ansicht ein- und ausschalten

= Parallel-Ansicht:
Ist die Parallel-Ansicht aktiviert, werden beim Bewegen die
GroRenverhaltnisse der Objekte beibehalten.

= Perspektive:
Ist die Parallel-Ansicht deaktiviert, werden beim Bewegen ndhere Objekte
groBer dargestellt (perspektivische Sicht).

Ansicht

Die Standardansichten Vorne, Hinten, Links, Rechts, Oben und Unten kénnen
direkt im Menl ausgewahlt werden. Zuriicksetzen zeigt die Ansicht wie beim
Offnen des 3D-Viewers.

Clipping

Nach Aktivieren der Funktion, wird eine Schnittflache angezeigt. Die
Schnittflache steht zunachst auf dem Nullpunkt senkrecht zur XY-Ebene. Trifft die
Schnittflache auf das Modell, wird ein Teil weggeschnitten, wodurch das Innere
des Modells sichtbar wird. Die Schnittflache kann entlang der 3 Achsen
verschoben werden, um 90°in beide Richtungen geneigt werden und um die Z-
Achse rotiert werden.

Die Werte fur Position, Neigung und Rotation konnen jederzeit direkt mit
anderen Werten tberschrieben werden.

Die Funktion kann mit Clipping aktiv ein- und ausgeschaltet werden, die
Schnittflache kann mit Hilfsebene sichtbar ein- und ausgeschaltet werden.

Mit Maustaste in Feld X- oder Y-Position
X-/Y-Position klicken und gedriickt halten,
Maus nach vorne/hinten bewegen

Mit Maustaste in Feld mit blauem Balken
Neigung klicken und gedriickt halten,
Maus nach links/rechts bewegen

Z-Rotation Wie bei Neigung
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Verhalten

= Scrollen invertieren
Kehrt das Ein-Auszoomen mit dem Scrollrad um.

= Panen in Bodenebene
Aktiv, wird das Modell nur auf der Bodenebene verschoben.

Durchwandern

Nach Aktivieren der Funktion, muss zundchst der Startpunktin Form einer Figur
im Modell abgesetzt werden. Danach wird das Modell aus dem Blickwinkel der
abgesetzten Figur gezeigt. Jetzt konnen Sie das Modell wie in einem
Computerspiel durchwandern. Die Steuerung kann mit der Maus oder der
Tastatur erfolgen.

Die Werte fir Augenhdhe und Geschwindigkeit konnen jederzeit direkt mit
anderen Werten Uberschrieben werden.

Die Funktion kann mit Durchwandern aktiv ein- und ausgeschaltet werden.

R Linke Maustaste gedriickt halten,
Blickrichtung . .
- Maus in entsprechende Richtung
andern
bewegen
Vorwaérts Rechte Maustaste [W]
Rickwarts [S]
[A] nach links
Seitlich
[D] nach rechts
Mit Maustaste in Feld Augenh6he [Q] hoch
Hoch/Runter klicken und gedrickt halten;
Maus nach vorne/hinten bewegen (E] runter
- Mit Maustaste in Feld Geschwindigkeit
Geschwindig- . .
keit sndern klicken und gedrickt halten;
Maus nach links/rechts bewegen
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-1-

1 Meter Linie (Dach) 395
1m-Linie (Dachraum) 395
-2-

2D generieren 342

2D Linie zeichnen 121
2D-Architektur 151
2D-Bogen 145
2D-Wandsystem 151
2m-Linie (Dachraum) 395
-3-

3D - Arbeitenin3D 226
3D - Basis, Hohe, Dicke 240
3D - Konzepte 227

3D Eingabe (Ident) 102
3D Fenster 614

3D generieren 342

3D Orbit 238

3D Viewer 616
3D-Darstellung 613
3D-Generator 415

-A-

AFolie 117

ABC-Analyse 460

Ablauf der Dateierstellung 45
Absolut Kartesisch 74
Absolut Polar 76
Absoluten Nullpunkt 74
Abwartskompatibilitdat 40

Abzug (Polylinie) 129
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Abzugin Polylinie 129
Abzugsflachen (Raum) 401
Abzugsrdaume definieren 401
aktive Folie 111
AKtualisierbare Ubersicht (Auswertung)
447,452

Andockbare Dialoge 23

Ansatz (Zeichenstil) 486
Anschlagtiefe Fenster 372
Anschlagtiefe Tir 367
Ansichtschalter 32
Arbeitsebene 230

Arbeitsebene ausrichten 255
Arbeitsebenen Iconleiste 33
Arbeitsmodus 342

Architektur Folien 117
Architektur-BemafRung 403
Architekturfolie 345
Architektur-System 323
Archivierung 51

Assoziative BemalRung 184,187
Attributtabellen 211
Attribut-Tabellen 211

Ausbau (Auswertung) 455
Ausgabe 529

Ausgabe als Bilddatei 550
Aussparung (Bauteil) 360
Auswahl fir die Zwischenablage 604
Auswahl nach AVA (ibergeben 466
Auswahlcursor 55
Auswahllisten fiir Positionen 463
Auswert Plus 445

Auswertung aktualisieren 447
Automatische Folienablage 117
AVA Position aktualisieren 463
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AVANTI Anbindung 463
AVANTI-Schnittstelle 460
-B-

B12-Symbole 492
Backupkopierer 106
Basis/Hohe (Folie) 111
Bauteile generieren 415
Bauteile kopieren 271
Bauteilvariante erzeugen 407
Bauteil-Verwaltung 292
Bearbeiten 262

Bearbeiten (Dach) 429
Bearbeiten (Objektgriffe) 265
BemalRung 184

BemaRung (Architektur) 403
BemaRung Andern 187
Bemalung dynamisch 187
Bemalunglinear 187
BemaRung Objektgriffe
Bemalungseditor 202
Benutzerkoordinatensystem 234
Bereich-Auswahl 70
Beschriftung 175

Bezugspunkt 101

Bild einfligen 591

Bilder skalieren 280
Bildfullung 144
Bildschirmausschnitt bewegen 55
Bildschirmdarstellung 36
Bildschirmraster 88
Bildschirm-Steuertasten 60
BKS 234

Blatt darstellen 315
Blattdarstellung 299
Blockreferenz (DWG) 579

184,187

Blockreferenzen (DWG) 492

BMP 591

Bodenaufbau global 392

Bodenplatte 380

Bogen zeichnen 145

BogenbemaRung 198

Bristungshohe 372

Brutto-, Nettoraumkontur 392

Brutto-Rauminhalt 470

Bruttovolumenkorper 395

-C-

c12 (Drucken) 542

CAD zu BIM 415

CHR 175

ClipboximPlan 313

Cursordarstellung 55

Cursorleiste 29

-D-

Dach (Auswertung) 452

Dacheditor 418

Dacher 418

Dachfolien 418

Dachkonstruktion 418

Dachplatten Dicke 418

Dachraum 395

Dammung Linienarten 168

Datei 6ffnen 40

Dateien einbetten 575

Dateien I6schen 51

Dateien referenzieren 504

Dateimanager 523

Daten Export 596

Daten Import 578

Datenaustausch 575

Datenauswertung 445
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Datensicherung 51
Decke im Objektinspektor
Decken (Architektur) 380
Deckenaussparung 380
Deckenloch 380

Deckenunterbau global
Definiere Dachkontur

380

392
429
Detaillierung, MaRstab 342
Dialogtechnik 23
Dialogzeile 35
Doppellinien 151

529

Drucken Tipps

Drucken
572
Drucker einrichten 531,536
Drucker Einstellungen 536
Drucker-Einstellungen 531
Druckjob 562

Druckjob speichern/laden
Drucklayout 299,315
Drucklayout bestimmen
Druckmanager 562
Druckprobleme 570
Druckstarke 538

552
Durchmesser (Text) 183
DWG Daten importieren
DWG/DXF Format 579
DWG/DXF referenzieren
DXF Daten importieren
DXF/DWG exportieren
dynamisch polar 77
dynamisch relativ 77

568

555

Druckvorschau

579

513
579
597

Dynamische BemafRung 187
dynamische Koordinateneingabe 77
Dynamische Raumzuweisung 398
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Dynamischer Cursor 77
Dynamisches Kopieren
-E-

Ebenen 328

Ebenen Architektursystem 328
328
Ebenenhdhe berlicksichtigen
Ebenenverwaltung 328
Eckfenster (Architektur)
Eigenschaften dndern

275

Ebenenassistent
342

376
288
Eigenschaften libertragen
Einbetten 513
Einbetten (allgemein)
Einbetten (Bild) 591
Einfligen Spezial aus Zwischenablage
611
Eingabeleiste 35
Eingabemethode 72
Eingabetechniken 53
Eingebettete Referenzen

283

575

504
Einstellungen (Programm) 107
Einstellungen zu Referenzen 527
Einstellungen zuriicksetzen 18
Element selektieren 68

Element, Gruppe, Bereich 68
Elemente suchen (Eigenschaften) 288
Elementeigenschaften d&ndern 288
Elementtypen 64

EMF-Format ausgeben 552
Entfernen von Elementen 276
ESC 60

Explorer 292

Explorer (andocken) 23
Explorer Icons 292

Explorer, Projektverw. 290
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Exponenten (Text) 183
Exportin Bitmap 600
Export zu DWG-Datei 597
Export zu DXF-Datei 597
Export-Dialog DWG/DXF
Voreinstellungen 597
Externe Referenzen 504
-F-

Fadenkreuz drehen 91
Fadenkreuz drehen - Meni 92
Falsche Referenz 504
Fangen-Taste 55
Fang-Funktion 99
Fang-Modus einstellen 93
Fang-Probleme 93
Fangpunkt 167
Fangraster 88
Fangspuren 95

Farbe Hintergrund 20
Farbfiillung 142
Farbnummer 558
Farbnummer (Drucken) 542
Farbpalette 558
Farbverwaltung 558
Fassade 342

Fassaden Offset 342
Fenster (Arch 2D) 164
Fenster (Bauteil) 360
Fenster, Schichtwand 360
Fensterbauteil einsetzen 372
Fensterlaibung 372
Fixierung (Offnung) 360
Fixierungspunkt (Offnung) 360
Flachen 123
Flachenermittlung 387

Folie (symbol) 492

Folien 111

Folien fiir RAume 392
Folienfang 93

111,328

68,93
Folienverwaltung 111
Folienverwaltung (andocken) 23

Folienstapel
Foliensuche

Formatpinsel 288
Fullungen ( Farbe, Bild) 137
Fundamentplatte 380
Funktionstasten 21,53, 60
FuBbodenaufbau 360
FuRbodenaufbau (Tir) 367
Fulbodenhohe Tir Mengen 452
-G -

GAEB-Browser 460
Gebdudein 3D zeichnen 241
Generiere Dach 429
Gesamtansicht 32
Geschoss 328
Geschosshohe 328
Gesperrte Bauteile 523
Grafik einfiigen 591
Grundlagen 10
Grundrissdarstellung 32

Gruppe 64
Gruppe selektieren 68
-H-

Hauptpolylinie 129
Hilfslinien 86

Hintergrund ausblenden 181
Hochzahlen 183
Horizontales Schnittniveau 342
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Iconleiste Arbeitsebenen

Identifizieren

Identifizieren von Zeichnungselementen

102

68

IFC 601

IFC Attributsets 213
IFC Dateityp 592
IFC Export 601
IFC -Import 592

Import (allgemein)

Import DWG/DXF 579
Importieren oder Referenzieren?

Infozeile 35
Interne Standardpalette

-J-

JPG 591

-K-

33

575

558

504

Kartesisches Koordinatensystem 74

Katasterdaten einlesen

594

Kompatibilitdtsmodus Textblock
Konfiguration (Programm) 107

Konstruktionshilfen

Kontextmend
Koordinaten ident 102
Koordinatennullpunkt

Kopieren Offnungsbauteil 360

21

Kopieren von Elementen

86

85

271

Kostenauswertung 460
Kostenmanager 460

Kreise
Kurven

145
145

Kurzwegtaste

-L-
Layer
626

111

60

179

Layout (Drucken) 555
Layout Bildschirmdarstellung
Linear (BemaRBung) 187
Linie (2D) zeichnen 121
Liniespiegeln 121

Linien Abstand 168

Linien Darstellung 168
Linien Farbe 168

Linien Optionen 168

Linien umkehren 121
Linienarten 168
Linienorientierung 168
Linienraster 232

Loch (Polylinie) 129
Loschen teilweise 276
Loschen von Elementen 276
LTL (Tabellenlayout) 299

Lupe 37
LV erzeugen 460
-M -

Magnetcursor 95,99
MaReinheit 184
MaRpunkte (BemalRung) 184

MaRstab (Druckausgabe) 554

MafRtext spiegeln 184
Materialverwaltung 558
Maus-Steuerung 55
Maustasten 55
Mehrfach (Referenz) 513
Mehrschaliges Wandsystem
Mengen nach AVANTI 466
Mengenermittlung 445

36

356

Mengenilbergabe nach AVA 466

Menu 21
Meni Einfugen 513
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Meni-Gruppen ein/ausschalten 21
Meniipunkte aufrufen 21
Menii-Ubersicht 21

Messen 104

Messungen vornehmen 104
mittlere Maustaste 55,93
Monochrom (Drucken) 542

-N -

Nachkommastellen Raum 392
Namenskonvention (Datei) 45
NAS Reader 594
Navigationsleiste 32
Nebendach 430
Neue Folie (Drucklayout) 315

Neue Zeichnung 45

Nischen (Bauteil) 360
Nullpunkt 85
Nutzflache 387
Nutzungsgruppen 387
-0-

Objekte skalieren 280

Objekteigenschaften 203

Objekteigenschaften Gibernehmen
283

Objekteigenschaften-Ubersicht
Objektfang 93

Objektfolie 117

Objektgriffe 265
Objektinspektor 286
Objektinspektor (andocken) 23
219
223

447

Objektstempel erstellen
Objektstempel zuweisen
Objekttypen 64
Office-Dateien referenzieren
360

513
Offnung in Schichtwand

Offnung léschen 360
Offnung nicht angezeigt 360
Offnungen im Objektinspektor
360

360
Offnungsbauteile
Open Fonts 175
Optionen (Programm)
OTF 175

-P-

Panen-Funktion

107

37,55
Papierformat einstellen
PDF Ausgabe 546
PDF-Import 588
Pin-Button 23
283,288
299
Planauschnitt erstellen

531,536

Pipette
Plan

313
Plane als Referenz einbinden 299

Plane/Drucklayouts konfigurieren
566
Planindex 320
320
Planverfasser 320
Planverwaltung 299
Plotten 529

Polares Koordinatensystem 76

Plannummer

Polygonplatte erzeugen 257
Polylinien 123

Positionen an Bauteilen 463
Positionen-Kartei (Auswertung) 463
Preise an Bauteilen 463
Programmeinstellungen 107

Programmoberflache 18
Projektionen aufrufen 32
Projektliste 40

Projektvariablen 320
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PSet 213
Pulldown-Menii
Putzdicke 392
-R-
Radiergummi
88
Raster-Menii 90
Raum (Architektur)
Raum Folien 392
Raum im Dachbereich

21

276,277
Raster

387

395
Raum im Objektinspektor 392
392

458

Raum-Bestandteile
Rdume Auswertdaten
398

Raume in der Auswertung 455

Raume einsetzen

Raumeigenschaften 395
Raum-Folien 392
Raum-Kontur nicht drucken 392
Raumvolumen 387
Raumvolumen (Dachraum) 395

Rechteckige Polygonplatte erzeugen

259

ReDo 63
Referenz (allgemein) 575
Referenz einfiigen 513
Referenzen 504
Referenzen (Objektgriffe)

Referenzen bei DWG Export

265
597
Referenzen bei DWG-Export 524
Referenzen bei Zip and Go 524
Referenzen, Fangpunkte 93
Referenzieren oder einfiigen? 504
Referenzieren oder importieren? 504
referenzierte Dateien 504

Referenzmanager 523
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Referenz-Optionen bei Einfigen 513
Rekursive Referenz 504

Relativ Kartesisch 74

Relativ kartesische Koordinateneingabe

74

Relativ Polar 76
Richtung/Distanz 84
Rohbau Mengen 452

Rickgdngig 63
Runde Wand (Architektur)
-S-

Schnitt erzeugen

345

411

Schnitte, Ansichten generieren 409,
411
Schnittlinie (Schnitt/Ansicht) 409

Schraffur-Darstellung 135
Schraffuren 133
Schraffurmuster 133
Schreibgeschiitzte Dateien
Schriftarten 175
Scrollrad (Maus)
Segmente (Dach)
Selbstreferenzen
Selektieren 70
Selektionsfarbe
Selektionskriterien
Set 64
Sicherung (Daten)
Sicherungsdateien

45

37
429
504

102
68

51
51
51
51

Sicherungskontrolle
Sicherungskopien
Skalierer 280
SM6-Symbole 492
Sonderzeichen (Text) 183
Speicherautomatik 51
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SPIRIT-Kurziibersicht
SPRJ (Projektarchiv)
ST 3D Viewer 616
Standard Bildschirmdarstellung 36
Statusleiste 31
Stempelvariablen 320
Stiftbreite null 538
Stiftfarbe 538

Stiftpalette 558

Stiftstarke 538

Stifttabelle 538, 542
Stiftverwaltung 558
Stiftzuordnung 538
Stiftzuordung 542

Stiitze als Abzugsflache (Raum)
378

492

502

492

492

15
40

398
Stiitzen (Bauteile)
Symbol erstellen
Symbol tauschen
Symbol Vorschau
Symbolbibliotheken
Symbole 492
Symbole Zerfall / Auflésen
Symbolfarbe dndern 500
492
Symbolleiste Benutzerprofile
Symbolleiste Spirit 27
Symbolleiste Standardfunktionen
26

320

492

Symbolfolie
28

27
Symbolleisten
Symbolvariablen
-T-
Tastatureingabe 62
Tastatursteuerung 60
Tauschen (Zeichenstile) 489
Technische Funktionsflache
546

387
Testplot

Text allg. Optionen 175

Text ausrichten 175

Text freistellen 181
Textin der Zeichnung 175
Text mit"@" 175

Text Sonderzeichen 183
Textblock (Texte) 179
Texteditor 179
Texteinstellungen 178
Textfont 175

Texthintergrund 181
Textparameter 178

Textstil 178

Textstile anwenden 178
Transparenz (Bildflllungen) 144
Transparenz (Farbfullungen) 142
Transparenz auf O setzen 137
Treppe konstruieren 433
Treppen-Assistent 436
TrueType-Schriftart 175

TTF 175

Tur / FuBboden (Auswertung) 452
Tlr nicht angezeigt 360

Tir, Schichtwand 360
367
160

Tlrbauteil einsetzen
Tlren (2D-Architektur)
Tlren (Bauteil) 360
Tarlaibung 367
-U-

Undo 63
Unendlich-Textzeichen 183
Ursprung (Zeichnungsursprung)
Ursprungspunkt 85

Uservariables.xml 320

74
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-V-

Variablen 320

Variablen (Planstempel) 320
Variablennamen anzeigen 320

Verkehrsflache 387
VermalRung 187
Verschiebevektor 597
Vorlauf 47

Vorlaufdatei 47
Vorlaufdatei Symbol 47
Vorschau Pldne / Drucklayouts
VTL (Tabellenlayout) 299
-W -

Wand Ablage Folie 345
Wandachse (3D generieren)
Wandachseim Ol andern
Wandbauteil imOl 353
Wandbauteile 345
Wandbogen (Architektur)
Wande 345

Wande trimmen 345
Wandho6he ander (Ol) 353
Wandtypen Kostengruppen 345
Weltkoordinatensystem 228
wie Stift (Drucken) 542
Wiederherstellen 63
Wiederherstellung (Datei) 51

308

342
353

345

Windows-Zwischenablage 604
Winkel (BemaBung) 197
WinkelbemaBung 197

WKS 228
Wohnflachenberechnung 470
-7-

Zauberstab 288

Zeichenflache 20
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Zeichenstil 472
Zeichenstil - Datenfenster 459
Zeichenstil anwendenl 476

Zeichenstil aus vorhandenem Element

erstellen 485

Zeichenstil- Folienablage 481
Zeichenstil in- oder extern 487
Zeichenstil Informationen 481
Zeichenstil mit Folienablage 472
Zeichenstil neu anlegen 483
Zeichenstil Objektfolie 481
Zeichenstil tauschen 489
Zeichenstil Gberschreiben 487

Zeichenstile Auswertung 459
Zeichnung neu anlegen 45
Zeichnung 6ffnen 40
Zeichnung zum Urspungspunkt 85
Zeichnungen speichern 40
Zeichnungselemente 64
Zeichnungshintergrund (Farbe) 20
Zeichnungsstempel 320
Zeichnungsvariablen 320

187

492

Zerfall (BemaRung)
Zerfall (Symbole)
Zipand Go 51
Zoomfunktionen 37
zu DWG und Referenzen 524
Zu Ebene kopieren 271
Zuweisungs-Assistent (IFC)

604

592
Zwischenablage
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